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¡CONCURSOS! 


SYPHON FILTER: LOGAN'S SHADOW - BLACKSITE - LA BRÚJULA DORADA 
TIMESHIFT - MEDAL OF HONOR HEROES 2 - SOCOM TACTICAL STRIKE... 


BURNOUT PARADISE 

GOD OF WAft: 

CHAINS OF OLYMPUS 

METAL GEAR SOLID 4: 

GUNS OF THE PATRIOTS 


Y 25 TITULOS MAS! 


ESPECIÑL LA SAGA 

SYPHON FILTER 

AL COMPLETO já 


¡DESCUENTO 

EN LOS MEJORES JUEGOS! 


)E AHORRO SEGURO EN NUESTROS 
rÍTULOS RECOMENDADOS... 

La Brújula Dorada (PS3) Beowulf (PS3) 

T.Ei. IV Oblivion G.O.TY. (PS3) 

SingStar Latino + micros (PS2) 

Syphon Filter: Logan's Shadow (PSP) 
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Todos los juegos que buscas 
están en movista remoción 




Entra en emoción >Juegos 

o envía gratis un EB3 con el código 

del juego al 404.(Ejemplo:GOWal404) 
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movisiar 


Envío y recepción gratuitos del mensaje. Coste de navegación: 50 cent/sesión 10 min 
(58 cent. IVA incluido). Más info en movistar.es 

Crash Lucha de Titanes <0 2007 Sierra Enlertalnmcnt. Inc. Spyro La Noche Eterna O 2007 Universal Interactive. Inc. Todos 
los derechos reservados. Publicados por Vivendl Carnes Moblle. Star Wars El Imperio Contraataca y MotoGP '07. © 2007 
THQ Wíreless © 2007 Lucasfilm Ltd. &t TM. © 2007 Dorna Sports. S.L All rlghls reserved. Pnnce of Persia y Beowulf TM 
Paramount Plcturcs. © 2007 Warner Bros. Ent.,Shangrl La Ent., LLC y Paramount Pictures. Todos los derechos reservados. 


www.movistar.es 

W 







GRUPO ZETA 


Fundador ANTONIO ASENSIO PIZARRO 

Presidente FRANCISCO MATOSAS 

Vicepresidente Ejecutivo ANTONIO ASENSIO MOSBAH 
Consejeros JOSEP MARlA CASANOVAS, FÉLIX ESPELOSlN, 

SERAFIN ROLDAN, JUÜO GARCÍA 
Secretario JOSÉ RAMÓN FRANCO 

Vicesecretario ENRIQUE VALVERDE 

Director Editorial y de Comunicación MIGUEL ÁNGEL LISO 

Comité Editorial MIGUEL ÁNGEL USO, JOSEP MARlA CASANOVAS, 
ANTONIO FRANCO, JOSÉ ONETO, ALFONSO S. PALOMARES Y JESÚS 
RIVASÉS 

Director de Área de Revistas y Ocio JOSÉ LUIS GARCÍA 

Director de Área de Prensa ROMÁN DE VICENTE 

Director de Área de Administración y Finanzas CONRADO CARNAL 
Director de Área de Servicios Corporativos ROMÁN MERINO 
Director de Área de Comercial y Publicidad PABLO SAN JOSÉ 
Director de Área de Distribución VICENTE LEAL 

Directora de Area de Promociones y Marketing MARTA ARIÑO 
Director de Área de Libros FAUSTINO UÑARES 

Director de Área de Desarrollo y Nuevos Negocios AGUSTIN VITÓRICA 

REDACCIÓN 

Director MARCOS GARCIA REINOSO 

Director de Arte DIEGO ARESO 
Redactor Jefe BRUNO SOL 

Redacción 

ROBERTO SERRANO MARTIN, ANA MÁRQUEZ SALAS (Playstyle). 

DANIEL RODRIGUEZ MARTIN, PEDRO BERRUEZO PADILLA 

Maguetación 

JOSÉ LUIS LÓPEZ 1BÁÑEZ (Jefe de Sección), 

FRANCISCO CABALLERO, ARMANDO GALVÁN 

Colaboradores 

LÁZARO FERNÁNDEZ, RAÚL BARRANTES. JAVIER BAUTISTA, ISABEL 
GARRIDO, EDUARDO GARCÍA, TERESA RODRÍGUEZ, MIGUEL ÁNGEL 
SÁNCHEZ, RAFA NOTARIO, JAVIER ITURRIOZ, MIGUEL VALLEJO 
Sistemas Informáticos JAVIER RODRÍGUEZ 

C/O'Donnell, 12, 28009 Madrid 
Tel: 91 586 33 00 
ps(a)giupozeta.es 

ÁREA DE REVISTAS 
Director Adjunto de Área 
Director Editorial y de Expansión 
Directora Comercial 
Directora de Marketing 
Adjunta a la Dirección de Área 
Director de Desarrollo 
Director de Producción 

Suscripciones, números atrasados y atención al lector 
902104 694 de 9 al4 H. 


CARLOS RAMOS 
OSCAR BECERRA 
ESTHER GÓMEZ 
MARlA MORO 
ÁNGELA MARTÍN 
CARLOS SILGADO 
JORDI OMELLA 



Playstation 


Revista Oficial - España 


PUBUCIDAD 

Director de Publicidad Cataluña FRANCISCO BLANCO 

Directora de Publicidad Internacional GEMA ARCAS 

Coordinación de Publicidad MAR SANZ 


DELEGACIONES EN ESPAÑA 

Centro: JULIÁN POVEDA (Director). FRANCISCO ANDRES (Director de Equipo) 
MAR LUMBRERAS (Jefe de Publicidad) c/O'Donnell. 12. 28009 Madrid. 

Tel: 91 586 33 00. Fax: 91 586 35 63 

Cataluña y Baleares: FRANCISCO BLANCO (Director de Publicidad en Catalu- 
ña) JUAN CARLOS BAENA (Jefe de Equipo) C / Bailen, 84. 08009 Barcelona. 
Tel: 93 484 66 00. Fax: 93 265 37 28 
Levante: JAVIER BURGOS (Delegado). Embajador Vich, 3, 2° D, 

46002 Valencia. Tel: 96 352 68 36. Fax: 96 352 59 30 
Sur: MARIOLA ORTIZ (Delegada). Hernando Colón, 5, 2\ 

41004 Sevilla. Tel: 95 421 73 33. Fax: 95 421 77 11 
Norte: JESUS M* MATUTE (Delegado). Alameda Urquijo, 52. Aptdo. 1221. 

48011 Bilbao. Tel: 609 45 31 08. Fax: 944 39 52 17 
Canarias: MERCEDES HURTADO (Delegada). Tel 653 904 482. 

Galicia: MARIAN GARRIDO (Delegada). 

Avda. Rodríguez de Viguri, 47 Bajo 15703 Santiago Telf. 981 57 17 15 
Aragón: ALEJANDRO MORENO (Delegado). 

Hernán Cortés, 37 50005 Zaragoza Telf. 976 70 04 00 
Castilla-La Mancha: ANDRES HONRUBIA (Delegado). 

Tinte, 23 B° Edif. Centro 02001 Albacete Telf. 967 52 42 43 



INTERNACIONAL GEMA ARCAS (Directora de Publicidad Internacional) 
DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO. ALEMANIA: LGA. Munich. Tanja 
Schrader. Tel. 49 89 92 50 35 32. t ari\a.schrader@@a.burda.com 
FRANCIA: LGA París. Valerie WrighL Tel 331 41 34 81 88. vwright@i-g-ax:om 
ITAUA: LGA. Milano. Robert Schoenmaker. Tel. +39 02 62 69 44 41. 
robert@hfga.it GRAN BRETAÑA LGA London. Eva Twine-ProbsL Tel. +44 
207 150 7432 eva.twine@igalondonco.uk HOLANDA: Axe Media. Lennart Axe. 
Tel. +32 26 474 660. texe@axmedia.be PORTUGAL Ilimitada Publicidade. 
Paulo Andrade. Tel. +351 213 853 545. ilimitada@ilimitadapub.com 
GRECIA Publicitas Helias. Sophie Papapolyzou. Tel. +3016 851 790 publiliel@ 
hellasnetg SUIZA: Triservicc. Philippe GirardoL Tel 41 227 96 46 26. info@ 
triservice.ch ESCANDINAVA: LGA Karin Südersten. Tel. 46 8 457 89 07. 
Karinsodersten@interdecose USA: LGANcw York. Dawn Erickson. Tel. 1 212 
767 65 73 derickson@hfmus.com CANADA: H1P Heidi Sarazen. Tel. 001 416 
463 03 00 heidisarazen@hotmail.com JAPON: Pacific Business Inc. Mayumi 
Kai. Tel 81 3 3661 61 38. kai-pbi@gol.com DUBAI: Iceberg Media. Ivan 
Montanari. 00 97 143 90 89 99 ivanmontanari@hotmail.com 
INDIA: Mediascope Publicitas. Marzban Patel Tel 9122 22 87 57 17 Marzban@ 
media-scope.com THAILANDIA: Dynamic Vision. Vatcharaporn Mangkonkarn. 
Tel. 662 938 61 88. TAIWAN: Lewis Int'l Media Louis Huang. Tel. 886 2 
2709 8348 

IMPRESIÓN: Rotcdic, SA Ronda de Valdecarrizo, 13. Tres Cantos (Madrid). 
DISTRIBUYE- D1SPESA C/Bailén, 84, 08009 Barcelona 
Teléfono: 93 484 66 00 -Fax: 93 232 28 91 

DEPÓSITO LEGAL M.50833-2000 
PRINTED IN SPAIN 

PLAYSTATION REVISTA OFICIAL 
es una publicación mensual producida por EDICIONES REUNIDAS SA 

Playstation 2 Revista Oficial no se hace responsable de la opinión de sus colabora- 
dores en los trabajos publicados, ni se identifica necesariamente con la opinión 
de los mismos. Asi como tampoco de los productos y contenidos de los mensajes 
publicitarios que aparecen en la revista, que son exclusiva responsabilidad de la 
empresa anunciadora. 




Bruno «Nemesis» Sol 

REDACTOR JEFE 

bsol.ps@gmpozeta.es 

«En la foto de la última pá- 
gina me parezco a Pinky, el 
peluquero de las estrellas» 



Ana «Anna» Márquez 

amarquez@gmpozeta.es 

«Tengo más visitas en la 
web que Chiquito» 


Roberto «R. Dreamer» Serrano 

rserrano.ps@gmpozeta.es 

«Mi destino es comprarme 
una PS3 de 40 GB» 



Pedro «John Tones» Berruezo 

pbermezo.ps@gmpozeta.es 

«El Redentor murciano no 
está en su mejor momento» 


Daniel «Last Monkey» Rodríguez 

dani.ps@gmpozeta.es 

«Cada vez me gustan más los 
simuladores de azafato» 



Y ya van unas cuantas. Parece que fue 
ayer cuando en 1995 ese prodigio de color 
grisáceo dio un vuelco a nuestros sentidos 
con títulos como Ridge Racer, WipeOut o 
Destruction Derby. Cinco años después hacía 
lo propio PS2, vestida de negro y con un 
diseño rompedor coronado por hipnotizantes 
leds multicolor. Y por fin llegó la tercera 
generación, casi recién estrenada pero ya 
salpicada de clásicos imperecederos como 
Uncharted, Cali Of Duty 4 o Assassin's Creed. 
Ha llegado el momento de saborear los últimos 
retazos de un 2007 realmente espectacular 
e intenso, acompañados de nuestras sabias 
adquisiciones y al calorcito de nuestras 
máquinas, ya que cualquiera de ellas será 
perfecta compañera para el cambio de año. 

Por cierto, dentro de muy poquito os daremos 
una gran sorpresa, estad muy atentos... 
¡Disfrutad de vuestras merecidas vacaciones, 
feliz Navidad y próspero 2008! 

Marcos «The Elf» García 

DIRECTOR 

marcos.ps@gmpozeta.es 



nuestro 

tiempo 

este 

mes... 


5 dios tardó nuestro colaborador portátil Doc en 
conseguir pantallas de los primeros Syplion Filter. 

O minutos hablando sobre lo que hicimos en el 
puente de la Constitución. ¿Pero hubo puente? 

5 sobremesas para completar Kane & Lynch en 
cooperativo (José Luís y «Curro» Caballero). 
20 minutos de siesta al día, los fines de semana, 
son suficientes para un adulto (Anna). 

30 seg. para hacer las compras navideñas. 



sumar 


Analizamos los 
juegos de las tres 
consolas de Sony, 
cada una con su 
propio sello para 
que los distingas. 


Otorgamos la 
distinción de Oro, 
Plata y Bronce a 
los títulos que se 
lo merecen. 


Te informa de un 
juego que destaca 
por su relación 
calidad-precio. 


Playea» 00 ' 


Con él te explica- 
remos las funcio- 
nes On-line del tí- 
tulo en cuestión. 


otjqo» 
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TE ADELANTAMOS CUALES 
SERAN LOS TITULOS QUE 
TRIUNFARAN EL PROXIMO ANO 


Indica que pue- 
des descargarte 
la demo del juego 
desde PS Store. 


EVERYDAY SHOOTER. 

LLEGA A PLAYSTATIOM STORE UNO 
DE LOS SHOOTERS MAS ORIGINALES 


Te informamos 
del uso del Sixaxis 
en cada juego. 


La conectividad 
entre PSP y sus 
hermanas mayo- 
res, PS3 y PS2, 
comentada al 
detalle. 




A su lado encon- 
trarás informa- 
ción de las mo- 
dalidades multi- 
jugador de los 
juegos de PSP. 


TIMESHIFT. CONTROLA EL 


COMO 

PUNTUAMOS 


TIEMPO EN EL NUEVO TÍTULO DE 
ACCION DE VIVENDI 


Nuestros redac- 
tores juegan a 
fondo a cada 
uno de los títu- 
los que analizan. 
Sin fanatismos 
personales, 
exprimen cada 
una de sus cuali- 
dades y repasan 
todos sus apar- 
tados con rigor 
para adjudicar 
la nota en cada 
una de sus 
categorías. 

Por supuesto, 
es una opinión 
personal de cada 
uno de ellos, 
pero con toda 
la objetividad 
posible. 


OU REPORTAJE 
SYPHON FILTER. 

CONOCE EL ORIGEN 
DE UNA DE LAS 
MEJORES SAGAS 
DE ACCION 
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/ L _ THE ORANGE BOX. HALF- 
LIFE 2 POR FIN LLEGA A PS3, Y LO 
HACE ACOMPAÑADO DE OTROS 
CUATRO JUEGOS IMPRESCINDIBLES 


NATALIA. 

LAJRIUNFITA 
MAS SEXY VISITA 
NUESTRA 
REDACCIÓN 
PARA CANTAR 
CON EL NUEVO 
SINGSTAR DE PS3 


102 1^1 Tony Hawk's Proving Gi-ound 
104 psp ps 2 Spider-Man: 

Amigo o Enemigo 

106 lüi Dynasty Warriors Gundam 
108 PS2 NBA 2I<8 
110 PS 2 NBA Uve 08 


NEWS 10 

LAS NOTICIAS DE MÁS RABIOSA ACTUALIDAD 

10 News Tecno 
14 News Playstation 


QUÉ PASA SI CONECTAS TU PS3 A LA RED 

20 Noticias PS Network 
22 Everyday Shooter 


VERSION BETA 130 

PRÓXIMAMENTE EN TU CONSOLA 

112 121 Blacksite 

114 121 Conflict: Denied Ops 

115 ps 2 Persona 3 

116 (SI Dynasty Warriors 6 


ANALIZAMOS TODAS LAS NOVEDADES 

66 itfi Uncharted: El Tesoro De Drake 

72 IS1 The Orange Box 

76 iüj Medal Of Honor: Airborne 

80 psp Syphon Filter: Logan's Shadow 

84 ISITimeShift 

86 ESI Beowulf 

88 lit) La Brújula Dorada 

90 PS 2 La Brújula Dorada 

92 psp Medal Of Honor: Heroes 2 

94 PS2 Guitar Hero III 

96 psp SOCOM: Tactical Strike 

98 psp Disgaea: 

Afternoon Of Darkness 

99 PS2 Art Of Fighting Anthology 

100 psp WWE Smackdow Vs. RAW 


BUZON 


CONSULTORIO 


r PLAYSTYLE 131 

HAY VIDA MÁS ALLÁ DE LOS VIDEOJUEGOS 

132 Música: Hanna 
134 Zona VIP: Natalia 
136 Cine: Hitman 
138 DVD + Blu-ray: 

Los 4 Fantásticos y Silver Surfer 

140 Universos Alternativos 

141 Agenda 

142 Motor 

144 Moda 

145 Despedida y Cierre 


101 psp Warhainmer 40l< Squad 
Command 


UU HITMAN. 

EL AGENTE 47 DA EL 
SALTO A LA GRAN 
PANTALLA 


UNCHARTED: 

EL TESORO DE DRAKE LA 

AVENTURA DEFINITIVA DE LOS 
CREADORES DE JAK & DAXTER 



La magia y el uso 

de bestias como me- 
dio de transporte se- 
rán esenciales en el 
nuevo Golden Axe. 


Las imágenes más 
espectaculares 
de los juegos más 
esperados 



GOLDEN 

AXE: 

BEAST 

RIDERS 




LANZAMIENTO 


¡ MEDIADOS 
2008 


El clásico de Sega regresa con más fuerza que 
nunca, directo a la nueva generación y, sorpren- 
dentemente, enmarcado en el género Action RPG. 
El grupo desarrollador Secret Level, creadores 
de títulos como Karaoke Revolution y Magic: The 
Gathering Battlegrounds, nos trae de nuevo a Tyris 
Fiare, Ax Battler y Gilius Thunderhead, en un título 
en el que tendrán especial importancia las bestias 
en las que irás montado y, sobre todo, el equilibrio 
entre la fuerza bruta, las espadas y los poderes 
mágicos. 

El jugador asumirá el papel de Tyris Fiare y 
tendrá la posibilidad de cabalgar sobre cinco dife- 
rentes bestias, cada una de ellas con unas deter- 
minadas características de ataque y movimiento. 
Tendremos que esperar hasta mediados de 2008 
para disfrutar de él en nuestro país. 
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Imagina trabajar en equipo con tus compañeros/as y un profesor/a, 
crear un periódico a través de Internet, jugar online con tus amigos/as, 
publicar tus artículos, optar a estupendos premios y a un viaje con tus compañeros/as. 

Sólo tienes que consultar con tus profesores/as e inscribirte* 

Forma parte de El País de los Estudiantes y crea tu propio periódico 


'Alumnos/as de Segundo Ciclo de ESO y/o Bachillerato. Inscripción abierta hasta el 13 de enero de 2008. 


Más información en www.estudiantes.elpais.es o en el 902 90 18 34 
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En endesa 
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Todo lo que necesitas 
para estar a la última 
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SYPHON FILTER. 

Si quieres enterarte de los orígenes de 
esta gran saga de espionaje táctico de 
Sony C.E., ve a la página 60. Te lo conta- 
mos todo en un amplio reportaje. 


PARA LOS QUE 
HABLAN HASTA 
DEBAJO DEL AGUA 

Manos Libres HCB-105 


Playstation Eye 

La única forma de hacerte con la cámara 
de PS3 es con este pack que incluye el 
juego The Eye Of Judgment, el mazo incial 
de cartas, un tapete y la Playstation Eye. 
Su precio es de 99,95 €. 


Más compacto y sencillo imposible. 
Este manos libres de Sony Ericsson 
minimiza la posible distracción al 
volante gracias a su simple manejo a 
través de sólo dos botones. No precisa 
de instalación y se acopla al retrovi- 
sor del coche mediante una pinza. Su 
batería puede llegar a durar hasta 25 
horas en modo conversación. 

79 € wwwionvericsson.com 


Joystick 


Si eres un amante de los simulado- 
res, hazte con este Flight Stick X de 
Thrustmaster. Es un Joystick con 
configuraciones predeterminadas 
que garantizan el realismo. Va equi- 
pado con base, reposamanos, gatillo 
de disparo rápido, timón, acelerador, 
hat-switch... 34,90 € 


Sin cables 

La Gibson Les Paul wireless de 
Guitar Hero III ofrece las mis- 
mas sensaciones que tocar una 
guitarra de verdad, gracias a su 
robustez y a un mayor tamaño. 
Además, posee frontales inter- 
cambiables para que puedas 
personalizarla. Guitarra más 
GHIII por 99,95 €. ^ 


¿ tlM 1 

Samsung G800 


Si tienes pensado cambiar de 
móvil y cámara de fotos, este 
Samsung es tu solución, ya que 
es el primer teléfono móvil que 
lleva incorporado una cámara de 
5 Megapíxeles y zoom óptico de 
3x (superior incluso a muchas 
cámaras digitales). Asimismo, 
ofrece funciones profesionales 
de edición de vídeo para que 
puedas crear vídeos tú mismo. 
540t www.samsung.com/es 


SAMSUNG 




A TODO COLOR 

Webcam Camaleone 

Da un toque de color a tu ordena- 
dor con esta webcam, disponible 
en cuatro colores. Cuenta con 
puerto USB 2.0, micrófono inte- 
grado, enfoque manual y botón de 
captura. Además, posee un diseño 
original y es de pequeñas dimen- 
siones para que apenas ocupe 
espacio. 29,99 € www.rainbowonline.net 


UNA EXPERIENCIA 
DE JUEGO SENSORIAL 

Sistema de Entretenimiento 

Equipo de entretenimiento sensorial para 
videojuegos AMBX. Lleva incorporado un 
sistema de sonido 2.1 y ofrece sonido multidi- 
reccional con una potencia de 160 W y espec- 
táculo de luces con música digital. Posee 
ventiladores de velocidad variable, almohadi- 
lla vibradora y controles predeterminados y 
avanzados. 399 £ www.philips.es 


El detalle. Lite-On DH-401S. 

La forma más barata de disfrutar de la alta definición es con 
este BD-ROM. Se trata de un dispositivo sólo de lectura para 
todos los formatos multimedia, incluyendo Blu-ray. 179 €. 







EN 3 DIMENSIONES 

Blusens G.01 

Lo que más llama la atención de este GPS es 
que muestra las rutas con imágenes reales, 
ya que utiliza «imágenes oblicuas al suelo» 
gracias al acuerdo llegado con Pictometry. Es 
decir, podrás ver las fachadas de los edificios 
y su ruta actual en más de 70.000 localidades 
existentes. Además, posee una pantalla táctil 
LCD de 4,3 pulgadas, un disco duro interno de 
30 GB y emplea conectividad Bluetooth. 

499 £ www.blusens.com 
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uiiuiu.revistaplaystation.com 


Entra en nuestra página web para saber todo sobre el mundo 
Playstation. Este mes participa en fabulosas promociones, descubre 
las últimas noticias y consulta las completas guías que incluimos de 
Pro Evolution Soccer 2008 y Syphon Filter: Dark Mirror, entre otros. 



¡FIFA STREET LLEGA 
A PLAYSTATION 3! 


£ Fútbol a tu medida. En FIFA Street 3 es posible elegir entre dis- 
tintos tipos de futbolista para regatear, defender, crear juego o atacar, 
para diseñar equipos con estilo propio y estrategias bien definidas. 
Aprovecha también los entornos para realizar espectaculares acciones. 


Los mejores futbolistas del mundo asaltan 
las calles en PS3 a partir de febrero 


FIFA Street 3 apenas se des- 
¿v ■> vía un ápice del espíritu de esta 
franquicia: diversión sin com- 
plicaciones. Aún así, se ha modificado 
el sistema de control para que las 
acciones del jugador se reflejen con 
mayor rapidez: amagos, recortes y los 
movimientos más complicados sólo 
al alcance de los auténticos maes- 
tros en FIFA Street Entre los ases 


del balón de las 18 selecciones que se 
dan cita, hay más de 250 futbolistas 
de todo el mundo, incluidos los más 
representativos de la escuadra nacio- 
nal como Casillas o Fernando Torres. 
La barra Game Breaker permitirá una 
vez más realizar toques imposibles de 
balón o tiros imparables. A la gran 
variedad de modos de juego se 
suma ahora la posibilidad de 
disputar partidos On-line. 


SONY PRESENTA UNCHARTED: 
EL TESORO DE DRAKE 


W El 3 de diciembre Sony C.E. presentó Uncharted: El 
w Tesoro De Drake en el cine Proyecciones de Madrid. E 
evento fue una premier en la que se proyectó un making 
of sobre el juego, donde se mostraba el trabajo llevado a 
cabo por Naughty Dog para su desarrollo. El encargado d 
conducir la presentación fue el periodista Carlos García 
Hirschfeld, que contó con la inestimable ayuda de uno de 
los más grandes aventureros que ha dado este país, Migu 
de la Quadra Salcedo. Más de 300 personas pudieron dis- 
frutar del documental y de los premios que se sortearon ¿ 
finalizar el evento. Entre los asistentes hubo caras cono- 
cidas como las de los futbolistas Roberto Soldado, Miguel 
Torres, Balboa, Maxi Rodríguez o el «Kun» Agüero. Uncha 
ted: El Tesoro de Drake está ya a la venta por 69,99 6. 
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DuaIShock 3 
para marzo 

Sony C.E. ha confirmado que el nuevo 
mando para Playstation 3, con función 
de vibración incorporada, llegará al mer- 
cado europeo la próxima primavera. 


¡Nuestra web estrena vídeos! 

Desde el pasado mes de noviembre, nuestra redactora Ana Márquez te cuenta al deta- 
lle todo sobre los últimos lanzamientos, las comparativas más candentes y los temas de 
actualidad del sector, en una serie de vídeos que vas a encontrar en la sección de Actuali- 
dad PS de nuestra página web: en www.revistaplaystation.com 


1.000.000 de 
Blu-ray en Europa 

l_as ventas de discos Blu-ray han supe- 
rado ya el millón de unidades vendidas en 
todo el mercado europeo. 


Playstation 
Store ya en PC 

Si tienes una PSP no dejes de visitar su 
tienda oficial en store.playstation.com. 
Vas a encontrar juegos de PSP y clási- 
cos de PSone, además de una serie de 
jugosas descargas gratuitas que incluyen 
vídeos, demos, temas de escritorio, fon- 
dos de pantalla y mucho más. 


Playstation. 
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¡PRIMERAS IMAGENES 
DE STREET FIGHTER IV! 


Ocho años después de su última aparición, 
Capcom anuncia una nueva entrega de 
Street Fighter. El juego combinará gráficos 
en 3D con la clásica perspectiva en 2D de 
la serie. La compañía recupera también el 
tradicional control de seis botones, para 
ejecutar nuevos y demoledores golpes, sin 
olvidarse de movimientos que han hecho 
historia. Por supuesto, no faltarán a la cita 
personajes como Ryu, Ken, Chun-Li o Dhal- 
sim, que forman parte ya de la historia de la 
industria del entretenimiento digital. 


^Golpe s clásicos, personajes 
conocidos por todos los segui- 
Idor es y unos entornos nu nca 
antes vistos en la saga. 


PlayStation^RevistaOficial 










nesNSmmmK 


2KGAMES DESVELA NUEVAS 
IMÁGENES DE BORDERLANDS 


Un shooter cooperativo de ciencia-ficción 
desarrollado por Gearbox Software 


shooter para el que han desarrollado 
una nueva y revolucionaria tecnología 
que les permite generar aleatoriamente 
miles de misiones, armas y situaciones 
completamente diferentes. Además, 
recrea un mundo habitado por perso- 
najes muy realistas, con una física en 
tiempo real y vehículos total- 
mente personalizadles. Por si 
esto fuera poco, Borderlands 
promete convertirse en una 
experiencia única como juego 
On-line. Gearbox Software ase 
gura que los jugadores podrán 
unirse o abandonar una par- 
tida en cualquier momento. 

Sin olvidarnos de que tam- 
bién se podrá disfrutar 
del modo para un solo 
jugador. Su llegada 
está prevista para 
este verano. 


Los creadores de la serie Bro- 
thers In Arms preparan su asalto 
a Playstation 3 con Border- 
lands. La reputación que les precede 
se la han ganado con títulos como Half 
Ufe: Opposing Forcé, Half -Ufe para 
Playstation 2, Halo: Combat Evolved 
o Tony Hawk entre otros muchos. Aun- 
que fue la franquicia de Brothers In 
Arms la que les ha proporcionado fama 
mundial. Ahora se destapan con un 
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SEGA PRESENTA IRON MAN 

El juego de acción basado en la película 
y los cómics del superhéroe de Marvel 


Sega y Marvel anunciaron el 
pasado mes de noviembre la 
firma de un acuerdo para que 
la compañía japonesa desarrolle y dis- 
tribuya videojuegos basados en la 
película y los cómics de Iron Man. El 
acuerdo es el primer paso para nuevos 
proyectos sobre los superhéroes de la 


editorial americana en platafor- 
mas de nueva generación. 

La película es el primer pro- 
yecto autofinanciado por Mar- 
vel y contará con actores de la 
talla de Robert Downey Jr. y 
Terrence Howard, bajo la batuta 
del director Jon Favreau. 


Sega España ha hecho publico que su mítico 
arcade de conducción, SEGA Rally tiene a partir 
del 3 de diciembre un nuevo e irresistible precio. 
La versión del juego para Playstation 3 pasa a 
tener un PVP estimado de 44,99 Euros, mien- 
tras que la entrega para Playstation Porta- 
ble valdrá 29,99 Euros. SEGA Rally aúna 
tecnología de última generación y toda 
la diversión de los juegos clásicos con un 
precio irresistible para navidades. 




Playstation RevistaOficial 





WARHAMMER 

40,000 v _ 


/ La Guerra del 

SíGLO 4T LLEGA A 
LAS PORTÁTÍLESI 


.HGEAP. 


r SpocoUonno 
.♦HIT POINTS 
L AC71QN PQINTS 


MARINES ESPACIALES MIENTRAS LUCHAN 
CONTRA LA DEMONÍACA LEGIÓN DEL CAOS! 


PRIWñBY WEAPON 
Bailar 
□AMAGE 
ATTACK TYPE 
USE CD5T 


15 CINEMÁTICAS MISIONES Y UN POTENTE 
MULTIJUGADOR QUE TE SUMERGEN EN LA 
FURIA DEL COMBATE TACTICO DEL OSCURO 
FUTURO DEL SIGLO 41. 


SELECT WEAPON 


5EC0NDABY WEAPON 
Chaincward 
□AMAGE 
ATTACh TY PE 
USE C05T 
AP WEJGHT 


MÁS DE 20 ARMAS DE COMBATE INCLUYENDO ALGUNAS 
CUERPO A CUERPO 


CAMPOS DE BATALLA 3D DESTRUCTIBLES EN 
TIEMPO REAL 


A la Venta en Novteiyíbre de 2 007 


15 MISIONES PARA UN JUGADOR Y 9 MISIONES 
MULTIJUGADOR 


ÚNETE A LA BATALLA EN: 

WWW.SQUADCOMMANDG/VME.COM 


POWERED BV 

gam spy 


NINTENDO 


www.thq-games.es 


• Playstation. Portable 

Copyright Games Workshop Limited 2007. Squad Command. the Squad Command logo, Games Workshop, Warhammer, Warhammer 40,000, The foregoing marks respeaive logos, and all associated marks, logos, places ñames, creatures, races and race 
insiqnia/devices/kwos/symbols, vehides, locations weapons, units and unit insignia, charaaers, producís, illustrations and images are e'ther \ TM and or Games Workshop Ltd 2000-2007. Used under hcense. All Rights Reserved. GameSpy and the Powered by 
GameSpy* design are trademarks of GameSpy industries, Inc All nghts reserved. Develcped by RedLynx. RedLynx and its logo are trademarks of RedLynx. THQ and theTHQ logo are trademarks and/or registered trademarks ofTHQ Inc All nghts reserved Playstation . 
‘PS* Family logo and PSP’ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc Memory Stick Dúo'* may be required (sold separatelyi. and Nintendo DS are trademarks of Nintendo. 2004 Nintendo. The ratings icón is a registered trademark of the 




PROEIN PUBLICARA 
ODIN SPHERE EN ESPAÑA 


El RPG de acción para Playstation 2 
totalmente localizado al castellano 

Square Enix publicará el último RPG de podrá elegir entn 

acción de Atlus para PS2, Odin Sphere rán sus correspor 
* en los territorios PAL y Proein será la entre sí. La band; 
encargada de hacerlo en España. Uno de los Hltoshl Sakimoto 
aspectos más destacables del juego es que está XII. La versión P/ 
animado completamente a mano para reflejar modo 60 Hz ader 
con belleza Inusitada el mundo de las naciones El juego tiene pre 
Erion, donde transcurre la acción. El jugador para principios di 


BUZZ! HOLLYWOOD 
SALE A ESCENA 


Buzz! Hollywood es la nueva 
entrega de esta franquicia de jue- 
gos sociales de Sony C.E. Fue 
presentado oficialmente en el Hotel 
Puerta América por tres jóvenes estre- 
llas del cine español. María Valverde y 
Hugo Silva (protagonistas de El Hombre 
de Arena) junto a la presentadora Kira 


Miró (ahora en la serie Gominolas) se 
enfrentaron al reto que suponen las más 
de 5.000 preguntas y miles de escenas 
de películas de esta edición de Buzz! 
María Valverde declaró: «Es muy diver- 
tido jugar con los amigos y pasar una 
tarde con el Buzz! o el SingStar, pero a 
solas me lo he pasado bien». 


PlayStatioruRevistaOficial 


Desafío Guitar Hero 


Activision organizó el Segundo Torneo Guitar Hero celebrado 
en España, en esta ocasión para determinar quién iba a ser 
el mejor jugador de Guitar Hero 3, entre 14 participantes 
llegados de todo el país. El artista Ariel Rot fue el encargado 
de entregar los premios a los ganadores. Eduardo Hernández 
(Murcia) se alzó con la victoria y un viaje para dos personas 
a Los Ángeles, mientras que Alfredo Barral (Madrid), en 
segundo lugar, obtuvo una guitarra Epiphone. 










I 





Dissoueni 


CHANNEL 

ES?* 


LA NOCHE + PLAY 


NOWLEY 

PERSONAL WATCH 

ímii 


A 


IU ICIUJ 

NOWLEY! 


P.V.P. 

25 € 


8 - 2758 - 0-1 
Sumergible 10 ATM. 
Cronógrafo 
Hora mundial 
Doble horario 
Lap Memory 
Count Down Timer 
Alarma 

Señal acústica horaria 
Caja materia sintética 
Bisel de acero 
100% antialérgico 


¡TlU SUMÍOS WA£Á£M/ 

hacerse; realldadJ. 


El próximo 23 de diciem- 
bre se emitirá en Discovery 
Channel «La noche más Play», un 
documental temático sobre los 35 
años de historia del videojuego. La 
emisión comenzará a las 22:15 y 
se extenderá durante cinco horas 
ininterrumpidas, incluyendo de 
forma íntegra la serie aclamada 
internacionalmente i-Videogame, 
que abarca desde la concepción de 
la primera consola de toda la his- 
toria, Magnovox Odyssey, hasta la 
llegada de las consolas de última 
generación. Entre los participantes 
se podrá ver a Shigeru Miyamoto, 
Ralph Baer o Toru Iwatani. 


FINAL DE LA COPA 
40 EA SPORTS 


El pasado 17 de noviembre 
mfr tuvo lugar la gran final de 
La COPA 40-EA Sports. 

Se celebró en la sala 25 de los 
cines Kinepolis, organizada por 
Los 40 Principales y Electronic 
Arts. El ganador fue Alvaro Del- 
gado, que venció en una dispu- 
tada final a José Antonio Valero, 
ganando como premio un coche. 
En el evento participó el jugador 
del Real Madrid, Gonzalo Higuaín, 
que se atrevió a jugar contra uno 
de los finalistas. El acto se cerró 
con un concierto de Pignoise. 


£ Gonzalo Higuaín. El jugador del 
Real Madrid asistió a la final. 


Tel. atención Cliente 93 412 26 28 





LO MEJOR 
DE JAPON 


Los usuarios nipones 
ya pueden descargar 
a su Playstation 3 la 
segunda obra de los 
creadores de Pixel 
Junk Racers, conocida 
como Pixel Junk Mons- 
ters. El género esco- 
gido esta vez es el de 
la estrategia en tiempo 
real. Y para acompañar 
a estas fechas que se 


Playstation 


acercan, pueden hacer 


que los protagonistas 
de Folklore luzcan unos 
atuendos navideños 
gracias a un pack. 



LO MEJOR 
DE EE.UU. 


El juego que más nos 
ha llamado la atención 
en la Store americana 
este mes es el primer 
Wild Arms, un gran 
clásico para PSone de 
grato recuerdo para 
los miembros de la 
redacción. Además, 
se pueden descargar 
nuevas canciones para 
Rock Band y el pack 
de expansión para 
The Eider Scrolls IV: 
Oblivion, llamado Shi- 
vering Isles que ofrece 
muchas horas de juego. 


Realiza las 
mayores 
tropelías a tu 
protagonista 

Acostumbrados como estamos a 
Jpt intentar mantener la integridad 

física de los personajes que prota- 
gonizan los videojuegos, la fórmula que 
propone este PAIN (de inminente apari- 
ción en la Playstation Store europea) es, 
cuando menos, refrescante. 

Los programadores de Idol Minds han 
ideado una original mecánica de juego 
que comienza con el protagonista del 
mismo subido a una especie de tirachinas 
gigante con el que tendrás que apuntar y 
lanzar. Una vez hecho esto, el personaje 
en cuestión saldrá disparado y deberás 
conseguir que provoque el máximo caos 
posible en una gran ciudad llena de ele- 
mentos que reaccionan a los impactos del 
pobre hombrecillo. 

La comedia, como dicen sus desarrolla- 
dores, es un género muy poco explotado 
en el mundo de los videojuegos, por lo que 
con este título pretenden hacerte esbozar 
más de una sonrisa. 



« HACIENDO EL «VACA». El sentido del humor Irreverente que impregna todo el juego llega también 
a los atuendos que lucen los protagonistas. 
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¡NUEVO FIRMWARE 2.01! 

Ya se encuentra disponible la nueva actualización para el 
firmware de PS3, que se instalará automáticamente en cuanto 
te conectes a la red. No verás grandes novedades en lo que 
respecta al funcionamiento de la consola, ya que básicamente 
se centra en la mejora de la estabilidad de algunos juegos. 


AÑADIDOS 
PARA TODOS 

Dale una segunda vida a tus 
juegos favoritos 

Sony C.E. ya prometió en su momento que, gracias 
a Playstation Store, podrías ir ampliando algunos de 
los juegos de Playstation 3 por medio del material adi- 
cional que puede ser descargado. Pues bien, parece que 
siguen cumpliente lo prometido, ya que acaban de poner 
a la venta tres packs para otros tantos títulos. 

El primero de ellos es para MotorStorm y se denomina 
Domino & Adventure Pack De Vehículos. Para la aventura 
nipona Folklore, el add-on en cuestión recibe el nombre 
de El Origen De Belae, mientras que Resistance cuenta 
desde ya con dos nuevos mapas descargadles reunidos 
en el paquete Bracknell/Axbridge. 




TIMESHIFT. Disparos subjetivos con la 
posibilidad de controlar el tiempo a volun- 
tad del jugador. 


« KANE & LYNCH. Una brutal historia de 
cine negro contemporáneo para un shooter 
en tercera persona. 


PIXELJUNK 
RACERS (NEMESIS) 

EVERYDAY 
SHOOTER 
(JOHN TONES) 


¡ SNAKEBALL 
(ANNA) 


LAS DEMOS DE ESTE MES 

Una oportunidad inmejorable para probar los mejores lanzamientos sin tener 
que salir de la comodidad de tu hogar 



LOCOROCO 
COCORECCHO 
(R. DREAMER) 

WARHAWK 
(LAST MONKEY) 

TEKKEN 5 D.R. 
(DOC) 


v Kane & Lynch, TimeShift, Uncharted: El Tesoro De 
W Drake, Stranglehold o Need For Speed: ProStreet son 
algunas de las demos que se han «colgado» en Playstation 
Store para el disfrute del jugador desde el pasado mes. 
Esperemos que las pocas compañías que aún no se deciden 


a publicar estas versiones de demostración en la Store den 
el salto, ya que se trata de la mejor opción para que los 
usuarios conozcan el juego antes de hacerse con él. 
Además, el futuro próximo depara otras interesantes 
demos como la de Devil May Cry 4... 


PlayStation ro RevistaOficial 



Life 2 

fí 


Las formas de enemigos e 
impactos irán mutando al 
mismo ritmo que el juego. 



EVERYDAY 

SHOOTER 

El culmen de los shooters 
abstractos en la PS Store 
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Desde el éxito de Geometry Wars: Retro Evolved, la moda de 
los shooters abstractos (es decir, aquellos que sustituyen a las 
típicas naves por formas geométricas sin aspecto definido) 
está cambiando las formas y la mecánica de uno de los géneros más 
tradicionalistas y reacios a la evolución del mundo de los videojue- 
gos. La principal influencia de Everyday Shooter, de todos modos, 
no hay que buscarla en el excepcional juego de Bizarre, sino en el 
también extraordinario y fundacional Rez. Era mucho más contem- 
plativo y reposado, y sobre todo, iba generando su banda sonora con 
los efectos especiales que producía el jugador al derrotar las oleadas 
de naves enemigas. Esta sensación, este equilibrio entre la destruc- 
ción indiscriminada y la creación de la ambientación sonora a manos 
del jugador es la clave estética de Everyday Shooter. 

Pero el título que nos ocupa va más allá. Su creador, el desarrolla- 
dor independiente Jonathan Mak reconoce dos influencias más: por 
una parte, el increíble, influyente y gratuito EveryExtend, del japo- 
nés chiflado Kenta Cho y al que homenajea desde su mismo título. 

Y por otro lado, Lumines, que en su versión PSP fascinó a Mak por 
su estructura por capas; es decir, mientras que todos sus niveles 
mantienen una mecánica común, cada fase requiere un estilo y una 
estrategia única, que el jugador debe descubrir por sí mismo. 
Everyday Shooter hereda el tono visual del primero y la mul- 
tiplicidad del segundo: cada uno de sus ocho niveles exige 
una aproximación única por parte del usuario. | JOHN tones 
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YA EN LOS 
MEJORES CINES 
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“...ES LO MÁS PARECIDO A MEIERSE EN UNA PELÍCULA DE 
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LOS MEJORES VIDEOJUEGOS PARA TU MÓVIL 


CRASH: LUCHA DE 

El marsupial se renueva 


Crash abandona su mecánica plataformera 
M / habitual para embarcarse en una aventura que, 
▼ más que a las andanzas de la conocida mas- 
cota de Sierra, te recordará a una de las entregas del 
mítico Double Dragón. Para que te hagas una idea, 
Crash lleva unos guantes de boxeo que no dudará 
nunca en utilizar para repartir golpes siguiendo fiel- 
mente la tradición beat'em-up de la vieja escuela. 
Pero luchar a diestro y siniestro en un scro/l lateral 
no va a ser tu único cometido, ni mucho menos. 

En el juego te moverás por un mapa desde el 
cual se va accediendo a cada una de las fases y, 
para añadir más alicientes, algunos de esos caminos 
están bloqueados. Si quieres entrar en ellos tendrás 
que superar las misiones que se te encomiendan en 
cada una de las fases. Las hay de todo tipo: desde 
simplemente llegar al final de la misma, hasta tener 
que completarla en un periodo de tiempo determi- 
nado. Todo ello lo deberás conseguir mientras avan- 
zas por unos escenarios muy coloridos plagados de 
enemigos y multitud de trampas que tendrán como 
denominador común el ansia por acabar contigo. 

En el apartado jugable, se ha simplificado el con- 
trol de las consolas mayores para dejarlo todo en los 
cuatro botones direccionales y sólo uno de acción 
que, en este caso, es el encargado de los puñetazos. 
Un título, en definitiva, de diversión pura y dura. 
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NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA 
ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/JUEGOS 

O Tanto el desarrollo como el sistema de control son simples y adjeti- 
vos, siguiendo el esquema de los videojuegos clásicos. 

O Todos los elementos contribuyen a hacer un juego 
de gran nivel. No hay nada que desentone. 

GRÁFICOS AUDIO JUGABILIDAD 




Cómo descargarte un 
videojuego desde tu movistar 


ENTRA EN EMOCIÓN 

Busca el ¡cono de acceso a 
emoción o servicios en el menú 
de tu movistar. Si no puedes ac- 
ceder llama gratis a movistar al 

14.8^ nara rnnfim iraidn 








PRINCE OF PERSIA 
f CLASSIC 


Un dulce retorno al pasado 

Corría el año 1989 cuando un juego ambientado en tierras ára- 
bes causó un impacto que aún a día de hoy siguen sintiéndolo 
todos los aficionados a los buenos juegos. Aquel título era Prin- 
ce OfPersia y fue el precursor de lo que hoy llamamos «la bue- 
na física». I_a manera en que aquel personaje se movía supuso 
un hito en la historia de los videojuegos, ya que la forma tan 
realista que tenía el protagonista al correr, saltar y resbalar 
frente a los precipicios hizo, en cierto modo, comenzar a vis- 
lumbrar el futuro de este gran mundo. Como la industria de los 
videojuegos tiene un desarrollo paralelo al de la cinematogra- 
fía, los clásicos vuelven. Este Prínce OfPersia Classic es un re- 
make del original que vio la luz hace 18 años. La manera de lle- 
varlo a cabo ha sido mediante la inclusión de unos gráficos re- 
dibujados y modernizados que, por increíble que parezca, 
transmiten exactamente las mismas sensaciones del clásico tí- 
tulo de Jordán Mechner. Todo es igual que siempre pero reno- 
vado y, además, incluye la música original. 
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NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA 
ESTE JUEGO EN WWW.M0V1ESTAR.ES/JUEG0S 


O El juego de siempre, tan bueno como antaño, pero 
con un apartado visual como nunca. 

O En algunos momentos, y depende del terminal, puede 
sufrir ralentizaciones. 


GRAFICOS 

AUDIO 

9,6 

93 

Las anima- 

La sintonía 

ciones del 

principal es la 

personaje son 

original y los 

insuperables. 

efectos 

Los fondos 

sonoros son 

muestran un 

perfectos. 

gran niveL 



JUGAB1UDAD 

9,4 

El juego de 
siempre, so- 
bran las pala- 
bras. Saltos 
imposibles y 
espadazos en 
cantidad. 
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1 

LOS 

SIMPSON 

La familia más loca y 
divertida se queda a 
vivir en tu móvil. 



2 

FIFA 08 

0 mejor fútbol para 
móvil, con la licencia 
FIFA y divertidos 
modos de juego. 



3 

RESIDENT 
EVIL: THE 
MISSIONS 

El clásico Survival 
Horror hará temblar 
tu móvil. 


Toda la información en 

www. movistar.es 


NOTICIAS 



¡TELEVISIÓN EN EL MÓVIL! 

Ahora con movistar puedes probar GRATIS más de 25 
canales de TV en tu móvil 3G durante todo 1 mes. Apún- 
tate antes de fin de año y disfruta de canales como MTV, 
Paramount Comedy, Fox, Extreme Sports, Adult Swim... 
Más de 100.000 personas ya lo están haciendo. Entra ya 
en emoción > Televisión. 



4 

CSI: MIAMI 

Toda la emoción de la 
serie en tus manos. 
Resuelve los casos 
más complicados. 



5 

¿QUIÉN QUIE- 
RE SER MI- 
LLONARIO? 

Convertirse en 
millonario nunca ha 
sido tan fácil. 



6 

PAC-MAN 

El que nunca enveje- 
ce. Ya sabes, huye de 
los fantasmas hasta 
completar cada uno 
de los laberintos. 


BRRIN CHALLENGE 


7 



MÁS RETO 
MENTAL 

Muchos más minijue- 
gos para no dejar des- 
cansar a tu cerebro. 



RETO MEN- 
TAL: BRAIN 
TRAIN 

Potencia tu capaci- 
dad cerebral con 
divertidas pruebas. 



9 

LA RULETA 

DELA 

SUERTE 

Emoción y azar en el 
mejor concursa 


10 


¡ALLÁ TÚ! 

Un total de 20 episodios 

de tu programa favorito 

de la televisión. 



ACCEDE DESDE TU MOVIS- 

EMOCION>VIDEOJUEGOS 


* F*rec¡o del servicio: Suscripción gratuita hasta el 31/12/07 a 26 canales TV durante un mes. 
A partir del 1/01/08, suscripción mensual autorenovable: 50/mes (5,8C IVA incluido) Coste 
navegación: 50cent/sesión 10 minutos de navegación (0,58€ IVA incluido) Una vez conectado 
a un canal de TV podrás verlo sin límite de tiempo. 



CARS2 

Tendrás el Mundial en la palma de tu mano: ¡Rayo 
McQueen ha vuelto en Cars Radiador Springs 500\ Se 
enfrenta a los mejores coches de carreras del mundo en 
un emocionante evento internacional. Comienza siendo 
Rayo en el modo Historia, desbloquea y corre con los seis 
coches disponibles: Rayo, Giovanni, Otto Von Fastenbo- 
ttom, Koji, Sven o Emma en otros modos durante 
horas de diversión. ¡Cada competidor tiene habilidades 
únicas que podrá utilizar en hasta 15 carreras para 



TEST DE LA ALCOHOLEMIA 

El juego más gamberro del momento para tu móvil. Rea- 
liza divertidas pruebas de equilibrio, agilidad mental o 
velocidad con tu Crash Dummy en varios estados de con- 
ciencia, que van desde la sobriedad hasta la alegría y el 
desenfreno. Todo un reto. 

Para descargarlo envía BIRRAS al 404 


SELECCIONA JUEGOS 

l En emoción dispones de to- 
dos los servicios que quieras para 
tu móvil. En la carpeta de JUEGOS 
encontrarás fácilmente los mejores 
videojuegos. 


■■ 

ELIGE CATEGORÍAS 

J Puedes buscar los juegos 
en el buscador, acceder a las ca- 
tegorías o mirar el TOP 10 y las 
novedades. Cientos de juegos de 
calidad 100%. 


■■■ 

DESCARGA TU JUEGO 

Al seleccionar el videojuego te 
mostrará la pantalla de compra, con in- 
formación y precio. Después comenzará 
la descarga En 1 ó 2 minutos tendrás 
el juego. 


DISFRUTA Una vez des- 
] cargado, búscalo en la 
carpeta de aplicaciones o juegos 
de tu móvil. Ya puedes jugar 
todo lo que quieras, desde don- 
de quieras y cuando quieras. 


609 ó 1485 Para cualquier 

duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación 
con el Cliente movistar al 1485 desde 
cualquier teléfono (llamada gratuita). 
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I DEVIL MAY CRY 4 (PS3) 

BURNOUT PARADISE (PS3) 

GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS (PSP) 
MGS 4: GUNS OF THE PATRIOTS (PS3) 
GRAND THEFT AUTO IV (PS3) 

KILLZONE 2 (PS3) 

VIKING: BATTLE FOR ASGARD (PS3) 

K GRAN TURISMO 5 PROLOGUE (PS3) 

LOST PLANET: EXTREME CONDITION (PS3) 
TOPSPIN3 (PS3)... - . 
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BESTIAS 

INNOMBRABLES 

Cuando por fin hemos podido poner 
nuestras manos en Devil May Cry 4, 
uno de los principales atractivos que 
no queríamos perdernos por nada del 
mundo eran los final bosses. Si deja- 
mos a un lado a Dante, con el que hay 
un intenso combate capaz de hacer 
perder los nervios a cualquiera, las 
tres criaturas contra las que tuvimos 
el honor de luchar nos dejaron un 
regustillo de venganza en el paladar. 

La bestia de fuego, Berial, el Caballero 
Blanco y un dragón con una dama en 
las fauces, pusieron a prueba nuestros 
reflejos. Si esto es lo que nos espera en 
el juego, por dios, ¡que salga ya! 

raines />ara 
no ¡>erdér4^lo 


1- El debut en la saga de un nue- 
vo y arrogante héroe, Ñero. 

2 - Un despliegue gráfico de gran 
belleza, como en el primer DMC. 

3- Final Bosses espectaculares y 

con una dificultad endiablada. 







DEVIL MRV 
CRV A 


UN NUEVO HEROE, UNA NUEVA CRUZADA Y 
MÁS ACCIÓN DE LA QUE PUEDAS IMAGINAR 


L írica en movimiento. Sería 
una buena forma de definir 
la sensación que transmite 
Devil May Cry 4, tan sólo 
falta el Bullet Time para 
apreciar con más detalle 
la coreografía que se des- 
pliega en cada combate entre criaturas 
y cazademonios. Es una tónica que se 
ha venido repitiendo desde que Dante 
diera sus primeros pasos en Playsta- 
tion 2, en 2001 Aquel título comenzó 
su desarrollo como un nuevo capítulo 
de la saga Resident Evil. Después de un 
viaje a España para visitar una serie de 
castillos que sirvieran como inspiración, 
el proyecto tomó un rumbo completa- 
mente diferente desembocando en la 
primera entrega de Devil May Cry. 

La cuarta parte de la serie sigue casi 
al pie de la letra las premisas marcadas 
por Hideki Kamiya y Shinji Mikami, pero 
con su correspondiente avalancha de 
novedades. La primera sorpresa que nos 
ha preparado Capcom Production Stu- 
dio 4 (el equipo responsable de Devil ^encadenados. Las 

May Cry y Resident Evil 4) es la apari- posibilidades que ofrecen 

ción de un nuevo héroe en la saga, Ñero. tremendas, gracias a la 

Este joven guerrero se comporta > combinación de estilos. 


COMPAÑIA CAPCOM 
GENERO ACCION 
FECHA APARICION 

FEBRERO 2008 


£ DEVIL BRINGER. Es el 

nombre que recibe el brazo 
mutante de Ñero. Podrá 
ejecutar golpes salvajes 
contra sus enemigos. 
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ÑERO, EL NEÓFITO 

Caballero de la Orden de Maken se une a la 
caza de demonios. Podrá hacer uso de su 
poderoso brazo, Devíl Bringer, junto a un 
revólver de doble cañón llamado Blue Rose 
y una espada, Red Queen. Sus relaciones con 
Dante no son precisamente amistosas, al 
menos así lo demuestra uno de los niveles que 
pudimos jugar en la redacción. 


EL DEMONIO TRAIDOR 

Pocos héroes pueden presumir de haber sido 
tan descarados e irreverentes como Dante en 
la historia del videojuego. Shinji Mikami nos 
dejó una perla de personaje en un sobrenatural 
mundo gótico: ataviado con una gabardina de 
color rojo, diestro con la espada y tan certero 
con las armas de fuego como con su afilada 
lengua. En su regreso, Dante vuelve a comba- 
tir contra los de su propia especie y no dudará 
en utilizar los poderes demoníacos. 
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► como un digno aprendiz de Dante, (al 
que también será posible controlar en 
determinados niveles). Su espada Red 
Queen y el revólver Blue Rose van a 
causar sensación entre las «marione- 
tas asesinas» que habitan en los esce- 
narios de Devil May Cty 4. Pero la seña 
de identidad de Ñero es su brazo, Devil 
Bringer , capaz de ejecutar demoledores 
golpes y combos . 


licas denominadas Lucifer, que tienen 
un corte más defensivo. Y por último, 
Pandora's Box, un artilugio que porta 
Dante y que, ejecutando los combos 
correspondientes, es capaz de transfor- 
marse en diferentes armas, incluida una 
plataforma lanzamisiles. 

Ñero y Dante estarán acompañados 
en la aventura por viejos conocidos de 
la serie y nuevos personajes como Glo- 


Devíl May Cry 4 tiene prevista su 
aparición en el mercado europeo a 
principios de febrero de 2008 


Por su parte, Dante continuará 
haciendo gala de los estilos de lucha de 
Devil May Cry 3, aunque Capcom ya ha 
revelado nuevas armas para su vete- 
rano héroe. Gilgamesh es el nombre que 
recibe una equipación de guanteletes 
y botas metálicas perfectos para las 
refriegas cuerpo a cuerpo, gracias a los 
pinchos que se despliegan en las manos 
y las hojas de sierra de los talones. 
Dante también dispondrá de alas metá- 


ria, una de las sensuales féminas de 
Devil May Cry 4 y que el motor grá- 
fico se encarga de mostrar con todos 
sus encantos. Lo mismo sucede con los 
entornos, que retoman el esplendor del 
que hizo gala la primera entrega de la 
saga. Ahora sólo nos queda esperar a la 
versión de review del juego, para com- 
probar si Capcom mantiene el exigente 
nivel de dificultad o da una oportunidad 
al resto de los mortales. R. dreamer 
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£ DON DE GENTES. A pesar de su carácter difícil, Ñero es muy popular entre las féminas. En el juego le 
verás acompañado por exuberantes mujeres que mostrarán en pantalla algo más que su encanto. 
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BURNDUT 

PRRRDISE 


3 raines />«^« 
no ¡>erJlír-kle 

I- La estructura abierta, toda 

una novedad en la serie. ^ 

2- El modo Showtime, versión 
delirante del modo Crash. 

> La posibilidad de fotografiar 
con Playstation Eye a tus rivales. 


ACROBACIAS INDECENTES. En Burnout Paradise los saltos 
acrobáticos son más numerosos que en anteriores entregas, y descu- 
brir los mejores sitios para hacerlo proporcionará atajos y mejoras. 


34 PlayStation«Rev¡staOf¡c¡al 


FICHA 

COMPAÑÍA EA 
GENERO CONDUCCIÓN 
FECHA APARICION 

ENERO 2008 


LA SAGA QUE MAS CHATARRA RODADA HA GENERADO LLEGA 
AL FIN A LA NUEVA GENERACIÓN 


De nuevo, los choques a velocidades 
infernales encanecerán tus cabellos \ 
pondrán tus reflejos a prueba. 





TE LO DEJAN 
NIQUELADO 

Los efectos de cada impacto 
quedarán dolorosamente 
reflejados en la carrocería 
del coche que conduzcas. 
Burnout Paradise no renun- 
cia a su herencia arcade; 
simplemente pasando por 
un taller de reparaciones, 
el coche quedará impeca- 
ble sin necesidad de más 
esfuerzo. 



Rechaza 
imitaciones: 
la auténtica 
destrucción 
motorizada 
ha vuelto 


D espués de la relativa 
decepción que supuso 
Burnout Dominator 
(que, recordemos, no 
estaba programado por 
Criterion), vuelve la 
serie que más y mejor 
ha reflejado la espectacularidad de los 
trompazos automovilísticos. En esta 
nueva entrega, las posibilidades de las 
consolas de última generación han sido 
exprimidas para que los choques sean 
más dolorosos que nunca: la tecnología 
de deformación de los vehículos con- 
vierte este gran Burnout Paradise en 
todo un espectáculo para los amantes 
de la chatarra chamuscada. 

Pero las novedades que Criterion 
ha ¡mplementado en esta entrega van 
mucho más allá de un lavado de cara 
(aunque lo hemos visto en movimiento 
y os podemos asegurar que se 
nota que ha sido desarrollado 
desde cero y usando la versión 
de PS3 como punto de par- 
tida): toda la estructura del 
juego ha cambiado y ahora la 
ciudad Paradise, con sus 30 
Kilómetros cuadrados, está 
completamente abierta desde 



el primer segundo. Además, el juego no 
tiene ni menús, ni tiempos de carga. 

Pudiendo cambiar los vehículos que 
vayas ganando en el cementerio de 
coches (el auténtico motor del pro- 
greso en la aventura, ya que las pruebas 
son accesibles al cien por cien desde el 
comienzo), sólo tendrás que deambular 
por la ciudad buscando desafíos (cinco 
tipos de eventos de competición), carre- 
ras... y jugar. En cualquier momento 
puedes entrar en una carrera, sea On- 
line o contra la máquina; cuando quie- 
ras, tienes la opción de salir de ella. Y 
entre carrera y carrera, puedes deam- 
bular por la ciudad buscando sitios por 
los que saltar, y zonas secretas y atajos 
que usar más tarde. La fluidez al pasar 
del modo de paseo (paseo frenético, 
claro) a las competiciones es muy suave 
y encontrará, con toda seguridad, tanto 
defensores como detractores. 

La puntilla, sin duda, es el nuevo 
modo Showtime, heredero maximizado 
de la modalidad Crash que puede ini- 
ciarse en cualquier momento (incluso 
dentro de una carrera), y la posibilidad 
de fotografiar con Playstation Eye la 
cara de pasmo de tus rivales cuando les 
hagas un takedown. jc> 
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Kratos se enfrentará a las 
criaturas más temibles de 
la mitología griega en su 
nueva aventura para PSP 






■■■■■ 
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Pulsa repetidamente Círculo para evitar 
que Kratos se a aplastado p or el Cíclope, 
uno d e los prim eros enemigos de la denio 
del juego disponible en EE.UU. 




READY AT DAWN DESARROLLA LA PRECUELA DE LA SAGA EN 
EXCLUSIVA PARA LA CONSOLA PORTÁTIL DE SONY 


FICHA 

COMPAÑÍA SONY C.E. 
GENERO ACCION 
FECHA APARICIÓN 

MARZO 2008 




# GDD QF URRi 

& CHAINS OF OLYMPUS 






KRATOS EN PSP 


2 NIVEL DE INTERACCIÓN. Como viene siendo 
habitual en la saga, hay multitud de elementos 
(como esta ballesta gigante) para ser utilizados. 


EL BASILISCO 

En la demo que han tenido la suerte de 
jugar los usuarios americanos, Kratos se 
enfrenta a un gigantesco basilisco que lanza 
fuego, zarpazos y embestidas. Un suculento 
adelanto de lo que nos espera. 


2 QUICK TIME EVENTS. Una de las señas de 
identidad de la serie, los QTE, siguen siendo uno de 
los platos fuertes de esta entrega para PSP. 



L a verdad es que la entrega 
de God Of Wor para 
Playstation Portable 
no podía haber caído en 
mejores manos. Ready at 
Dawn, después de haber 
demostrado lo que son 
capaces de hacer con Doxter, vuelven 
a poner de manifiesto su maestría con 
God Of Wor: Chains O f Olympus. 

El juego es una precuela de las aven- 
turas de Kratos y tendrá lugar durante 
los diez años que transcurren desde que 
fue engañado por los dioses para matar 
a su familia y el primer God Of War de 
Playstation 2. El Fantasma de Esparta 
es encomendado esta vez para viajar al 
inframundo y evitar así que la oscuridad 
se extienda por el mundo. 

Kratos visitará lugares que nunca 
antes han pisado los mortales. Desde las 
Puertas del Hades hasta las llanuras del 
Tártaro. Nosotros, por ahora, nos hemos 


tenido que conformar con jugar un nivel 
cuya acción se desarrolla en Alfica. La 
ciudad está siendo invadida por tropas 
persas y Kratos luchará a brazo par- 
tido contra ellas. La mecánica del juego, 
a pesar de las restricciones de boto- 
nes en PSP, es prácticamente idéntica 
a las dos entregas de PS2, salvo que 
para rodar y esquivar golpes será nece- 
sario pulsar L + R y una dirección en el 
stick analógico. En la demo, aparte de 
los soldados persas, pudimos combatir 
contra un cíclope gigante, un basilisco 
de dimensiones ciclópeas y el rey de los 
persas. Resulta increíble comprobar el 
nivel de detalle que Ready at Dawn ha 
sido capaz de ¡mplementar en los esce- 
narios. Enemigos atacando, flechas de 
fuego volando por el cielo y otros efec- 
tos que, a veces, nos hacen creer que 
estamos viendo un título de PS2. En 
marzo podremos ver lo que nos tiene 
reservado este título. : ' : - r 
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® METAL GEAR 

©SDLID4 


FICHA 

COMPAÑÍA KONAMI 
GENERO TACTICAL 
ESPIONAGE ACTION 
FECHA APARICION 

ABRIL 2008 


GUNS OF THE PATRIOTS 


HIDEO KOJIMA DESAFIARÁ LOS LÍMITES DEL FORMATO BLU-RAY CON LA 
CUARTA, Y SEGUN AFIRMAN, ULTIMA AVENTURA DE SOLID SNAKE 














Medio juntos podrían detener las 


embestidas de Crying Wolf. Estos 




Hll 


« SCREAMING MANTIS. Fiel sucesora 
de Psycho Mantis y The Sorrow (ambos 
aparececen representados como marionetas 
en sus manos), utiliza la telequinesis y el 
dominio mental sobre sus enemigos. 











asegura Kojima.. 


« RAGING RAVEN. Dotada de la 
capacidad de volar, utiliza sus alas para 
decapitar a sus enemigos; eso si' antes no 
han muerto bajo el peso de los misiles. 


Y 


MAS 


MGS 


PARA 


PSP 


EN 


2008 


tienda entre la guerrilla local y las fuer- 
zas militares privadas de Liquid Ocelot. 
Entre las nuevas habilidades de Snake 
está la posibilidad de camuflarse con el 
entorno gracias al traje OctoCam (un 
porcentaje parecido al de MGS3 nos 
indica en todo momento el grado de 
camuflaje), mientras que un aura, alre- 
dedor del personaje, indica la proximi- 
dad de los enemigos. Los movimientos 
CQC han evolucionado junto a la posibi- 
lidad de combatir tumbado en el suelo 
(ya sea disparando o lanzando grana- 
das) y la inestimable ayuda que pro- 
porciona Metal Gear Mk. II, el pequeño 
asistente de Solid Snake, rescatado de 
Snatcher (uno de los grandes éxitos de 
Kojima). Todas estas habilidades serán » 


METAL GEAR ONLINE 

En Konami España siguen sin desvelar si 
el esperado Metal Gear On-line formará 
parte de MGS4 a modo de extra, o si 
será comercializado aparte. 3.000 afor- 
tunados nipones pudieron testearlo el 
pasado agosto y disfrutaron de enfren- 
tamientos entre 16 jugadores, en luchas 
por equipos donde no faltaron los CQC. 


Aunque ya está a la venta en Japón y 
EE.UU. MGS: Portable Ops Plus no llegará 
a Europa hasta bien entrado 2008. Esta 
secuela/mejora del juego original de PSP 
incluirá nuevos personajes (como el Snake 
envejecido), misiones y modos de juego. 


P odemos dar fe de que 
Metal Gear SoHd 4 va 
a ser lo más grande que 
le va a pasar a PS3 el 
próximo año (con per- 
miso de GTA IV). Hemos 
probado una trial versión 
(lo que un castizo llamaría demó) gra- 
cias a Konami España, y lo logrado con 
el chip Ce// supera nuestras más desce- 
rezadas expectativas. Hideo Kojima y 
su gente no «faroleaban» cuando dije- 
ron que los 25 GB del formato Blu-ray 
se les iban a quedar cortos en capaci- 
dad. Es lo que tiene crear escenarios 
repletos de detalle, a los que se han 
incorporado texturas sin compresión, 
sin recurrir a estratagemas gráficas de 
ninguna clase para ahorrar espacio en 
el disco. Gracias a ello han logrado que 
las cargas sean las más rápidas que 
hemos visto hasta la fecha en PS3. En 
cuestión de segundos ya estábamos 
manejando al avejentado Solid Snake 
en un pueblo de oriente medio, inten- 
tando sobrevivir en mitad de la con- 


Jray 




ones 


pentér-ki 


j. Explota PS3 como nadie lo ha 

hecho hasta ahora. 

I La trama ata todos los cabos 

sueltos de los MGS anteves. 

- , será la despedida de Solía 
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Esta pantalla mu estra dos de las nuevas 
habilidades de Snake: el aura que 


indica donde hay peligro y la posibilidad 


de disparar tumbado de espaldas. 
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CQC Y CACHEOS 

La Trial Versión de MGS4 nos permitió eje- 
cutar los nuevos movimientos CQC de Solid 
Snake. Gracias al traje OctoCam será más 
fácil que nunca pillar a un soldado enemigo 
con la guardia baja, utilizando el cuchillo 
para degollarle a traición o, mejor aún, 
para someterle a un interrogatorio. Podrás 
cachear a tu prisionero, sin necesidad de 
matarle antes, en busca de Ítems, e incluso 
troncharle las partes nobles de un pellizco. 
En la guerra no se respetan ni «los bajos». 


« CANOSO Y 
ARMADO A TOPE 

Tanto en la pantalla 
de arriba, y en la de 
la izquierda, podéis 
ver a Solid Snake 
utilizando armamen- 
to pesado: un lanza- 
misiles Javelin y un 
vetusto, aunque 
efectivo, mortero. 






« CRYING WOLF. Una bestia 
cuadrúpeda, en la que se funde 
la fuerza bruta con una agilidad 
insuperable. Peor que un Miura. 





S LAUGHTING OCTOPUS. 

Sus tentáculos destrozan los 
cuerpos como si fueran 
mantequilla 


> indispensables no sólo para enfren- 
tamos a los soldados de Liquid Oce- 
lot, sino para sobrevivir al encuentro 
de la Unidad Beauty & The Beast cua- 
tro mujeres convertidas en un cuarteto 
de bestias mecánicas, cuyos nombres 
nos hacen recordar irremisiblemente 
® a enemigos carismáticos de ante- 
riores MGS ( Crying Wolf, Raging 
Rave, Laughting Octopus y Screaming 
Mantis). Entre tanto tiroteo cruzado, 
bombardeos y enemigos al acecho, 
MGS4: Guns Of The Patriots no 
da un segundo de respiro al juga- 
dor, hasta el punto de incorporar un 
medidor de estrés. Y es que esta aven- 
tura, que según Kojima 


pondrá fin a las andanzas de Solid 
Snake (nosotros seguimos sin creerle), 
promete superar en intensidad, espec- 
tacularidad y drama a todos los episo- 
dios anteriores. De momento, las pro- 
mesas de que dejará bien atados todos 
los cabos sueltos de MGS2 parecen 
cumplirse: la demo acababa con el reen- 
cuentro con Meryl Silverburgh. No será, 
ni mucho menos, el único rostro cono- 
cido que se verá en el juego. Konami ya 
ha desvelado imágenes y vídeos en los 
que aparecen Hal Emmerich, Raiden, 
Vamp... y EVA, la espía que ayudó a Big 
Boss en MGS3 sigue en forma, a pesar 
de los años. En abril de 2008 la vere- 
mos en acción. ZS3S 
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FICHA 

COMPAÑIA ROCKSTAR 
GÉNERO SIMULADOR DE 
DELINCUENTE 
FECHA APARICIÓN 
PRIMAVERA 2008 


ROCKSTAR DESVELA EN EL TERCER TRÁILER ALGUNAS DE LAS 
HABILIDADES QUE DESPLEGARÁ NICO BELLIC EN LIBERTY CITY 
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® GRflND THEFT 
©RUTO IV 








« WWW.GRANDTHEFTAUTOIV-EUUEGO.COM. En la página ofi- 
cial del juego podrás encontrar el tercer tráiler de GTA IV, así como 
los dos anteriores, junto a pantallas, fondos de escritorio y un curioso 
vídeo sobre la creación de la carátula, que es preciosa, por cierto. 



¡ESTO SI ES 
UN PACK Y 
LO DEMAS, 

TONTERIAS! 

Junto a la edición 
normal de GTA IV 
para PS3 (69,99 €), 

Rockstar pondrá a la venta una edición 
para coleccionistas que hará historia. Junto 
al juego, recibirás una caja de seguridad 
(como las de los bancos), un llavero, un libro 
de arte, un CD con la BSO y una elegante 
bolsa de lona. El precio rondará los 99 €. 






T ras el jarro de agua fría 
que supuso el retraso en 
el lanzamiento de GTA 
IV (de octubre de 2007 
pasó a abril de 2008), 
los ojos y las esperanzas 
de millones de poten- 
ciales compradores estaban puestas 
en el tercer tráiler del juego. Y Rocks- 
tar no nos ha decepcionado. Son sólo 2 
minutos de duración, pero bastan para 
devolvernos la ilusión por ver a Nico 
Bellic recorrer las calles de Liberty City 
luchando por sobrevivir, ya sea utili- 
zando la cabeza, los puños o todo tipo 
de armas automáticas. El motor gráfico 
RAGE (creado por la propia Rockstar) 
demuestra todo su poderío, no sólo en 
la impecable recreación de ese clon de 
Nueva York llamado Liberty City, sino en 
la expresión facial de los numerosos per- 
sonajes, principales y secundarios, que 
componen el reparto de GTA IV. Las 


persecuciones de coches que aparecen 
en este tercer tráiler (bautizado como 
«Hagan Sitio, Señoritas») te dejarán con 
la boca abierta, al igual que la dureza y 
contundencia de los peleas. Por mucho 
que nos quisieran «vender la moto» en 
Rockstar de que la cuarta entrega de 
GTA IV iba a ser la historia de un simple 
emigrante por sobrevivir en un ambiente 
hostil, cada nueva pantalla, cada tráiler, 
nos confirma aún más que la historia de 
Nico Bellic tendrá más acción y violen- 
cia que un maratón de películas de La 
Jungla de Cristal. Y nosotros encanta- 
dos con ello. 

Si las cosas no vuelven a torcerse, la 
espera llegará a su fin el próximo mes 
de abril. Y aunque GTA IV no llegue a 
revolucionar la industria del videojuego 
como lo hizo GTA III, sus competidores 
ya tiemblan ante lo que se avecina: una 
auténtica explosión gráfica y jugable 
servida en un Blu-Ray. N emesis 
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® KILLZDNE 2 


COMPAÑÍA SONY C.E. EL SHOOTER DE GUERRILLA VA CAMINO DE CONVERTIRSE EN EL 

FECHAAPARI® MÁS ESPECTACULAR REFERENTE DEL GÉNERO EN CONSOLA 




£ FÍSICA. El 

efecto de nues- 
tros disparos 
variará depen- 
diendo del ene- 
migo atacado. 
Será difícil da- 
ñar a persona- 
jes tan grandes 
y pesados 
como el de 
la imagen. 


D os años después de la 
invasión de los He/ghast 
a Vekta, las fuerzas de 
los ISA (denominadas 
en esta nueva entrega 
«La Legión») invaden el 
hostil planeta Helghan 
en busca del Emperador Visarí, líder de 
los He/ghast Dos años han pasado tam- 
bién desde que vimos por primera vez el 
famoso vídeo que mostraba el aspecto 
que tendría en un futuro Killzone 2, 
funcionando bajo el potente hardware 
de Playstation 3. Se ha dicho de todo 
desde entonces y los detractores de la 
máquina de Sony aseguraban que era 
imposible recrear un entorno como el 
del vídeo del E3 2005 en PS3. Y poco 
antes de mostrar la primera beta en el 
E3 2007, uno de sus creadores afirmó 
que Killzone 2 iba a ser mucho más 
espectacular que aquel vídeo... damos 
fe de que lo será. El título de Guerri- 


lla, por lo poco que hemos podido ver y 
jugar, va a ser el mejor shooter creado 
para consola con diferencia, pues no 
existe un título de nueva generación 
capaz de rivalizar con su realista apar- 
tado gráfico. Sus animaciones se han 
creado mezclando técnicas de motion 
capture con su potente motor físico (no 
se repetirá ni una sola caída o muerte, 
por ejemplo). 

Uno de los detalles más espectacu- 
lares de este título es su iluminación, 
ya que Guerrilla ha creado un motor 
gráfico en el que la iluminación es hipe- 
rrealista; además, en muchos momen- 
tos del juego, lo que vemos y lo que 
no por la oscuridad marcará las dife- 
rencias. Killzone 2 , aparte de ser una 
auténtica maravilla gráfica, tendrá un 
profundo modo Historia como sólo 
Guerrilla sabe confeccionar, multijuga- 
dor On-line e incluso interacción con el 
sistema Home. | DOC 
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FISICA E ILUMINACION REAL 


El punto fuerte del impresionante motor gráfico de Kill- 
zone 2 es su increíble iluminación que, además, tendrá un 
papel importante en la jugabilidad. También es de desta- 
car su realista motor físico: las animaciones han sido crea- 
das mezclando técnicas de motion capture y avanzados 
cálculos físicos. Así pues, no verás dos muertes iguales. 


¿ganas de llegar? 



certer formigal javalambre 


tus vacaciones 
en la nieve no 
terminan hasta 
que regresas a tu 
hogar; sé prudente 
en la carretera. 


es un consejo de: 



panticosa 






® VIKING 

W BATTLE FOR ASGARD 


REPORTAJE 


LDS BOMBAZOS DE 2008 


FICHA 

COMPAÑÍA SECA 
GENERO ACCION 
FECHA APARICIÓN 

MARZO 2008 


LA BATALLA POR ASGARD ESTA CADA VEZ MÁS CERCA Y TENDRÁ 
LUGAR, COMO NO, AQUI, EN LA TIERRA. 


Las batallas tendrán unos objetivos que 
cumplir para obtener la victoria. Skarin 
liderará al ejército humano y su interven- 
ción en cada frente será vital. 




j \S s 


; V* 


•* 4 . 


OTROS BOMBAZOS 
SEGA PARA 2008 


L a diosa Hel estaba tan 
mosqueada con Odín (y 
bueno, con el resto de dei- 
dades nórdicas), que deci- 
dió levantar un gigantesco 
ejército de no muertos y 
conquistar Midgard (el 
mundo de los mortales). La idea es pro- 
vocar el Ragnarok y acabar con todos 
los dioses. Como en cualquier tradi- 
ción mitológica que se precie, la tarea 
de arreglar las cosas recae en un mor- 
tal. En este caso, se trata de Skarin, un 
joven vikingo apadrinado por la diosa 
Freya, quien le irá concediendo ciertos 
poderes conforme progrese su misión: 
salvar Midgard y acabar con los planes 
de la maléfica Hel. 

Claro que es mucho más sencillo 
decirlo que hacerlo, ya que Skarin ten- 
drá que liberar el mundo mortal del 
dominio no muerto territorio a territo- 
rio. Creative Assembly, estudio desa- 


rrollador de Viking , ha ideado una 
suerte de mundo abierto, donde Skarin, 
con su pueblo natal como base, podrá 
moverse libremente e ir completando 
diferentes misiones. Éstas van desde 
las impepinables destinadas a liberar 
pueblos y, por tanto, más vikingos que 
se unan a su creciente ejército, a otras 
secundarias que reportarán mejoras 
o equipamiento especial (arietes, por 
ejemplo) para las batallas que se aveci- 
nen a lo largo de la aventura. 

Esta parte del juego (que mezcla 
acción directa y brutal con momen- 
tos de sigilo e, incluso, preparación de 
emboscadas) conduce en realidad al 
momento estelar de cada capítulo en 
que se divide Viking : un combate con 
cientos o miles de participantes que 
afianzará el territorio liberado. Asi- 
mismo, Skarin deberá actuar, como él 
sabe hacerlo, donde más se le necesite 
en cada momento. 


a SIN DESCANSO. 

Skarin tendrá que li- 
berar a su gente pue- 
blo a pueblo. 

El mundo de Viking 
estará dividido en 
tres islas de tamaño 
creciente que consti- 
tuyen un entorno 
abierto perfectamen- 
te explorable. 




« CONDEMNED 2. La segunda parte del juego de 
guantazos en primera persona promete más terror 
y más brutalidad con las manos desnudas. 




xTHE CLUB. La idea de Bizarre de mezclar los 
FPS con la filosofía arcade de memorizar niveles 
para mejorar puntuaciones pinta más que bien. 


orque la mitología nórdica es 
antadoramente bruta 
Jorque decir que las batallas 
i multitudinarias es poco. 

Por el entorno abierto, lasin- 
raciones, las emboscadas... 
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FICHA 

COMPAÑIA SONY C.f. 
GENERO CONDUCCION 
FECHA APARICION 

PRINCIPIOS 2008 


GRRN TURISMO 5 

PROLOGUE 


EL JUEGO Q,UE ACABARÁ CON LA COMPETENCIA, EN LO QUE A SIMULADORES DE 
CONDUCCION SE REFIERE, CALIENTA MOTORES HACIA PLAYSTATION 3 



S i la versión Prólogo está 
causando tanta expec- 
tación, no queremos 
ni pensar cómo será 
cuando se acerque el 
lanzamiento de la ver- 
sión definitiva de Gran 
Turismo 5. Y es que, con más de 47 
millones de unidades vendidas en todo 
el mundo, la saga de conducción creada 
por los desarrolladores de Polyphony 
Digital se posicionó hace tiempo en el 
Olimpo de los juegos de coches. Para 


Una versión preliminar que 
incluirá cuarenta vehículos 
y cuatro circuitos 


su debut en Playstation 3 (si no tene- 
mos en cuenta la versión HD que apare- 
ció hace algunos meses de manera gra- 
tuita en P/ayStation Store) están dando 
los últimos retoques a esta entrega 
preliminar que podrá ser descargada 
o adquirida en Blu-ray, a elección del 
consumidor. El título incluirá más de 
cuarenta vehículos reales de conoci- 
das marcas como Ferrari] Lotus o Nis- 
san. Las horas de trabajo que ha reque- 
rido el modelado de cada uno de ellos 
se ha incrementado exponencialmente 
con respecto a la anterior entrega, Gran 
Turismo 4, por lo que (junto con las 
pantallas que acompañan el texto) pue- 
des hacerte una idea del grado de deta- 
lle. En cuanto al tema de los circuitos, 


parece ser (aunque aún no está del todo 
confirmado) que ofrecerá cuatro distin- 
tos, junto con sus respectivas versiones 
invertidas. El mítico trazado de Suzuka, 
el de Eiger Nordwand y otro que se 
desarrolla en la ciudad de Londres son 
los que están hasta la fecha anunciados 
por la compañía. Virguerías técnicas de 
nueva generación, como la espectacular 
vista desde el interior de la cabina del 
coche (que podrás girar a tu antojo) o la 
representación de la zona de boxes, con 
los técnicos y el vehículo en tiempo real, 
no hacen sino ponernos aún más impa- 
cientes. Además, el juego correrá a 60 
fps en 1080p de resolución y contará 
con modos de juego On-line para 16 
competidores. LAST MONKEY 
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BUEN MENÚ 

Puede parecer un aspecto secundario, 
pero es que a los programadores de 
Polyphony Digital les encanta cuidar 
hasta el más mínimo detalle los apar- 
tados menos importantes. Antes de 
entrar en carrera, y una vez seleccionado 
el vehículo y el circuito en el que vas a 
competir, gozarás de una espectacular 
representación de la zona de boxes, 
creada íntegramente con el motor grá- 
fico del juego en tiempo real. El jefe 
del equipo dando órdenes, los técnicos 
poniendo a punto el coche... todo está 
creado con un grado de realismo que 
pocas veces hemos visto. 


3 ¡>ArA 

no perdírido 

I- Se trata de la saga de conduc- 
ción más venerada de la historia. 

2 - Podrás descargarlo directa- 
mente de Playstation Store. 

3 - Incluirá juego On-line por pri- 
mera vez en la serie. 
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COMPAÑIA CAPCOM 
GENERO ACCION 
FECHA APARICION 

MARZO 2008 


LDST PLRNET 

EXTREME CONDITION 


AVENTURAS INTERPLANETARIAS EN LA VERSION MAS COMPLETA 
HASTA LA FECHA, DEL SHOOTER DE CAPCOM 


I ser humano siempre 
ha intentado expandirse 
más allá de su territo- 
rio. Pero si el planeta que 
intenta colonizar aparece 
de pronto invadido por 
insectos gigantes, la cosa 
se vuelve complicada. En este título de 
acción en tercera persona, los principa- 
les enemigos son dos: los bichos que ya 
hemos comentado y el intenso frío, que 
hace que el protagonista (pese a ir bien 
abrigadito) vaya perdiendo el calor cor- 
poral con el tiempo, por lo que deberá 
conseguir una especie de esferas brillan- 
tes que sueltan los enemigos al morir. 
Esto provoca que en todo momento el 


jugador sienta la necesidad de partici- 
par en intensos combates con algunas 
de las variadas armas de fuego a su dis- 
posición. Y cuando las cosas se ponen 
feas, podrá pilotar uno de los impresio- 
nantes mechas con los que su poder de 
destrucción se potenciará. 

La versión para Playstation 3 de este 
título incorporará además material adi- 
cional, como nuevos personajes tanto en 
el modo de juego principal como en el 
multiplayer. Este último permitirá que 
jugadores de todo el globo compitan 
solos o por equipos en cuatro modalida- 
des diferentes con un total de 16 mapas. 
El mes que viene, más información en 
nuestra sección Beta. ¡ LAST MONKEY 






i 


BIDNIC 

CDMMRNDD 

UNO DE LOS CLÁSICOS AÚN NO 
ADAPTADOS DE CAPCOM 


FICHA 

COMPAÑÍA CAPCOM 
GENERO 

AVENTURA/ACCIÓN 

FECHA APARICION 

2008 


Aunque por poco tiempo, ya que a lo largo del año próximo tendrás la 
oportunidad de disfrutar con las nuevas aventuras del soldado con el 
brazo biónico más famoso de los años ochenta. Pero las cosas han cam- 
biado bastante, y el desarrollo pasará de ser un plataformas bidimen- 
sional a una aventura de acción en 3D con grandes dosis de saltos; de 
hecho, la dimensión vertical cuenta con una gran importancia en el juego. 
Esto viene dado por la habilidad del protagonista para lanzar un garfio a 
cualquier parte del escenario con el fin de interactuar con él, ya sea para 
encaramarse y llegar a algún saliente, o para emplear elementos destruc- 
tibles y acabar así con algún enemigo. Está siendo realizado por japone- 
ses y europeos en estrecha colaboración. last :ir 
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Disponible en 

Vodafone Uve! 


Descárgate et videojuego 
entrando en: 

Vodafone Uve» -* Ocio 


¿GOMO PIENSAS JUGAR? 
GALLITO • MOSCARDÓN • SHOWMAN 
ARTISTAS DE LA SUMISIÓN 
CENTRAL ELÉCTRICA • SUCIO • TÉCNICO 


vodafone 


Playstation 2 







REPORTAJE 

LDS BDMBRZDS DE 2008 





TDPSPIN3 


NUEVO EDITOR 
DE PERSONAJES. 

Como todos sabemos, hasta 
ahora, los Editores solían producir 
jugadores cuasi robóticos y más 
bien guaperas. En Top Spin 3 eso 
será ya historia. Podrás hacerte 
tal y como eres: moreno, calvo, 
gordito, delgado, con granos, 
barba, con ojos azules... 



3 r&ijcnes f>Ara 

nó perderi* 1 * 


1 - Será, de lejos, el más realista 

de todos los juegos de tenis. 

2- Está pensado para sacar e 

máximo partido al juego en red. 

> Contará con algunos dé los 




COMPAÑÍA 2K SPORTS TAN DIVERTIDO Y ADICTIVO COMO EL MEJOR ARCADE DE TENIS, Y TAN REALISTA Y 

FECHA APARÍciSíy 0 RIGUROSO COMO EL MÁS PERFECCIONISTA DE LOS SIMULADORES DEPORTIVOS 


S egún nos han contado 
hace unos días sus pro- 
gramadores, Top Spin 3 
es seguramente el juego 
de tenis más ambi- 
cioso y realista de la 
historia del videojuego. 
Puede sonar pretencioso, pero es posi- 
ble que tengan toda la razón. La saga 
dominaba ya el aspecto arcade de este 
deporte y por eso han decidido apostar 
ahora por el realismo. Si el tenis real es, 
entre otras muchas cosas, técnica, colo- 
cación, fuerza y habilidad, todos esos 
elementos deberían también aparecer 
en el juego. Y eso es lo que han bus- 
cado hasta conseguirlo. En Top Spin 
3 influyen todos estos elementos a la 
hora de golpear y se premia, por pri- 
mera vez, el dominio de los pormenores 
de esta disciplina. Para lograr un golpe 


ganador hay que trabajarlo correcta- 
mente. Tal es la obsesión por el rea- 
lismo que hasta el Editor de personajes 
se ha perfeccionado para que el juga- 
dor se pueda hacer tal y como es, evi- 
tando así esos tenistas casi perfectos 
y clónicos de casi todos los juegos. Los 
feos también dan raquetazos, ¿no? 

Otros aspectos potenciados en esta 
nueva edición son el juego en red, 
donde podrás enfrentarte a miles de 
«feos», y un remodelado modo Carrera 
en el que comenzarás a jugar desde 
niño dando los mismos pasos que cual- 
quier tenista profesional. Empezarás 
disputando torneos locales infantiles 
e irás pasando niveles tras nivel hasta 
llegar a los torneos de maestros. 

Top Spin 3 contará también con la 
presencia de reconocidos tenistas y 
torneos reales, j de lúcar 


Tu carrera deportiva empezará 
desde niño y vivirás, paso a paso, 
todos los torneos profesionales 
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MÁS TÍTULOS DE THQ 
PARA 2008 



£ MX VS ATV: UNTAMED. La nueva entrega del 
simulador de conducción enfrentará a todo tipo de 
vehículos en Playstation 2, PSP y Playstation 3. 



El uso de vehículos será indispensable 


para completar con éxito cada una de las 


misiones del juego de Kaos Studios. 



® FRDNTLINES 

© FUEL OF WAR 


COMPAÑÍA THQ 
GENERO SHOOTER 
FECHA APARICION 

ABRIL 2008 


EL JUEGO EN EQUIPO Y EL INTUITIVO USO DE TODO TIPO 
DE VEHÍCULOS SON LAS PREMISAS DEL SHOOTER DE THQ 


/ 


A uténticos veteranos 
del género shooter 
firman este especta- 
cular título en el que 
se mezcla el juego en 
equipo y la acción a 
bordo de más de una 
docena de vehículos. FrontUnes nos 
muestra un hipotético futuro no muy 
lejano, en el que las reservas de petró- 
leo se están agotando y las principa- 
les potencias mundiales se enzarzarán 
en una auténtica guerra por hacerse 
con el control del denominado «oro 
negro». El primer contacto con el título 
de Kaos Studios transmite la sensa- 
ción de estar jugando a un shoot'em- 
up más (aunque de impecable factura 
técnica), pero tras unos minutos de 
juego, comprobarás que estamos ante 


algo mucho más grande. Además de 
ser un shooter «a la antigua usanza», 
FrontUnes obligará al jugador a aliarse 
con sus compañeros, tanto en el modo 
para un jugador como en el multiplayer 
On-line, ya que su desarrollo es simi- 
lar al del modo Onslaught presentado 
hace algunos años con Unreal Tourna- 
ment. Tu objetivo será conquistar todas 
las bases enemigas, de una en una, al 
mismo tiempo que proteges las tuyas 
del equipo adversario. Si su plantea- 
miento es original, más lo es la forma 
en la que podrás afrontarlo, ya que ten- 
drás la opción de ponerte en la piel de 
varios tipos de soldados, cada uno con 
unas determinadas características y 
habilidades. Además, harás uso de una 
ingente cantidad de vehículos: jeeps, 
tanques, cazas, helicópteros... | DOC 


V ^ 


V 


> 
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FICHA 

COMPAÑÍA VIVENDI 
GENERO ACCION 
FECHA APARICION 

VERANO 2008 


UN SUPERHOMBRE AMNÉSICO 
SEMBRARA EL CAOS EN TU PS3 


Los datos que tenemos sobre el 
próximo juego de los canadienses 
Radical Ent., {The Simpsons: Hit & 

Run, Hulk: Ultímate Destruction) siguen 
pudiéndose contar con los dedos de 
una mano. Sin embargo, poco a poco 
se desvela como uno de los proyectos 
más interesantes y espectaculares de 
2008. En él, el amnésico Alex Mercer, 
un joven con el que se han llevado a 
cabo ciertos experimentos genéticos 


(dotándole de superpoderes) es libe- 
rado en Nueva York, donde debe esca- 
par de dos fuerzas antagonistas que 
quieren eliminarlo. 

Prototype propone un original sis- 
tema de «escóndete o destruye» por 
el que Alex podrá tomar el aspecto y 
absorber los pensamientos de sus víc- 
timas. Aprenderá así múltiples formas 
de afrontar las misiones de este juego 
de estructura abierta. JOHN TONE5 



■''wAsíT 




Lñ 

CONSPIRACION 

BOURNE 


Esta entrega interactiva de las aventuras de 
Jason Bourne, interpretado por Matt Damon, 
es la continuación oficial de la trilogía de pelí- 
culas, y en High Moon Studios se han esfor- 
zado para que el aspecto general del juego y 
su mecánica no desentonen 

SlA VIVENDI COn 13 P eCUl¡ar eStétiCa de 13 

fea pe cula ' f aciasa t un oripinal 

verano 2008 sistema de combate. 


GÉNERO ACCION 
FECHA APARICION 

VERANO 2008 


LOS 

CAZflFflNTASMAS 

1984: la película más taquillera del año es una 
comedia de acción sobrenatural, que convierte el 
logotipo de un fantasma escondido tras una señal de 
Prohibido en un símbolo de alcance mundial. 2008: 
Terminal Reality adquiere los derechos de esa pelí- 
cula para desarrollar un videojuego de acción en 
tercera persona que respeta escrupulosamente las 
constantes que popularizó la película 
FICHA (los rayos, fantasmas, los mocos, el 
ffioAccX 01 vehículo Ecto-1). Conclusión: 2008 
otoño 2008 CIOH volverá a ser un año Gliostbusters. 


Tim Schafer, cerebro procedente de los bue- 
nos viejos tiempos de las aventuras gráficas 
de LucasArts, y responsable de juegos tan 
peculiares como Psychonauts, es el creador 
de Brütal Legend. La historia de un roadie 
destinado a salvar una dimensión alternativa 
es un homenaje al Heavy Metal de los ochenta 
y a una forma muy rockera de 
entender la acción: con hachas 
enormes, motos, cadenas, 
melenas y llamaradas. 


COMPAÑÍA VIVENDI 
GENERO ACCION 
FECHA APARICION 

OTOÑO 2008 


BRllTRL 

LEGEND 
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FICHA 

COMPAÑIA MIDWAY 
GENERO FPS 
FECHA APARICIÓN 


J raynzs para 

1 - B seguramente la serie multi- 

¡ugador más aclamada. 

2 - Incorpora una cantidad 

increíble de mapas de juego. 

3- La acción es frenética y e 

gameplay fluido e impecable. 


ü UNRERL 
<£) TDURNRMENT III 


EL SHOOTER COMPETITIVO POR EXCELENCIA ATERRIZARA EN MARZO EN PS3, CASI 
UNA DÉCADA DESPUÉS DEL ÚLTIMO UN REAL TOURNAMENT PARA CONSOLA 



£ COMO MCFLY. Los jugadores & WARFARE. Uno de los nuevos 

de UT emulando al joven Marty de modos es el Warfare, que promete 

Regreso al futuro. batallas a gran escala 



SOLO Y SIN AMIGOS 

Una de las grandes novedades de Unreal Tournament III es la presencia de 
una campaña para un solo jugador. Si bien es cierto que desde Epic advier- 
ten que, en realidad, se trata de un Tutorial más elaborado para preparar a 
los recién llegados para el multijugador, la campaña se divide en capítulos 
con un personaje principal buscando venganza contra los Necris. 



L os aficionados al sano 

deporte de tirotearse unos 
a otros en un entorno 
cerrado (virtual, se 
entiende) están de enho- 
rabuena: Epic anunció 
recientemente que UT3 
está listo para su publicación en Plays- 
tation 3. El que es, casi sin ninguna 
duda, el rey de los shooters multijuga- 
dor en primera persona volverá a pisar 
terreno consolero ocho años después 
de que el primer Unreal Tournament se 
paseara por Playstation 2. 

Y la cosa promete, vaya si promete. 
Este UT luce orgulloso ese «III» en su 
nombre por estar desarrollado con el 
Unreal Engine 3. Y si ya hemos podido 
ver algunas de las maravillas que 
este engine gráfico es capaz de con- 
seguir, todo apunta a que el juego de 
Epic (publicado por Midway) pondrá 
el motor al rojo vivo, si se me permite 
apropiarme de terminología ajena. Pero 
lo que los jugadores necesitan saber es 
qué van a encontrar en UT3 además 


de gráficos arrolladores. Y la respuesta 
es, en realidad, sencilla; según palabras 
de los propios creadores: «un compen- 
dio de lo mejor de la serie... lo mejor de 
Unreal Tournament combinado con lo 
mejor de UT 2004». 

Así, se mantiene gran parte del 
arsenal de éste último, pero se recu- 
peran armas depuradas de UT. Lo 
mismo ocurre con los vehículos, pues 
la mayoría han sido pulidos o rediseña- 
dos, e incluso se han añadido noveda- 
des como esta «seudo-tabla» de skate 
«levitadora» para desplazarse rápi- 
damente por el campo de batalla. Y, 
en cuanto a mapas y modos, unos 40 
escenarios y los modos clásicos más 
alguno nuevo que promete mucho. 
Como todo el juego, vaya. | STAN BY 


UT3 ofrece lo 
mejor de UT 
combinado con lo 
mejor de UT2004 


56 PlayStation«RevistaOficial 




itation.2 










lí 


Saca el SingStar que llevas dentro 


Nuevo SingStar Latino 

Con lo mejor de: Juanes, Carlos Baute, 
David Bisbal, Paulina Rubio, La Quinta Estación, 
Julieta Venegas y muchos más... 


A la venta desde el 21 de Noviembre 
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LDS BOMBflZDS DE 2008 


FICHA 

COMPAÑÍA SYSTEM 3 
GENERO , 

CONDUCCIÓN 

FECHA APARICIÓN 

FEBRERO 2008 


HIDNIGHT CLUB 
LDS ANGELES 
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MERCENRRIES 2 


SOLDADOS A SUELDO EN 
LATINOAMERICA 

La primera entrega de la saga sorpren- 
dió a propios y extraños por el desa- 
rrollo tan libre que proponía al jugador, 
y parece que esta secuela no le irá a 
la zaga. Ambientado en una ciudad de 
América del Sur, el jugador, encarnando 
a uno de los mercenarios que dan nom- 
bre al juego, podrá hacer y deshacer 
a su antojo mientras destroza literal- 
mente la urbe, ya sea a pie o subido a 
alguno de los muchos vehículos posibles 
que encontrará. 


FICHA 

COMPAÑÍA 


PANDEMIC 
GÉNERO ACCIÓN 
FECHA APARICION 


2008 


LA PRESTIGIOSA ESCUDERÍA 
ITALIANA LLEGA A LA 
NUEVA GENERACIÓN 


© 

FICHA 

COMPAÑÍA TAKE2 
GENERO , 

CONDUCCIÓN 
FECHA APARICIÓN 

PRIMAVERA 2008 


£ LAS MÁQUINAS. Como en la primera 
entrega, el uso de diferentes vehículos será 
uno de los puntos fuertes. 


Sesenta años lleva ya Ferrari creando algu- 
nos de los deportivos más espectaculares 
del mundo de las cuatro ruedas, y muchos 
de ellos se darán cita en este nuevo simula- 
dor de conducción. Coches y circuitos esta- 
rán extraídos de la realidad, y además con- 
tará con una opción de juego On-line para 
un máximo de dieciséis jugadores. Por lo 
que hemos podido ver y jugar hasta ahora, 
parece que la recreación de lo que debe ser 
conducir uno de estos bólidos está más que 
conseguida Además, el motor gráfico no 
tendrá nada que envidiar al de los lanza- 
mientos más punteros. Sólo hay que esperar, 
además, un par de meses para verlo. 


£ REALISMO TOTAL El desarrollo del juego ha contado con la asesoría de pilotos reales para conseguir 
la máxima fidelidad posible. 


LA CAPITAL CALIFORNIANA SERÁ TESTIGO DE LAS 
CARRERAS MAS ARCADE 


Para el debut de la saga en la nueva 
generación, los programadores de 
Rockstar han decidido centrarse exclu- 
sivamente en la gran urbe americana. 
Más vehículos reales que nunca, opcio- 
nes de customización de los mismos y 
toda la cultura que rodea a este tipo de 
carreras urbanas. Por supuesto, tam- 
bién contará con un completo modo de 
juego a través de la red. 


RRCE ps3 

DRIVER 

GRID 

OTRO ASPIRANTE AL 
TRONO DE LOS TÍTULOS DE 
CONDUCCIÓN 

Y no es uno cualquiera, ya que la serie Race 
Driver (antes conocida como TOCA) lleva ya 
muchos años ofreciendo una experiencia de 
juego muy realista para los más puristas en 
esto de la conducción. El nuevo juego que verá 
la luz a mediados de 2008 está siendo progra- 
mado por los mismos que crearon Colín McRae 
DIRT r uno de los títulos más impresionan- 
tes a nivel gráfico de Playstation 3. Y como 
el motor utilizado para este Race Driver es el 
mismo, seguro que los resultados serán simi- 
lares. Además contará con 

compañía codemasters toc * a * a emoc ' an y drama 
C NEROCONDUCCÍÓN que han caracterizado siem- 

FECHA APARICION 

mediados 2008 pre a esta saga. 







FICHA 

COMPAÑÍA UBISOFT 
GENERO ACCION 
FECHA APARICION 

PRIMAVERA 2008 


ENDURR 


LA PARTICULAR VISION DEL FUTURO DEL MAESTRO DE 
LAS CONSPIRACIONES TOM CLANCY 


Por sí fueran pocos los juegos que ya 
hay basados en la obra de este escri- 
tor, los estudios que tiene UbiSoft en 
la ciudad de Shangai se encuentra 
desarrollando un nuevo acercamiento 
a la acción estratégica militar. Esta vez 
los hechos serán ficticios, pues el argu- 
mento está situado en una teórica Ter- 


cera Guerra Mundial en el año 2020. 
Grandes potencias entran en liza a 
nivel global en localizaciones reconoci- 
bles como París o Moscú. 

La carga de estrategia promete 
estar mucho más presente, pues 
podrás comandar un gran número de 
unidades en grandes batallas. 



BRTTLEFIELD: 
BñD CDMPRNV 


Tras conseguir un éxito arrollador con sus dis- 
tintas entregas para PC, los programadores de 
Digital Illusions se encuentran desarrollando 
una nueva entrega de su saga de acción en pri- 
mera persona para las consolas de nueva gene- 
ración. Como mayor novedad, se incorpora un 
modo Campaña para un solo jugador mucho más 
completo y respaldado por una historia. 

FICHA De todas formas, el compo- 

compañía nente multijugador cooperativo y 

SP competitivo también estará con- 
2 oo 8 A apari ™ templado en el juego. 


DRRK SECTDR 


Concebido desde el principio para las con- 
solas de nueva generación, y como un título 
totalmente original, esta aventura futu- 
rista te pondrá en la piel de un personaje 
dotado de poderes de todo tipo, además 
de un buen arsenal de armas (entre ellas, 
una especie de disco con cuchillas que hará 
estragos entre los enemigos). La infiltración 
y buenas dosis de hemo- 
globina también estarán 
presentes en este título de 
salida inminente, de la mano 
enero 2008 de Virgin Play en España. 


FICHA 

COMPAÑÍA 


D 3 PUBLISHER 

;ion 

FECHA APARICION 


GENERO ACCIÓI 



£ A LO BESTIA. El juego hace uso y abuso de una violencia 
bastante explícita Acabar con los enemigos sin ser detecta- 
do tendrá sus recompensas. 




RRINBDUSIX 
VEGAS 2 ps3 

Otra de las sagas más veteranas de Ubi- 
Soft (cuenta ya con diez años), basada tam- 
bién en la obra de Tom Clancy, regresará a 
la «ciudad del vicio», que tan buenos resul- 
tados le proporcionó en la anterior entrega. 

De nuevo, el jugador deberá comandar 
un pequeño grupo de fuerzas especiales 
mediante una vista en primera persona y 
una serie de sencillas órele- 

Su ubísoft nes - La espectacularidad de 
SLI motor 9 'áfico promete 
marzo 2008 superar a su predecesor. 



RLDNE IN D< « 
THE DRRK PSZ 


Hace poco se ha anunciado que la nueva 
entrega de la saga que inventó el género 
Survivcil Horror aparecerá, además de 
para Playstation 3, en PS2. Como segu- 
ramente ya sabes, la acción se sitúa en 
el Nueva York de nuestros días, y podrás 
visitar lugares tan característicos como 
Central Park. Como siem- 

compra pre ' el Protagonista deberá 

eoenstooios hacer frente a las fuerzas 

survival horror de lo desconocido, linterna 

FECHA APARICION 

principios 2008 en mano. 




vive la música sm caioies 


Ahora gracias a la función FM Transmitter incorporada de serie en tu Zipy, 

podrás escuchar la música favorita de tu Zipy en cualquier fuente externa de 
sonido: en tu radiocassette, en tu cadena musical o a través de los altavoces 
de tu coche y sin pagar un euro de más. 









UN HEROE, 

UNA SAGA Y 
CINCO GRANDES 
JUEGOS PARA 
RECORDAR 
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L a generación de los 32 Ms per- 
mitió explorar nuevos géne- 
ros, nuevas formas de jugar 
a los videojuegos, y además 
comenzó decenas de sagas 
que hoy siguen evolucionando con cada 
una de sus entregas. Uno de esos míti- 
cos títulos fue Syphon Filter, uno de los 
primeros impulsores del «Espionaje Tác- 
tico» que, aunque nació a la sombra del 
primer Metal GearSo/id, poseía sufi- 
ciente carisma y calidad para quedarse 
en nuestros corazones tras el paso de 
los años. Y así fue, pese a que sería casi 
imposible poner al título creado origina- 
riamente por 989 Studios por encima 


del genial MGS de Konami, Gabe Logan 
ya apuntaba maneras hace poco más 
de ocho años. Y si no, que se lo pregun- 
ten a UbiSoft y a su gran Sp/inter Ce/L 
Muchos de los elementos que nos sor- 
prendieron del primer juego protagoni- 
zado por Sam Fisher ya los conocíamos 
de la saga Syphon Filter, aunque, lógi- 
camente, la gestión de iluminación del 
título de UbiSoft, que afectaba a la juga- 
bilidad y al apartado gráfico por igual, 
difícilmente podría haberse recreado 
con el hardware de PSone, donde Gabe 
Logan lució palmito (siempre junto a su 
inseparable compañera, Lian Xing) a lo 
largo de nada menos que tres entregas. 


one. 




£ El nacimiento de un género. Unos pocos meses de diferencia (claramente insuficientes para programar un juego desde cero) marcaron el 
destino de Syphon Filter como «alternativa a Metal Gear Solid", aunque su contenido y desarrollo no merecieran tal calificativo. 




El título de 989 resultó ser 


El lanzamiento de Syphon Filter sorpren- 
dió por su desarrollo: daba mucha más 
importancia al armamento que otros 
títulos similares y apuntar con precisión 
resultaba decisivo para avanzar en el 
juego. La famosa animación de Gabe al 
correr y el típico efecto de las gafas de 
visión nocturna fueron sus principales 
logros gráficos. 

Para la segunda entrega, 989 Studios 
y Eidetic tiraron la casa por la ventana: 
evolucionaron ligeramente su motor 
gráfico (resultaba casi idéntico), pero 
aumentaron la longitud y complicaron el 
argumento, ocupando directamente dos 
CD-ROM con el juego. Como novedad 


importante, aparte de continuar su argu- 
mento donde terminó el primer Syphon 
Filter (algo que no suele darse en el sec- 
tor de los videojuegos), era la inclusión 
de un modo para dos jugadores al más 
puro estilo Deothmatch. Tras la segunda 
edición, la saga se mantuvo aletargada 
hasta que Sony anunció una tercera 
parte para PSone, cuando Playstation 2 
ya estaba en el mercado. Muchos de los 
seguidores se quedaron decepcio- 
nados por la decisión de > 


una gran alternativa a 
Metal Gear Solid 
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El control en las entregas 
de la saga para PSone no 
requería de sticks 
analógicos. ** 






Elimínate three more Officers 
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► la compañía, aunque los fanáticos del 
Syphon FUter original disfrutaron de lo 
lindo al saber que seguiría las pautas del 
primero, en el mismo hardware, con más 
opciones multijugador y con un desarro- 
llo que no tenía nada que envidiar al de 
títulos similares que habían sido lanzados 
para Playstation 2. Tuvimos que espe- 
rar hasta 2004 para jugar a la primera 
versión de SFen 128 bits. Sus creado- 
res esperaron a que la consola tuviera la 
opción de conectarse a Internet, ya que 
Omega Strain, sobrenombre del Syphon 
Fi/teróe aquella nueva generación, 
basaba gran parte de su desarrollo en las 


posibilidades On-line. Eso le convirtió en 
un título que rompió moldes, que llegaba 
donde otros nunca habían llegado... aun- 
que también le supuso ser el Syphon Fil- 
ter menos jugado y peor puntuado de la 
historia, ya que la experiencia Off-line era 
bastante limitada con respecto al juego a 
través de Internet, donde Omega Strain 
demostraba todo su potencial. 

Como siempre hemos dicho, aquel fue 
un juego muy adelantado a su tiempo. 

Y pensar que ahora «flipamos» con las 
posibilidades cooperativas de juegos 
como Kane & Lynch o Army Of Two... El 
batacazo de Logan y compañía sumió 




forzado en parte por as rea pareció en la P orta 
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a la saga en una absoluta oscuridad. 
Parecía no haber futuro, al menos en 
los 128 bits, para Syphon Filter. Por 
suerte, Sony Bend y Slant Six apro- 
vecharon la aparición de Playstation 
Portable para explorar nuevas formas 
de control, de juego y de plasmar una 
buena historia en un shooter, algo que 
siempre ha caracterizado a la fran- 
quicia. Y así nació Dark Mirror, nadie 
esperaba un regreso tan espectacu- 
lar, y menos en una portátil. Su desa- 
rrollo y apartado gráfico estaban ade- 
lantados (esta vez de forma positiva) 
a todo lo que había aparecido en PSP 


en aquellas fechas. Dark Mirror mez- 
claba de forma magistral aventura y 
shoot'em-up bajo un entorno especta- 
cular, era el regreso de un héroe como 
Gabe y de su acompañante. Tal fue el 
éxito, denominado como el «Juego del 
año para PSP» por diversas publicacio- 
nes, que Sony no se lo pensó dos veces 
a la hora de versionarlo para Plays- 
tation 2, donde Dark Mirror luce de 
forma espectacular gracias a un frame 
rate mejorado y unas texturas de alta 
calidad. Recientemente, hemos tenido 
la oportunidad de jugar (y completar) 
la nueva aventura de Logan, Syphon Fil- 


ter: Logan's Shadow, y os ase- 
guramos que es el mejor y más 
completo shooter que existe 
para la portátil de Sony C.E. 

(puedes leer nuestro extenso 
Test en la página 80, en este 
mismo número). 

Sin duda, el futuro de Logan es 
de lo más esperanzador tras su espec- 
tacular regreso: Syphon Filter: Combat 
Ops llegará en breve a la Playstation 
Store de PC (en exclusiva para PSP) y 
se rumorea que Sony C.E. está prepa- 
rando una entrega para PS3. La espe- 
ramos con impaciencia ... « 
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nalizamos 


raciásl 


El protagonista del juego des- 
e nfunda tan rápi do su pistola" 
como su lengua. S us comen- 
tarios son memorables. 






Uncharted Drake: El Tesoro De Drake 






la alternativa 


GÉNERO 

AVENTURA/ACCIÓN 

COMPAÑIA 
SONY C.E. 
DESARROLLADOR 
NAUGHTY DOG 
DISTRIBUIDOR 
SONY C.E. 
JUGADORES 

* 

ON-LINE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 

CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720p 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 

69,95 i 

us.plavstat ion.com/ 

Uncharted/ 

E3 


STRANGLE- 
HOLD. Tiene tan- 
ta acción como 
este Uncharted, 
pero no cuenta 
con el compo- 
nente aventura. 


UNCHARTED: 

EL TESORO DE DRAKE 

@ La gran O aventura ® de nueva @ generación 


I EN MUY POCAS ocasiones 
tenemos la suerte de encon- 
I tramos con un producto fina- 
lizado que cumpla con todo lo que pro- 
metió en su momento. Durante su largo 
proceso de desarrollo, este Uncharted 
se ha ido perfilando como la gran espe- 
ranza para los amantes de las aventu- 
ras de acción y, en general, para todo el 
público poseedor de una Playstation 
3. Y es que, a diferencia de otros títulos 
de innegable calidad, que están dirigi- 
dos a un sector mucho más específico 
(fanáticos de los shooters, seguidores 
de los RPG, amantes de los simulado- 
res deportivos...), la nueva y esperadí- 
sima producción de Naughty Dog va 
dirigida a todo el mundo. La razón no es 
otra que el hecho de que, por epcima de 
potentes motores gráficos y demás vir- 
guerías técnicas, se nota a la legua que 
el juego ha sido diseñado con un solo 
propósito: divertir. La esencia misma del 
videojuego, muchas veces olvidada por 
los programadores, alcanza la categoría 
de sublime. Desde luego, Uncharted: El 


Tesoro De Drake consigue mucho más 
que este propósito, pero eso es simple- 
mete algo secundario. 

Naughty Dog lo vuelve a hacer 

Con Crash Bandicoot crearon un nuevo 
estándar en el género de las platafor- 
mas en PSone, demostrando que la 
consola de Sony podía desenvolverse 
a la perfección en este campo. Con 
Jak & Daxter (ya en PS2) consiguieron 
algo similar, por lo que todos esperába- 
mos mucho de este Uncharted. Para su 
debut en PS3, los californianos se han 
tomado su tiempo (no presentaron nin- 


Pese a haber declarado que sólo han 
utilizado el treinta por ciento del poten- 
cial de la máquina, Uncharted presenta 
el apartado técnico más increíblemente 
detallado que hemos visto en consola 
alguna. Puede que existan juegos que 
le superen en algún punto concreto, 
pero en conjunto se muestra imbati- 
ble. Los escenarios, pese a su linealidad, 
son inmensos y variados, y la recreación 
del entorno selvático te dejará sin pala- 
bras. Claro que no es el único, pues en el 
juego visitarás desde submarinos enca- 
llados en mitad de la jungla a fortalezas 
en lo alto de una montaña, pasando por 


Para su debut en PS3, Naughty Dog 
se ha tomado su tiempo para crear 
una auténtica maravilla 


gún título en el lanzamiento, al contrario 
que sus colegas de Insomniac), es algo 
que queda patente en el aprovecha- 
miento que han hecho del procesador y 
del resto de componentes de la consola. 


ciudades medio sumergidas o monaste- 
rios abandonados. Pero lo mejor es que 
cada uno de los apartados del título ha 
sido diseñado para que sea un$ pieza 
más en un engranaje perfectamente > 
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Uncharted Drake: El Tesoro De Drake 






►engrasado que alimenta la jugabilidad. 
Así, por ejemplo, las animaciones de 
los personajes, realistas y fluidas (crea- 
das con la última tecnología en cap- 
tura de movimiento) no sirven sólo a la 
estética, sino que permiten a Nathan, 
el protagonista, interactuar de forma 
natural y creíble con el entorno. Saltar, 
correr, ponerse a cubierto, emplear una 
cuerda para pasar de un lado a otro de 
un abismo... Olvida las complicaciones 
de otros títulos de plataformas; aquí la 
dificultad no viene a la hora de realizar 
el salto, ya que el control es muy intui- 
tivo, sino cuando hay que decidir dónde 
realizarlo, p x ues encontrar el camino 
correcto es una de las prioridades del 
protagonista. Claro que, mientras lo ave- 


riguas, disfrutarás de unas vistas real- 
mente espectaculares ya que el sistema 
de cámaras empleado en Uncharted: El 
Tesoro De Darke hace que parezca que 
estemos frente al mejor largometraje de 
acción, aunque siempre sin comprome- 
ter la jugabilidad. 

Como en el cine 

Este acercamiento tan cinematográ- 
fico a la acción se pone de manifiesto 
en otros muchos apartados del juego de 
Naughty Dog. Por ejemplo, en la carac- 
terización de los personajes. 

Pese a recurrir a tópicos de las histo- 
rias de aventuras (el explorador intré- 
pido y socarrón, la atractiva compa- 
ñera que se defiende la mar de bien, los 
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A lápiz. En la sección de 
bonificación del juego podrás 
contemplar los espectacula- 
res bocetos creados por los grafistas 
del título para definir el ambiente que 
rodea a su desarrollo. 


El juego ha sido 
creado como una 
superproducción del 
mejor cine 




I 


I 


I I 




Un submarino nazi en medio 


de la selva es sólo una de las 


muchas sorpresas que guar- 


da el juego. 


DRAKE: HEROE O BANDIDO. 

• Drake nació en Inglaterra en 1540, en una 
granja de dos estancias. La familia vivía en una 
habitación y los animales en la otra. 

• Fue el primer inglés en circunnavegar el globo 
en su barco, el galeón Golden Hind. 

• El Rey Felipe II de España odiaba tanto a 

Drake que ofreció una recompensa de 10 ^ f 

millones de dólares por su cabeza. . ^ 

• «Aún tenemos tiempo de terminar la partida y i,' j y# 

darles después una paliza a los españoles», dijo ¥ * 

Drake cuando se tomaba su tiempo para termi- f " 
nar una partida de bolos mientras se aproximaba 
la Armada Invencible española. 

• Se cree que Drake fue la primera persona en 
llegar a la Antártida tras verse atrapado por una 
terrible tormenta. 

• Drake era un temido pirata y los españoles lo conocían como «El Dragón». Su nombre se 
utiliza todavía hoy para asustar a los niños traviesos. 

• El saqueo naval más rentable de Drake incluía cerca de 40 Kilos de oro: un crucifijo de 
oro, incontables joyas, 13 cofres repletos de vajilla real y 26 toneladas de plata. No está 
nada mal el botín... 
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malos malísimos...) todos ellos destilan 
personalidad y carisma, y las secuen- 
cias cinemáticas en las que se desarro- 
lla la historia, lejos de resultar pesadas, 
son todo un espectáculo. En gran parte 
se debe también al excepcional trabajo 
realizado en el doblaje al castellano. 

La mezcla perfecta de exploración, 
resolución d e puzzles (ninguno de ellos 
resulta un quebradero de cabeza) y 
acción se ofrece de una forma más ori- 
ginal de lo que pensaban los que se 
empeñaban en comparar el juego con 


la saga Tomb Raider. La parte platafor- 
mera, como ya he dicho, es mucho más 
intuitiva y divertida, y la acción está 
bastante más presente. De hecho, cons- 
tituye casi el punto más importante, ya 
que los tiroteos entre Nathan (acom- 
pañado muchas veces de Elena como 
personaje no controlable, pero que te 
ayudará eficientemente a acabar con 
los malos) y los enemigos se repiten con 
frecuencia; aunque siendo tan divertidos 
como son, es algo que no molesta en 
absoluto. Su mecánica se basa en el uso 


del entorno para cubrirse y disparar en 
el momento adecuado con alguna de las 
armas de fuego a disposición del prota- 
gonista. Y no creas que la cosa resulta 
sencilla, pues de hecho morirás más de 
una vez en estos enfrentamientos, aun- 
que afortunadamente el inteligente 
empleo de los checkpoints hace que no 
te sientas frustrado casi nunca. 

No sabemos aún si este Uncharted: 

El Tesoro De Drake se quedará en lo 
que es ahora o si se convertirá en una 
saga como ocurrió en su día con los 
anteriores proyectos de la compañía, 
pero no se nos ocurren ahora mismo 
muchas formas en las que se podría 
mejorar este producto. Esperemos que a 
Naughty Dog no les pase lo mismo ... « 


El juego presenta una perfecta 
mezcla de exploración, resolución 
de puzzles, plataformas y acción 


ILUMINACION. En estas tres ilustraciones 
puedes ver cómo los diferentes niveles de ilumi- 
nación afectan a la apariencia de un entorno. La 
luz, de hecho, juega un papel muy importante en 
la creación de la ambientación. Algunos de los 
efectos logrados son espectaculares. 






POR LAST MONKEY 



Uncharted Drake: El Tesoro De Drake 




Sean Fisher 

CAZATESOROS PROFESIONAL 

«No hay nada como 
encontrar una moneda 
de oro, es la mejor 
sensación» 



¿Podrías hablarnos de tu herencia 
familiar como cazatesoros? 

Tengo mucha suerte de haber nacido 
en la mejor familia cazatesoros de la 
historia. Mi abuelo fue un auténtico 
pionero, tenía una tienda de submari- 
nismo con mucho éxito cuando empezó 
a dedicarse al salvamento como aficio- 
nado. En ese momento, un tipo llamado 
Kip Wagner estaba trabajando para 
localizar la flota del tesoro de 1715 
en la costa de Florida. Estaba encon- 
trando monedas en la playa y sabía que 
si entraba en el agua, simplemente a la 
orilla, podría encontrar mucho más. Así 
que, contactó con mi abuelo, que deci- 
dió dejar de trabajar y hacerse cazate- 
soros. Consiguió formar un equipo de 
cuatro tipos que estuvieron de acuerdo 
en trabajar un año sin sueldo sólo para 
ver cómo iban las cosas, y el día 363 
del año, hallaron 2.800 monedas de 
oro. Y ya está, ya estaban enganchados. 

¿Y cómo se produjo el descubrimiento 
del Atocha? 

La primera moneda que pudimos iden- 
tificar fue en 1973, consiguiendo de 
este modo el almirantazgo federal, lo 
cual implica que nadie más que noso- 
tros está autorizado a trabajar en 
estos restos. En 1985, tras 16 años de 
búsqueda, dimos con el mayor cofre 
del tesoro jamás encontrado: una veta 
madre de 1.000 lingotes de plata, 
200.000 monedas de plata y todo 
tipo de oro. 

¿Aún trabajas en el mismo 
naufragio? 

Sí, nos centramos en intentar encon- 
trar el castillo de popa: la parte tra- 
sera del barco en la que se alojaba 
la gente rica. Contendrá joyas de 
ornamento y mucho más oro. Tam- 
bién sabemos que hay otras 130.000 
monedas de plata y 400 lingotes de 
plata ahí abajo. 

¿Tienes algún método especializado? 

Cuando llegamos al sitio ponemos un 
ancla de tres puntos y bajamos nues- 
tros «buzones». El término técnico 
es, en realidad, «deflectores de héli- 
ces de flujo» pero si los ves encima 


del barco parecen grandes buzones. 
Estos empujan toda la arena, abriendo 
un agujero en el lecho marino. Enton- 
ces podemos ir a buscar. Si hay un lin- 
gote de oro estará ahí plantado en el 
fondo. No se moverá con el resto de la 
arena. Los objetos más ligeros, como 

«He nacido en la 
mejor familia de 
cazatesoros» 

las monedas, normalmente están al 
lado del agujero y los buscamos con 
detectores de metales. Luego subimos 
y movemos el barco unos seis metros 
y abrimos otro agujero solapando el 
anterior. Y seguimos haciendo eso 
durante todo el día. 

¿Cuántos de los agujeros esconden 
algo? 

Bueno, no siempre se trata de oro o 
plata, sino que a menudo encontra- 
mos muchas otras cosas sobre las que 
la prensa y las películas no están tan 
interesadas, pero que son fantásticas 
para nosotros. Hallamos monedas de 
plata cada quince o veinte agujeros, 
pero raramente encontramos oro. 

¿Qué es lo último que habéis 
encontrado? 

Una moneda de plata. No parecen 
monedas de plata en el fondo, sino 
piedrecillas negras. Si no sabes lo que 
estás buscando, puede que simple- 
mente lo apartes. 

¿Qué se siente al encontrar una nueva 
moneda en el lecho marino? 

No hay nada como encontrar una 
moneda de oro. No se corroe como la 
plata y tiene el mismo aspecto que el 
día que se hundió. Es la mejor sensa- 
ción del mundo y, una vez que la cono- 
ces, eres adicto a ella. Serás un caza- 
tesoros el resto de tu vida. 

¿A veces termináis con las manos vacías? 

Por supuesto, tenemos meses en los 
que no encontramos nada, pero el 
recuerdo de ese buen día te hace volver 
una y otra vez. 


Una calidad intachable y un 
cuidado extremo en cada uno de 
sus apartados hacen de este 
juego una experiencia que todo 
poseedor de PS3 debe vivir. 

Algunas veces la cantidad de 
enemigos a los que tienes que 
enfrentarte en la misma localiza- 
ción, oleada tras oleada, puede 
ser excesiva. 


GRÁFICOS 

Aunque tiene 
sus fallos, el 
resultado final 
es espectacu- 
lar, vibrante, 
luminoso y lle- 
no de vida 

9,4 


SONIDO 

La banda 
sonora goza 
de una calidad 
exquisita, 
como ocurre 
con el doblaje 
y los efectos. 

9,7 


\ 


JUGABIUDAD 

un control in- 
tuitivo y un de- 
sarrollo que no 
decae en nin- 
gún momento 
son las claves 
de su éxito. 

93 


DURACIÓN 

No es un juego 
excesivamente 
largo. Dura lo 
que tiene que 
durar para 
quedarte con 
ganas de más. 



ON-LINE 

No incluye nin- 
gún tipo de 
contenido que 
pueda ser dis- 
frutado a tra- 
vés de la red 
de PS3. 


RENDIMIENTO 

Se emplea el 
sensor de mo- 
vimiento del 
Sixaxis en al- 
gún momento. 
No incluye op- 
ción 1080p. 

9,2 


TOTAL 

El juego más 
recomendable 
para todo el 
mundo del ca- 
tálogo de PS3. 
Así de claro y 
conciso. 
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GÉNERO 

SHOOTER 

COMPAÑÍA 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR 

VALVE 

DISTRIBUIDOR 

ELECTRONIC ARTS 

JUGADORES 

4x16 

ON-UNE 

Sí 

TEXTO-DOBLAJE 
INGLES-INGLÉS 
CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MAXIMA 720p 
INSTALABLE 
SI (452MB) 

P.V.P. RECOMENDADO 
69,95 £ 
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H-L2: EPISODE 1 + H-L2: EPISODE 2 

@ Imposible @ obtener más ® por © menos 



THE ORANGE BOX es, sen- 
cillamente, el mejor trato que 
nos ha ofrecido la industria de 
videojuego en mucho tiempo. A precio 
de juego sencillo, tenemos acceso no a 
uno, sino a cinco juegos completos, y 
todos ellos de calidad extraordinaria. 

Por una parte, la trilogía compuesta 
por Half-Life 2 y sus extensiones, juga- 
bles de forma completamente indepen- 
diente, HL2: Episode 1 y HL2: Episode 
2. Del resto de The Orange Box habla- 
remos en las páginas siguientes, pero 
quedémonos con este dato: sólo con 
Half-Life 2 y sus dos continuaciones, 
The Orange Box ya sería uno de los 
lanzamientos imprescindibles del año. 
Si añadimos la mixtura Portal y Team 
Fortress 2, el resultado es de una inten- 
sidad y variedad inauditas. Half-Life 2 
lleva tres años ocupando un lugar privi- 
legiado en todos los Tops de videojue- 


gos que elaboran fans y prensa. Para 
muchos jugadores es el mejor FPS de la 
historia, y es gracias a The Orange Box 
que Valve ha decidido que, al fin, los 
usuarios de PS3 tengan su propia ver- 
sión. No es para menos: la genial capa- 
cidad de absorción que tiene esta apa- 
sionante historia protagonizada por el 
héroe de gafas de pasta, Gordon Free- 
man, sigue sorprendiendo por su sutili- 
dad y gran naturalidad. 

Valve, en Half-Life 2, consigue con- 
tar una historia de notable compleji- 
dad sin tener que recurrir a cutscenes 
que saquen al espectador del juego. 

Esta sencilla decisión, más la no inte- 
rrupción de la línea temporal por la que 
se mueve Freeman, más la muda pre- 
sencia del protagonista, convierten a 
Half-Life 2 en uno de los juegos más 
complejos que hemos podido ver den- 
tro de su, a la vez, maravillosa sencillez. 


Muy imitada (aunque nunca superada) 
ha sido la ambientación del Universo 
Half-Life. Aquí, con aspecto de ciu- 
dad semiderruida del Este de Europa, 
que adquiere visos inusualmente tene- 
brosos en los no pocos ramalazos de 
Survival Horror e n primera persona, 
cuenta cómo Freeman tiene que hacer 
frente a una invasión interdimensional 
conectada remotamente con los suce- 
sos acontecidos en el primer Half-Life. 
Si no jugaste a aquél, no desesperes: 
los argumentos de ambos títulos están 
relacionados, pero los enigmas plantea- 
dos en la primera entrega no sólo no se 
solucionan, sino que se multiplican. 

Suma a todo ello la fascinante pis- 
tola gravitatoria, que te tendrá entre- 
tenido durante días, y las matemáticas 
no mienten: estas tres quintas partes 
de The Orange Box son totalmente 
imprescindibles. « 
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PURA CIENCIA-FICCION. 

Hal-Life pasa por ser uno de los 
juegos que más en serio se ha 
tomado la adscripción a su género, 
con tintes literarios incluso, más 
allá de la exhibición de naves espa- 
ciales y rayos láser. Melancolía, 
reflexión y muchas horas invertidas 
en releer los clásicos. 





Cajas de madera y una palanca 


de metal. En manos de Gordon 


Freeman, bastante más que ar- 


mas y objetos: todo un símbolo. 


Secuencias asi serán presencia 


, 


£ Apocalipsis expresivo. 

La perfección alcanzada en los 
gestos de los personajes que 
acompañan a Freeman, sobre 
todo en el caso de Alyx Vanee, 
es espectacular. 



Half-Life 2 tiene unos cuantos 
años, pero sigue siendo uno de los 
mejores FPS del mercado. Como 
parte de The Orange Box, es 
irresistible. 


La dificultad en algunos momen- 
tos, así como la narrativa del jue- 
go (críptica y poco amiga de dar 
explicaciones) pueden ser un re- 
vulsivo para usuarios no curtidos. 


GRÁFICOS 

Ocasionales 
errores de flui- 
dez no empa- 
ñan uno de los 
juegos con 
mejor aspecto 
de PS3. 

9,2 


SONIDO 

Por desgracia, 
el juego no ha 
sido localizado 
en nuestro 
: idioma, ni si- 
quiera los 
subtítulos. 

8,9 


JUGABIUDAD 

Decide tú mis- 
mo si HL2 es 
el mejor FPS 
de la historia. 
Nosotros pre- 
ferimos jugarlo 
sin parar. 

9,5 


DURACIÓN 

15 capítulos 
del juego prin- 
cipal, 5 de Epi- 
sode 1 y 7 del 
Episode 2. Tar- 
darás en llegar 
a aburrirte. 

8,2 





ON-UNE 


RENDIMIENTO 


TOTAL 


No hay juego 
On-line en 
Half-Life 2. 
Pero sí en 
Team Fortress 
2. The Orange 
Box tiene todo. 


Al ser un juego 
: que tiene ya 
años, HL2 no 
usa ¡nstrumen- 
¡ tos propios de 
! PS3comoel 
Sixaxis. 


Absolutamen- 
te imprescindi- 
ble si te gusta 
el género FPS. 
Su narrativa te 
quitará el 
sueño. 










evaluación 



PORTAL 

El futuro: © puzzles 0 en primera © persona 



I PORTAL ES, SIN DUDA, 

el gran sorpresón de The 
I Orange Box. Breve, conciso, 
sencillo, pero ambicioso en su rotunda 
intención de poner todo un género 
patas abajo; Portales una pequeña 
obra maestra que coge la estética de 
los shooters de acción en primera per- 
sona y le enfunda una mecánica de 
puzzle fácil de entender y difícil de 
dominar: la misión de Chell, la prota- 
gonista presa en unos laboratorios 
que forman parte del universo Half- 
Life, es escapar de su encierro usando 
una pistola generadora de portales. 
Con ella, Chell puede crear una puerta 
cuya apertura y cierre estén donde 
ella desee. Así de fácil... y así de com- 
plicado, porque las posibilidades son 
virtualmente infinitas. De este modo, 


La mecánica es tan sencilla como 
revolucionaria. No volverás a ver 
ni los shooters, ni los puzzles de la 
misma manera. El devastador 
sentido del humor. 

Muchos verán la corta duración 
del juego como un problema. No 
es el caso: si para ti es condición 
imprescindible que los juegos du- 
ren sesenta horas... háztelo mirar. 


Chell podrá cambiar el trayecto de pro- 
yectiles para que ¡mpacten en máqui- 
nas, podrá modificar la gravedad, 
hacer llegar cajas y objetos a luga- 
res aparentemente inaccesibles... Por 
ejemplo, Chell puede crear un portal de 
entrada en una pared a su lado, y otro 
de salida en el techo sobre una cornisa 
demasiado alta para acceder de un 
salto. Así, puede introducir objetos, o 
entrar ella misma a través del portal y, 
tras un pequeño salto mortal que cam- 
bie su centro de gravedad, llegar sin 
dificultad a esa zona antes inaccesible. 

Para asesorarle (de forma muy rela- 
tiva y, en ocasiones, humorísticamente 
malintencionada), una voz femenina 
y robótica, GLaDOS, retumba en los 
altavoces del complejo. GLaDOS pro- 
porciona espectaculares momentos de 


comicidad e incluso reflexión acerca de 
los códigos narrativos de los videojue- 
gos. El tramo final de este título, con 
una GLaDOS completamente enloque- 
cida y que culmina en los mejores títu- 
los de crédito que hemos visto en años, 
convierte a este personaje sin cuerpo 
en uno de los grandes descubrimientos 
del medio en mucho tiempo. 

Portal es un videojuego bastante 
breve: en una tarde de inspiración 
es sencillo superar todas sus prue- 
bas. Pero es un detalle que no debería 
suponer un problema. Primero, por- 
que Portal es sólo una quinta parte de 
The Orange Box. Segundo, porque la 
concisión y precisión de esta entrega 
funciona mejor en distancias cortas. 
Portal es, y no exageramos en nada, 
absolutamente necesario . « 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

ON-UNE 

RENDIMIENTO 

TOTAL 

Extraordinaria- 

La voz de GLa- 

Tan elemental 

Insistimos: 

Al igual que 

Portal es una 

Una obra 

mente bien di- 

DOS es el no- 

que parece 

Portal es muy 

pasa con Half- 

conversión de 

maestra, quizá 

señados (las 

: venta por cien- 

mentira que a 

breve. Para no- 

Life 2 y sus se- 

PC: aquí no 

el juego más 

cajas ya se han 

• to del magné- 

nadie se le hu- 

sotros, redun- 

cuelas, Portal 

encontrarás 

intrigante y 

convertido en 

tico encanto 

biera ocurrido 

da para bien 

I no tiene modo 

especial apro- 

sorprendente 

un símbolo) y 

del juego. So- 

antes. Con ma- 

en la concisión 

: On-line. Acude 

vechamiento 

de The Orange 

efectivos. 

: bresaliente. 

dera de clásico. 

del juego. 

: aTF2. 

del hardware. 

Box. 

9,0 

9,2 

9,6 

8,0 

- 

7,0 

|iT4 
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IL POR JOHN TONES 



TEAM FORTRESS 2 


© Violencia © multijugador ® estilo © cartoon 



I NADA MENOS que 8 años 
ha tardado Valve en comple- 
I tar Team Fortress 2, la secuela 
de aquel mod de Quake que muchos 
consideraban un rumor debido a la 
inusual cantidad de tiempo que llevaba 
en cocción. En este tiempo, en el que 
su naturaleza ha mutado y los rumores 
se han reproducido, con comentarios 
acerca de que en realidad iba a ser un 
mod de Half-Life o un juego de estra- 
tegia de perspectiva cenital, el aspecto 
del título ha cambiado sensiblemente 
hasta alcanzar su peculiar imagine- 
ría actual, más propio de una película 
de animación por ordenador que de un 
juego de acción en primera persona. 

Y no es su única peculiaridad: Team 
Fortress 2 está diseñado para jugar 
exclusivamente en On-line y en equipo. 


Te verás haciendo fuerza común con 
desconocidos gracias al On-line de 
PS3... porque no tendrás más remedio. 
Team Fortress 2 es imposible de supe- 
rar en plan Rambo: hay que aprender a 
confiar y gestionar las diversas varian- 
tes (hasta nueve tipos distintos de sol- 
dado, cada uno con sus fortalezas y 
debilidades) que componen los equipos. 

Es importante escoger con cuidado 
el personaje y su importancia dentro 
de la tropa. Así, el Explorador es inte- 
resante para abrir camino y descubrir 
sin ser visto rutas de ataque provecho- 
sas. El Espía, una de las opciones más 
traicioneras y divertidas, ideal para 
atacar a traición. Y el mostrenco de la 
Gatling Gun, perfecto para la retaguar- 
dia, cubriendo a sus compañeros con 
fuego pesado. Juntos deben defender 



El original y exagerado aspecto 
gráfico de personajes y entornos. 
Te parecerá estar deambulando 
por un dibujo animado polaco del 
siglo XXIII. 

No hay modos de juego para un 
solo usuario. Una vez más, es un 
mal muy menor, ya que el resto 
de Tlie Orange Box cumple sobra- 
damente en ese aspecto. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABILIDAD 

DURACIÓN 

Original ísimos, 

Cuando se 

Con varios 

Virtualmente 

aparte de su- 

arranca con 

1 modos, es uno 

infinita, dada 

poner un respi- 

efectos que 

de los mejores 

la consistencia 

ro para el se- 

parecen sali- 

juegos de su 

y calidad de su 

vero aspecto 

dos de un di- 

estilo que pue- 

jugabilidad. 

habitual de 

bujo animado, 

des encontrar 

Lo jugarás 

Half-Life. 

desternillante. 

i en PS3. 

durante años. 

8,9 

8,0 

8,8 

9,2 


los intereses de sus respectivas compa- 
ñías constructoras, Reliable Excavador i 
& Demolidon (RED) o Builders League 
United (BLU). 

No hay que dejarse engañar por la 
aparente simplicidad gráfica de Team 
Fortress 2: hay que tener en cuenta 
que el juego está construido en torno 
al mismo motor gráfico de Half-Life 
2: Episode 2, posiblemente la entrega 
más trabajada visualmente de toda «La 
Caja Naranja». Team Fortress 2 hace un 
excelente trabajo simulando explosio- 
nes, detallando partículas, dando per- 
sonalidades diferenciadas a cada sol- 
dado y, en fin, alcanzando con éxito el 
objetivo más complicado: olvidar que 
carece de un modo Campaña, y que 
estarás obligados a jugarlo siempre en 
modo On-line . « 


ON-UNE 

Obviamente, el 
punto fuerte 
de un juego 
cooperativo 
multijugador. 
Junto a C0D4, 
un referente. 


RENDIMIENTO 

Como el resto 
de The Orange 
Box, el título 
no emplea ni el 
Slxaxis, ni nin- 
gún otro gad- 
get de PS3. 


TOTAL 

Aunque seas 
reticente al 
multijugador, 
acabarás irre- 
mediablemen- 
te enganchado 
aTF2. 


93 70 
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GÉNERO 

SHOOT'EM-UP 

COMPAÑIA 

EA GAMES 

DESARROLLADOR 

EA 

DISTRIBUIDOR 

ELECTRONIC ARTS 

JUGADORES 

#xl2 

ON-UNE 

Sí 

TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO/CAST. 
CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720p 
INSTALABLE 
Sí (1.929MB) 

P.V.P. RECOMENDADO 
54,95 £ 

ww w.mo hes.e a.co m 



COD 4: MODERN 
WARFARE. Hoy 
por hoy, el rey 
absoluto del 
género shooter, 
división FPS. 


MEDAL OF HONOR 

AIRBORNE 

Un buen © shooter 0 aunque @ llega tarde 



EN OCASIONES, llegar a las 
tiendas después que tu com- 
petidor supone una ventaja. 
Has tenido más tiempo para pulir tu 
producto, e incluso puedes aprovechar 
para «adaptar» (por no decir copiar) 
algunas de las mejores características 
de tu rival para incorporarlas a tu juego 
(más o menos lo que ha hecho Cali Of 
Duty 4 con el multijugadorxje Halo 3). 
Desgraciadamente, no es el caso de 
Medal Of Honor: Airborne. 

Electronic Arts llevaba años desa- 
rrollando este título, desvelando pan- 
tallas y contenidos cada cierto tiempo, 
preparándonos para lo que llegaría a 
ser el mejor MOH de todos los tiem- 
pos. Mientras tanto, su principal com- 
petidor, Cali Of Duty (una franqui- 
cia creada, no nos olvidemos, por un 
antiguo equipo de desarrollo de MOH) 
ha elevado el listón de los shooters a 
un nivel gráfico y jugable que tardará 
años en superarse, gracias al magis- 
tral C0D4 : Módem Warfare. De haber 
salido al mercado el pasado año, MOH 
Airborne no habría tenido que soportar 
odiosas comparaciones con C0D4\ pero 


lo hace ahora, dejando patente que si 
bien EA aporta grandes ideas a la saga, 
todavía le falta la experiencia necesaria 
en PS3 para competir frente a frente 
con Infinity Ward (creadora de C0D4). 
Al contrario que su competidora, MOH 
Airborne no ha abandona el escena- 
rio de la II Guerra Mundial. A lo largo 
de seis campañas, tendrás ocasión de 
volver a combatir a las tropas del eje 
(nazis e italianos) en diferentes puntos 
de Europa. Desde luego, seis niveles es 
una cifra corta, pero no te dejes enga- 
ñar: superarlos será más complicado 
que en entregas anteriores. 

Salta r pequeño recluta 

Tal y como desveló EA desde hace 
años, el salto en paracaídas es el 
eje principal y la gran novedad que 
MOH Airborne aporta al género de 
los shooters bélicos. El poderío de las 


El salto en paracaídas, que permite 
elegir donde comenzar la misión, es 
la gran novedad de MOH Airborne 


i 


consolas de nueva generación te va a 
permitir no sólo divisar desde el aire 
todo el mapeado de la campaña, sino 
elegir el punto en el que desees comen- 
zar la misión. Nada más saltar del 
avión, podrás dirigir tu paracaídas al 
lugar que quieras. Si optas por caer en 
los puntos marcados con humo verde, 
aterrizarás arropado por tus compa- 
ñeros. Una decisión bastante lógica, 
aunque mucho menos divertida que 
probar a caer en lugares más remotos. 
El enorme tamaño de cada escena- 
rio, unido a la posibilidad de resolver 
las misiones en el orden que prefieras 
(una ¡dea que ya ofrecía el sensacio- 
nal MOH European Assau/t de PS2), 
hace que cada partida sea diferente, 
dependiendo de la audacia del jugador. 
Puedes intentar eliminar a los alema- 
nes formando una tropa de choque 
con tus compañeros o desmarcarte > 
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Medal Of Honor: Airborne 




Briefing. No 

pierdas ripio, aquí 
te explicarán los 
detalles y 
objetivos de 
cada misión. 


Los alegres muchachos del 
Reich. Cuanto más avances en el 
juego, más duras de pelar serán las tro- 
pas del eje. En la última misión te esperan solda- 
dos de élite armados hasta los dientes... 
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evaluación 



Medal Of Honor: Airborne 




POR N EMESIS 





ARMAMENTO TUNEADO. Cuanto más y 
mejor utilices un arma, más subirás de experiencia y 
podrás incorporarle mejoras. Desde cargadores dobles 
y mirillas telescópicas a bayonetas y munición de pos- 
tas para la escopeta Lo mejor es que podrás usar estas 
armas perfeccionadas en los enfrentamientos On-line 
contra otros usuarios. 


£ Batallas On-line. Combate contra usuarios de todo el 
mundo. Si eliges a los aliados, saltarás en paracaídas. 


£ Más expresivos, imposible. Uno de los 

detalles que más sorprenden de MOH Air- 
borne es la cuidada animación facial de los 
soldados, tanto aliados como enemigos. 


[ i SlLtCClÓN DI A 


Lm 
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► aterrizando sobre un tejado. Cada 
escenario esconde múltiples rutas, 
aunque lleven a los mismos objetivos. 
Incluso las armas pueden variar de un 
jugador a otro. Tu experiencia y habili- 
dad con tu arma favorita te propor- 
cionarán mejoras que podrás trasla- 
dar al modo On-line para 12 jugadores. 

Los enormes escenarios del 
juego esconden multitud de 
rutas diferentes 


Mirillas telescópicas, cargadores 
dobles, bayonetas, munición de postas 
para la recortada... cuanto más y mejor 
juegues, más letal serás en la batalla. 
Estos y otros detalles, como la notable 
inteligencia artificial de los enemigos 
(los muy perros no dudan en retrasar 
su posición y parapetarse en cuanto 
ven el más mínimo peligro), demues- 
tran que EA se ha currado a fondo el 
juego, que no pretendían producir otro 
MOH más para cubrir el expediente. 
Desafortunadamente, los gráficos no 


están a la misma altura que el resto 
del juego. En el aire, durante el salto en 
paracaídas, se muestran excesivamente 
bruscos, algo que no sucede en tierra. 
Algunas texturas dejan mucho que 
desear, pero en cambio el modelado y 
la animación facial de los soldados es 
impresionante. Cal y arena es la mejor 
forma de definir MOH Airborne. Habría 
sido mejor retrasar su lanzamiento 
unos meses más para pulir los fallos, 
sobre todo en un proyecto como éste, 
que ha llevado años . « 



Los saltos en paracaídas: jamás 
empezarás una misión de la mis- 
ma forma. Su jugabilidad, 100% 
Medal Of Honor, es agarrar el 
Sixaxis y no soltarlo en días. 


Te llorarán los ojos ante la brus- 
quedad de los gráficos a la hora 
de saltar en paracaídas. Las seis 
campañas se hacen muy cortas. 


GRÁFICOS 

Una de cal y 
otra de arena: 
brusco descen- 
so en paracaí- 
das, buena ani- 
mación de los 
soldados. 


SONIDO 

Michael Giac- 
chino, el hijo 
pródigo, firma 
¡a BSO. Magní- 
fico doblaje en 
castellano, 
como siempre. 


8,0 8,6 


JUGABILIDAD 

DURACIÓN 

ON-LINE 

RENDIMIENTO 

i Tanadictivo 

Aunque los es- 

Utiliza tus ar- 

El juego no 

como todos los 

cenarios son 

mas mejoradas 

aprovecha 

: MOH. No po- 

enormes, no te 

en combates 

para nada el 

! drás soltar el 

llevará más de 

contra 12 juga- 

Sixaxis (y eso 

¡ mando hasta 

un par de días 

dores, con sal- 

que el salto en 

completarlas 

completar el 

tos en paracaí- 

paracaídas lo 

6 campañas. 

modo Historia 

das y todo... 

pedía a gritos). 

9,0 

70 

9,0 

7,0 


TOTAL 

No aguanta 
una comparati- 
va con C0D4, 
pero es tan di- 
vertido como 
todos los Me- 
dal Of Honor. 
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GÉNERO 

SHOOT'EM-UP 

COMPAÑÍA 

SONY C.E. 

PROGRAMADOR 

SONY BEND 

DISTRIBUIDOR 

SONY C.E. 

JUGADORES 

Íx8 

ON-LINE SÍ 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 

GRABAR PARTIDA 

704 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

39,95£ 

s yphonfil t er.com 
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SYPHON FILTER: 

LOGAN'S SHADOW 



@ Hace © sombra ® a cualquier © shoot'em-up 



I TRAS UN REGRESO de 

auténtico lujo al hardware de 
I Playstation 2, con la versión 
de sobremesa de Darle Mirror, Gabriel 
Logan protagoniza una nueva entrega 
de la saga Syphon Filter en la portátil 
de Sony C.E. 

Logan's Shadow evoluciona la fran- 
quicia Syphon Filter del mismo modo 
que ha hecho en todas sus anteriores 
entregas: el argumento tiene una conti 
nuidad más o menos creíble, se man- 
tiene la práctica totalidad de los perso- 
najes, su jugabilidad gana enteros con 
la inclusión de nuevas posibilidades y 
su motor gráfico mejora considerable- 
mente. Con la aparición de la versión 
S/im & Lite de PSP, Sony se ha atre- 
vido al fin liberar el auténtico poten- 
cial de su portátil, permitiendo a los 


desarrolladores utilizar al máximo su 
CPU, «capada» a un 66% de su capa- 
cidad durante los primeros años en el 
mercado y obteniendo impresionantes 
resultados, al nivel del impecable Si/ent 
HUI: Origins o, en este caso, Syphon Fil- 
ter: Logan's Shadow. 

Apartado gráfico sobresaliente 

Las imágenes que os mostramos en 
estas tres páginas lo dicen todo, aun- 
que añadiremos que su frame rate es 
muy superior al que nos tiene acos- 
tumbrados PSP: su sistema de ilumi- 
nación dinámica es increíblemente real 
y la calidad de todas sus texturas es 
altísima. Como guinda, para aumentar 
el realismo de su espectacular puesta 
en escena, Sony Bend ha hecho uso del 
motor físico Havok. El apartado juga- 


dle tampoco se queda atrás, podríamos 
decir que está a la par con el gráfico 
en lo que respecta a calidad general y 
mejoras introducidas. El sólido plan- 
teamiento jugadle y sistema de control 
de Dark Mirror se mantienen en esta 
nueva entrega, en la que se han aña- 
dido nuevas posibilidades como la de 
controlar a Logan bajo el agua (tendrás 
que tener en cuenta el nivel de oxí- 
geno, el tipo de armamento utilizado...) 
y elementos como los eventos en los 
que deberás pulsar repetidamente un 
botón o, directamente, una secuen- > 



la alternativa 


MGS: PORTABLE OPS. 

Si el desarrollo, principalmente 
shooter, de Logan's Shadow no te 
termina de convencer, inténtalo 
con la maravilla de Konami. 


L 
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Novedades. En Logarfs 
Shadow, Gabe será capaz de 
nadar y bucear. Además, en 
ocasiones tendrás que pulsar los boto- 
nes que aparezcan en pantalla para 
continuar a la siguiente zona. 


£ Bajo el mar. En deter- 
minados escenarios del 
juego tendrás que poner 
a prueba la capacidad 
pulmonar de Gabe... y su 
puntería con el arpón. 








POR DOC 


Combat Ops. Logan's 
Shadow incluye una demo 
jugable de Syphon Filter: 
Combat Ops, de próxima aparición en 
la Playstation Store (a través de PC). 
El título será exclusivamente multiju- 
gador (para ocho personas, ad hoc e 
infraestructura) y su principal carac- 
terística es la posibilidad de crear tus 
propias misiones, en las que podrás 
establecer varios objetivos. 
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Ubicaciones objetivo 


PuebljUPBj 

ZONA: 



►cía que aparezca en pantalla (normal- 
mente, en los momentos en los que hay 
que mover objetos grandes, hackear un 
ordenador...). 

Guionizado r pera muy vanado 

Al igual que en las anteriores entregas, 
Logan's Shadow no ofrece una gran 
libertad de acción, ya que cada escena- 
rio te obligará a cumplir una determi- 
nada misión y, aquí es donde reside el 
encanto de este título, difícilmente ten- 
drás que repetir una misma actividad a 
lo largo de la aventura. 

Tendrás que desactivar un reac- 
tor nuclear, acabar con un submarino, 
proteger o escoltar personajes, deto- 
nar explosivos... Y todo esto sin olvidar 
el uso eficiente de munición y arma- 
mento, el componente sigilo (al que 


podrás recurrir en muchas situaciones), 
la resolución dep¿yzz/es con la ayuda de 
los tres diferentes tipos de visión con 
los que cuenta Logan, la búsqueda del 
mejor obstáculo tras el que ocultarte 
de los proyectiles... 

Aunque Logan's Shadow posee un 
desarrollo pre-programado, el juego 
cuenta con diversos alicientes para no 
sacarlo de la ranura de UMD durante 
meses: una vez completados los seis 
niveles principales, aparecerá uno 
nuevo; podrás seleccionar entre dos 
niveles de dificultad e incluye un adje- 
tivo modo multijugador (ad hoc e infra- 
estructura) para ocho personas. 

Después de horas y horas de juego, 
no hemos sido capaces de encontrar 
un solo fallo al que consideramos como 
uno de los mejores juegos de PSP . « 



Independientemente del 
genero al que pertenece, 
Logan's, Shadgw está eníre los 
tres mejores títulos aparecidos 
para Playstation Portable 


i 


Su apartado gráfico es sobresa- 

,c 


f| di líente, gracias al aprovechamiento 



del 100% de la CPU de PSP. No 



encontrarás un shooter en portá- 

O 

nj 


til con mejor control y desarrollo. 

D 

Tü 

■ 

C 5 Si no has jugado antes a un shoo- 

> 


ter en Playstation Portable, te 


■ 

costará hacerte con el control del 


1 

punto de mira. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABILIDAD 

Frame rate 

Su cinemato- 

Su variado 

estable (y alto), 

gráfica banda 

planteamiento 

texturas de 

sonora se une 

y control son 

alta calidad, 

a un doblaje al 

lo mejor de 

increíbles 

castellano 

Logan's Sha- 

efectos de 

: totalmente 

dow en este 

iluminación» 

impecable. 

apartado. 

93 

9,1 

9,0 


DURACIÓN 

ON-UNE 

RENDIMIENTO 

Junto a sus 

Multijugador 

Al fin, y con su 

seis misiones 

para hasta 

CPU funcio- 

principales 

ocho jugado- 

nando a 333 

encontrarás 

res, ad hoc e 

Mhz, PSP 

extras, secre- 

infraestructu- 

demuestra su 

tos y hasta un 

ra. No se pue- 

tremendo 

modo On-line. 

de pedir más. 

potencial. 

8,9 

9,0 

8,9 


TOTAL 

Te gusten o no 
los shooter, la 
calidad del 
título de Bend 
lo convierte 
en compra 
obligada. 
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TIMESHIFT 

@ Jugar ® con 0 el ® tiempo 


GÉNERO 

SHOOTER 

COMPAÑIA 

SIERRA 

DESARROLLADOR 

SABER 

INTERACTIVE 

DISTRIBUIDOR 

VIVENDI GAMES 

JUGADORES 


Íxl6 

ON-LINE 

Sí 

TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720p 
INSTALABLE 
SÍ (424 MB) 

P.V.P. RECOMENDADO 
59,95 € 

timesh iftqa me.com 





F.E.A.R. Toques 
de originalidad 
para disfrazar un 
shooter en pri- 
mera persona en 
toda regla, como 
Timeshift. 



I SI H.G. WELLS levantara 
la cabeza, se vería sorpren- 
I d¡do gratamente por un juego 
como Timeshift. A la mecánica de un 
shooter convencional se suma la posi- 
bilidad de jugar con el tiempo, más 
allá del Bullet Time que todos cono- 
cemos, desde los tiempos del Max 
Payne. 

Ralentizar la acción, congelarla e 
Incluso retroceder en el tiempo son 
las acciones que el físico que prota- 
goniza el juego podrá emplear para 
obtener ventaja ante sus enemigos o 
para resolver puzzles. 

En los combates, se convierte en 
algo fundamental. Ya sea manejando 
el flujo temporal para que vaya más 
despacio y tener cierto margen para 
apuntar, o directamente parando el 
tiempo. En este último caso, la ven- 
taja puede ser evasiva u ofensiva. 

Nada mejor que volver en el tiempo 
si un soldado enemigo te ha pegado 
una granada lapa, para ver cómo 


deja de estar adherida a tu cuerpo y 
cómo puedes esquivarla cuando todo 
vuelve a su curso normal. Lo mismo 
sucede con proyectiles de gran cali- 
bre. A nivel de ataque, los adversarlos 
verán cómo desapareces de un sitio 
para surgir de repente en otro empla- 
zamiento del escenario, Incluso harán 
comentarlos sobre ello. 

El arte de manejar el tiempo 

Los puzzles no llegan a explotar los 
saltos temporales a fondo, aunque 
ofrecen posibilidades muy Interesan- 
tes que marcan la diferencia con res- 
pecto a otros shooters. La mayoría 
consistirán en parar el tiempo para 
pasar entre llamas y por zonas electri- 
ficadas. Otros más Ingeniosos, reque- 
rirán congelar el tiempo con el fin 
de subir por una madera que de otra 
forma caería como un balancín sin 
servir al protagonista de rampa para 
acceder a una nueva zona. O rebo- 
blnar la acción para evitar que una 


En Timeshift puedes ralentizar la acción, 
congelarla e incluso retroceder en el 
tiempo para evitar todo tipo de peligros 



pared caiga demo- 
lida sobre ti tras 
un ataque enemigo. 

De cualquier manera, 

Timeshift es un shoo- 
ter e n primera persona 
y también resulta divertido 
como tal. Tiene una dificul- 
tad bastante ajustada, aun- 
que para los más veteranos en 
estas lides es recomendable 
empezar en el modo de dificul- 
tad más alto. 

Hay zonas del juego en las que 
los tiroteos son tan Intensos que será 
fácil caer abatido si te olvidas de uti- 
lizar tus poderes temporales o te con- 
fías demasiado. 

En último lugar, no queda más 
remedio que dar un tirón de orejas a 
Saber Interactive. Si han sido capa- 
ces de transformar el juego (original- 
mente planeado para Playstation 2) 
en un contundente y divertido shooter 
para Playstation 3, lo único que les 
ha faltado es dotarle del entorno grá- 
fico adecuado para esta consola. Hay 
elementos que son simples texturas 
y «canta» demasiado. Si no fuera tan 
divertido Timeshift... a 
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POR R.DREAMER 



JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

ON-UNE 

RENDIMIENTO 

Explora todas 

No está nada 

Pues todo 

El motor gráfi- 

las posibilida- 

mal, la aventu- 

depende de la 

co no explota 

des del control 

ra para un solo 

gente que haya 

las posibilida- 

temporal y, por 

jugador da 

en línea para 

des de Cell, 

supuesto, no 

mucho de sí, y 

disfrutar del 

aunque sí hay 

olvides afinar 

también hay 

typical shooter 

juego On-line. 

la puntería. 

juego On-line. 

On-line. 


8,8 

8,5 

8,6 

8,0 


TOTAL 

Sin llegar a ser 
una de las es- 
trellas de la 
temporada, te 
puede hacer 
pasar muy 
buenos ratos. 
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Como shooter resulta bastante 
b H competente, pero si encima le 
añadimos el toque del control 
temporal, el juego gana enteros 
de principio a fin. 


O Gráficamente te deja un poco frío. 
A pesar de congelar el tiempo y 
ver cómo las gotas de lluvia que- 
dan suspendidas en el aire, a veces 
parece un juego de otra época. 


GRÁFICOS 

Es donde me- 
nos han conse- 
guido reflejar 
el paso a una 
nueva genera- 
ción. Le falta 
brillantez. 

8,2 


SONIDO 

Un doblaje 
bastante de- 
cente al caste- 
llano, aunque 
la banda sono- 
ra no es muy 
memorable. 

8,0 


VEHICULOS. Además de jugar con el tiempo, Timeshift te pro- 
pone otras opciones interesantes durante el juego. Por ejemplo, con- 
ducir vehículos, como el quad de la imagen, o subirte a torretas para 
utilizar ametralladoras contra cantidades ingentes de enemigos. 








El salón construido por el rey Hrothgar es 
el escenario del combate contra el mons- 
truo Grendel, y de la posterior venganza 


de su madre. 



BEOWULF 



ON-UNE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720P 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 

69,95 í 

beowulfqame.co m 





CONAN. Otro 
«mazas» desce- 
rebrado protago- 
niza este arcade 
en la misma línea 
de espectáculo 
violento. 


Beowulf © Grendel ® y la madre © que lo parió 



I SIEMPRE HA SIDO así: junto 
con el estreno de un b/ockbus- 
I ter de Hollywood, irremedia- 
blemente llega la adaptación lúdica del 
mismo, que trata de aprovechar el tirór 
de la película para vender un producto 
que, en buena parte de las ocasiones, 
cuenta con poco más que este reclamo 
para atraer la atención. Pero no pien- 
ses que este es el caso de Beowulf, ya 
que, pese a que no va a revolucionar 
el género, sí que recoge con bastante 
fidelidad la esencia del texto del filme 
(bastante más que digno, por cierto) en 
el que se basa. 

Un héroe de la categoría de éste 
(que acaba con gigantescos mons- 
truos con sus propias manos) necesi- 
taba un desarrollo cargado de acción, 
con poco espacio para darle al coco 
y una violencia explícita que nos 
recuerde que, por aquella época, no 
se andaban con chiquitas. Así pues, 
los programadores de Ubisoft Tiwak 
han tomado elementos de otros títu- 
los de éxito como God Of War (en el 
que claramente se inspira) para desa- 
rrollar unos combates que son el eje 
principal del juego. Bajo una pers- 
pectiva en tercera persona contro- 


larás a Beowulf mientras deambula 
por bellos (aunque bastante lineales) 
entornos de todo tipo, desde las cos- 
tas de Dinamarca a los bosques pla- 
gados de bandidos y otras criaturas, 
acantilados o pueblos destruidos. 

A Beowulf lo que es de Beowulf 

Tendrá a su disposición todo tipo de 
armas blancas que vaya encontrando 
o arrebatando a los enemigos, aun- 
que tampoco es que se defienda mal 
con las manos desnudas... Multitud 
de combos y movimientos finales de 
los más espectaculares y sangrientos 
para acabar con las hordas de enemi- 
gos (humanos y no) que vayan sur- 
giendo en su camino. 

En ciertos momentos de la acción, 
sobre todo cuando te enfrentes a 
los final bosses (las serpientes mari- 
nas del comienzo, el monstruo Gren- 
del...), tendrán lugar una serie de 
Quick Time Events en los que deberás 
pulsar una combinación de botones 
en el orden correcto para derrotar 
al sujeto en cuestión. Asimismo, en 
otras secuencias que no son de com- 
bate, también tendrás que comple- 
tar una especie de minijuegos simila- 


res a los vistos en un título musical, 
para hacer que tus compañeros (pues 
Beowulf casi siempre irá acompa- 
ñado de un grupo de sus mejores 
hombres) realicen ciertas acciones, 
como despejar un camino o abrir una 
puerta. Estas aportaciones a la juga- 
bilidad, sin duda, hacen que el juego 
sea más variado, pero de poco ser- 
viría si los combates en sí no fueran 
divertidos... Afortunadamente lo son, 
aunque no exista mucho espacio para 
la técnica ni la planificación. Se trata 
de un arcade puro y duro, como los 
de antes; algo que agradecerán los 
más veteranos aficionados al género. 

Y si la película que ahora se 
estrena ha supuesto todo un hito 
en lo que a perfeccionamiento de 
la animación digital se refiere; el 
juego, pese a no llegar tan lejos, sí 
que recrea con bastante solvencia 
el ambiente oscuro y descarnado 
de entornos y personajes. Todo ello 
gracias a la utilización del mismo 
motor gráfico que se emplea en la 
saga Ghost Recon Advanced Warfig- 
hter. Una lástima que Beowulf resulte 
tan corto, aunque intensidad, desde 
luego, no le falta ... « 


PlayStation 0 RevistaOficial 






^ POR LAST MONKEY 


¡A remar! Una 

de las secuencias 
más originales del 
juego: Beowulf «azuza» a sus 
hombres para que lleguen 
sanos y salvos a las costas 
de Dinamarca en medio de 
la tormenta. 







Se han introducido mecánicas de 
juego que hacen de su desarrollo 
algo mas variado que el simple 
arcade de acción 



Recoge toda la esencia del texto 
y de la película en la que se basa. 
Los combates resultan tan diver- 
tidos como espectacularmente 
brutales. 

El desarrollo del juego no tiene 
mucha miga para aquellos que 
busquen algo más que machacar 
los botones del mando. Además, 
es bastante corto. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

ON-UNE 

RENDIMIENTO 

TOTAL 

Espectacular 

Una banda so- 

No se han 

No te costará 

No incluye nin- 

Aparte del 

No le pidas lo 

diseño de los 

nora de tintes 

complicado 

mucho tiempo 

gún modo de 

buen aprove- 

que no puede 

personajes y 

épicos que le 

mucho los 

acabarlo, aun- 

juego que pue- 

chamiento de 

darte: Beowulf 

entornos, aun- 

: va como anillo 

creadores: ac- 

que la verdad 

da ser disfru- 

la potencia 

se disfruta 

que puede re- 

: al dedo, y vo- 

ción y más ac- 

es que el desa- 

tado a través 

gráfica de la 

como su 

sultar dema- 

ces en perfec- 

ción con algún 

rrollo es bas- 

de Playstation 

consola, poco 

: homónima 

siado oscuro. 

to castellano. 

toque original. 

tante intenso. 

: Network. 

más. 

: en el cine. 

85 

8,8 

83 

7,8 

- 

7,8 

8,3 
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LA BRUJULA DORADA 



GÉNERO 

AVENTURA 

COMPAÑIA 

SEGA 

DESARROLLADOR 

SHINY ENT. 

DISTRIBUIDOR 

SEGA 

JUGADORES 

t 

ON-UNE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST 

CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 1080P 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 

69,99 £ 

seqa-europe.com 





PIRATAS DEL 

CARIBE: 

E.E.F.D.M. 

De otra temática, 
pero también es 
una buena adap- 
tación del cine al 
videojuego. 


@ lorek O y Pantalaimon ® a tu © disposición 



I ¿QUÉ ES CORRECTO y qué 

no en un juego de nueva gene- 
I radón? Todo es cuestionable, 
pero lo mínimo que se pide es que grá- 
ficamente se confunda casi con la rea- 
lidad, que saque partido a las funciones 
del sensor de movimiento y que tenga 
opciones On-line. Pues bien, La Brújula 
Dorada apenas cumple dichos míni- 
mos requisitos: el rendimiento del Ce// 
es bastante flojo, el uso del Sixax/s es 
muy limitado y no contempla el juego 
a través de la red de redes. Pero, sin 
embargo, como juego de aventuras y 
adaptación de la película de estas navi- 
dades está a la altura de las expecta- 
tivas. Posee una jugabilidad original y 
variada, respeta el hilo argumental del 
largometraje (incluso se han añadido 
momentos y misiones inéditas) y, lo 
mejor de todo, se incluyen numerosas 
secuencias extraídas del filme, basado 
en la primera novela de la trilogía de 
Phillip Pullman La Materia Oscura. 

Un detalle que los juegos de licen- 
cia últimamente suelen obviar y que 
a los usuarios de este tipo de títulos 
nos encanta. Tras superar los primeros 
combates con el gran oso polar, lorek, 
y poner a prueba todas las habilidades 
de las distintas formas del Pantalaimon 


de Lyra, contemplarás atónito la pri- 
mera secuencia, donde la pequeña niña 
es sorprendida por su tío al contem- 
plar unas impresionantes instantáneas 
de un mundo congelado donde habitan 
bellas brujas y osos parlantes. A partir 
de entonces los fotogramas son con- 
tinuos, la acción se vuelve más intere- 
sante y te sumergirás por completo en 
la historia. 

La mecánica de juego, en esencia 
una aventura con ciertas dosis de pla- 
taformas y duelos, incluye pruebas que 
recuerdan a las de ciertos RPG. Tal es 
el caso que, para avanzar, tendrás que 
conversar con los personajes que te 
cruces en tu camino para que te den las 
pistas que necesitas. Pero las respues- 
tas que des podrán gustar o no, y éstas 


machacando los botones, sino pulsando 
los que se indiquen en pantalla en el 
momento justo. Y realizar una serie 
de tareas para conseguir sus objeti- 
vos. Por ejemplo, en la fase del barco, 
Lyra tendrá que trabajar duro para que 
la lleven hasta el misterioso mundo de 
hielo, como dejar como una patena la 
cubierta, conseguir hablar como un 
«Giptano», rescatar a un gatito atra- 
pado y, lo más interesante, interpre- 
tar el aletiómetro; es decir, la Brújula 
Dorada. Al principio resulta enrevesado, 
pero con práctica te será muy fácil y 
útil para responder correctamente todo 
tipo de preguntas. 

Uno de los atractivos del juego es 
controlar a lorek y las diferentes for- 
mas de Pan : el Armiño te permitirá 


Uno de los mayores atractivos es 
controlar las 4 formas Pantalaimon: 
Armino / Gato, Halcón y Perezoso 


dependerán de si superas o no ciertos 
minijuegos, como asociación de figu- 
ras, rapidez visual... Asimismo, podrás 
entrenar a Lyra para que sea más hábil 
en combate; su manera de luchar no es 


observar tu alrededor con detenimiento 
y te descubrirá los lugares de interés; 
con Perezoso podrás balancearte en los 
salientes, con el Halcón planearás en el 
aire; y con el Gato treparás muros . « 
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SIXAXIS. Durante la aventura 
habrá momentos en los que podrás 
hacer uso del sensor de movimiento 
del mando de PS3, como cuando Lyra 
tiene que cruzar repisas. Deberás 
mantener el equilibrio, inclinando de 
izquierda a derecha el Sixaxis. 


Sigue el hilo argumental del filme 
e incluye escenas extraídas del 
mismo. Manejar las 4 formas Pan 
es divertido y poder controlar el 
aletiómetro es un gran detalle. 

Para ser un juego next gen, gráfi- 
camente deja bastante que de- 
sear. Además se echan en falta 
más situaciones donde utilizar el 
sensor de movimiento del Sixaxis. 


GRÁFICOS 

Modelado de 
personajes, es- 
cenarios y efec- 
tos visuales 
que no corres- 
ponden a la 
next gen. 


SONIDO 

Misma BSO 
que la de la 
película y exce- 
lente doblaje al 
castellano, 
aunque no es 
el del filme. 


JUGABIUDAD 

De dificultad 
progresiva, 
muy variada y 
original ya que 
incluye ciertos, 
y ligeros, ele- 
mentos RPG. 


DURACIÓN 

Un total de 13 
entornos que 
explorar. Se 
incluyen locali- 
zaciones inédi- 
tas del libro y 
la peli. 


8,0 8,5 8,8 8,6 


ON-UNE 

El juego no 
contempla 
esta posibili- 
dad. 


RENDIMIENTO 

Se queda a 
medias: escaso 
uso del sensor 
de movimiento 
y apenas apro- 
vecha la capa- 
cidad del Cell. 

7,5 


TOTAL 

Como juego de 
next gen es 
algo pobre, 
pero como 
aventura y 
adaptación de 
la peli es genial. 
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LA BRÚJULA 
DORADA 

@ Luce © mucho mejor 0 en los © 128 bits 



« Visión Armiño. Con esta 
forma Pan desvelarás lugares 
que ocultan sorpresas. En este 
caso, si tiras una piedra hacia el 
lugar indicado descubrirás una 
plataforma a la que acceder. 


£ La furia de Iorek. Cuantas 
más victorias consiga en com- 
bate, más poderoso se converti- 
rá. Así, si consigues rellenar su 
barra de Furia podrás realizar 
espectaculares combos. 



GÉNERO 

AVENTURA 

COMPAÑIA 

SEGA 

PROGRAMADOR 

SHINYENT. 

DISTRIBUIDOR 

SEGA 

JUGADORES 

* 

ON-UNE NO 
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PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND 
NO 

MEMORY CARD 

252 KB 

P.V.P. RECOMENDADO 
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NO QUIERO estar 
ni un minuto más sin 
soltar mi Dua/Shock, 
porque lo tiene todo, y más. Nc 
es que sea la mejor aventura 
de los últimos tiempos, pero sí 
la mejor adaptación de pelí- 
cula a videojuego. Y es que no 
podía ser menos, Shiny Ent 
(creadores de los juegos de Thi 
Matrix) ha sido la responsable 
de estructurar el argumento er 
fases que equilibran la acción 
y las plataformas con ciertas 
dosis de RPG. Si en la versión 
PS3 criticamos su apartado 


gráfico por no sacar partido 
de lo que es capaz la consola, 
a pesar de que está en 1080p, 
en PS2 hay que destacar que 
aprovecha muy bien los 128 
bits. Por citar algún logro, que 
la de PS3 no consigue, está 
la sensación real de controlar 
a Iorek como un oso pesado 
y tosco en sus movimientos 



RATATOUILLE. Nada 
tiene que ver, pero es 
una de las mejores 
adaptaciones cinemato- 
gráficas infantiles 2007 


por la gran magnitud de sus 
dimensiones. En next gen no 
se aprecia eso, ni que a veces 
resulta poco estable caminar 
por el hielo con Lyra. Así que, 
se puede decir que La Brújula 
Dorada en PS2 redondea su 
interesante jugabilidad con un 
apartado gráfico a la altura de 
las expectativas de una consola 
que se encuentra en su última 
etapa de vida Quizá me siento 
más cerca de la anterior gene- 
ración que de la next gen, pero 
es que hay pocos títulos (infan- 
tiles) que convenzan. « 



PAN SON 4. La novela de Philip 
Pullman describe que los Pantalaimon 
son la representación física del alma de 
las personas en forma animal. Lyra tiene 
cuatro, porque es muy niña y aún tiene 
muchas inquietudes en la vida. Tiene el 
Armiño, un Perezoso, un Gato y el Halcón 
que le permite planear en el aire. 


BMW.* 


Una jugabilidad original aderezada con la posibilidad de con- 
trolar a Iorek y utilizar los 4 Pan manejando a Lyra. El sis- 
tema de conversación, con minijuegos que te permiten dar 
una buena o mala respuesta si los superas o no, es muy inte- 
resante. El nivel gráfico está a la altura de las expectativas. 
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GRÁFICOS SONIDO 

8 , 4 , 8,5 


El motor gráfi- 
co consigue la 
sensación de ma- 
nejar un oso pe- 
sado e inmenso. 


JUGABILIDAD DURACIÓN 

8 , 8 , 8,6 


Del estilo de las 
aventuras que 
mezclan plata- 
formas, acción, 
algo de RPG~ 



Ib». 
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@ El @ Rey ® cambia © la ley 
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MOH HEROES. 



I CUALQUIER evolución, por 
pequeña que sea, implica al 
I menos un cambio. Cuando 
los cambios son muchos, de gran 
importancia o llegan de manera mu] 
rápida... entonces, se suele hablar 
de revolución. Pues bien, tras ver 
la versión final de este Media! Of 
Honor Heroes 2, tendremos que 
ceñirnos más al concepto de revo- 
lución que al de simple evolución de 
la primera entrega. Aunque en apa- 
riencia parece ser otro MOH más, 
no se tarda mucho en descubrir que 
no hay ni un solo apartado en el 
que no se hayan hecho modificacio- 
nes. Gráficamente es más realista, 
más rico en detalles, mejor anima- 
dos los personajes y, lo más impac- 
tante de todo, lo que se ve en pan- 
talla se mueve mucho más fluido. Lo 
único que sigue más o menos fiel a 


la anterior edición son los contro- 
les que, aunque raros, demostraron 
ser la mejor opción para este género 
en PSP. Y la velocidad de la acción, 
esta vez, es más reposada que en 
otros títulos, pero también es cierto 
que es menos confusa y más realista. 

El cambio que más nos ha sor- 
prendido, y que no entendemos 
demasiado, es que hayan imitado el 
sistema de daños de Cali OfDuty 
y hayan abandonado la tradicional 
barra de vida del personaje. Para 
los que no conozcan el sistema del 
shooter de Activision, ahora podrás 
recuperarte de los daños sólo con 
ponerte a cubierto. Aunque la mecá- 
nica es poco «realista», de esta 
forma serán menos frecuentes las 
muertes y no tendrás que perder el 
tiempo buscando los dichosos boti- 
quines. Pero si hay algo en Medal Of 


Es tan original, 
que la única 
alternativa posi- 
ble es la anterior 
entrega 


Han cambiado su tradicional 
ti osofía de juego y vuelve a ser 
el principal candidato al trono 


Honor Heroes 2 que no termina de 
convencernos es la eliminación del 
modo Escaramuza, de lejos el más 
original y el que más nos gustó en 
la primera entrega. Suponemos que 
EA ha pensado que con el refuerzo 
de las misiones y potenciando los 
modos multijugador, la oferta es 
más que suficiente, pero muchos 
lamentamos su ausencia. Es cierto 
que las misiones son más numerosas, 
variadas y extensas, pero la única 
forma de seguir jugando tras aca- 
barlas será en el modo multijugador, 
y eso no siempre está al alcance de 
todo el mundo. De cualquier manera, 
también hay que reconocer que es el 
juego con la oferta más suculenta en 
varios jugadores. 

En fin, pese a todo, creemos que 
son muchos más los aciertos que 
los posibles lunares de este Medal 
Of Honor Heroes 2 y no dudamos 
en que es otra vez la referencia del 
género en Playstation Portable. 
Vuelve a tenerlo todo para arrasar 
estas navidades . « 
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POR DE LÚCAR 



'ümt 


í Compañeros. No es 

algo muy normal, pero en 
M0HH2 han sabido ajus- 
tar muy bien el papel de 
los soldados acompañan- 
tes. Aquí cumplen con su 
cometido en su justa me- 
dida: ni son Rambo ni 
unas meras comparsas 
que se limiten a seguirte 
sin aportar nada. 


» Sniper. No son dema- 
siadas las ocasiones en 
las que podrás disfrutar 
de una misión de franco- 
tirador... pero las que hay, 
son mejor que tirar al 
plato. Sólo hay que tener 
cuidado de no malgastar 
la munición. 




NATIQN 



MODO MULTIJUGADOR. Desa- 
parecido el modo Escaramuza, todo indica 
que esta opción pasa a convertirse en la 
gran apuesta de MOH Heroes 2. La oferta 
es importante y nos permitirá jugar, por 
ejemplo, partidas en infraestructura contra 
31 rivales; o en modo ad-hoc contra siete 
jugadores. Al ir completando misiones en 
el modo Historia, obtendrás nuevos trajes, 
armas y escenarios para la modalidad mul- 
tijugador. Hay un montón de posibilidades 
de juego tanto individual como por equipos. 




MODO CAMPAÑA. Se ha quedado 
como único gran modo para un único 
jugador y, por esa razón, cuenta ahora con 
muchas más fases y una mayor variedad 
de acciones. Además de los clásicos obje- 
tivos primarios y secundarios, marcados 
al comienzo de las misiones, se puede 
ir añadiendo otros nuevos, fruto de tus 
hallazgos. Si consigues el 100% de los 
objetivos de dichas misiones lograrás más 
ítems (armas, trajes, escenarios, etc.) para 
la modalidad multijugador. 




O 

O 


En términos generales se trata de 
un juego superior a su antecesor 
y lo tiene todo para ser de nuevo 
el mejor juego de PSP en este gé- 
nero. Han innovado bastante. 

Aunque tenga infinidad de misio- 
nes y un montón de modos multi- 
jugador... muchos echaremos de 
menos el frenético modo Escara- 
muza de la primera entrega. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

MULTIJUGADOR 

RENDIMIENTO 

Uno de los as- 

: Rozando el 

Misiones más 

Aunque se han 

Hasta 32 juga- 

Dentro de 

pectos más 

diez en este 

variadas, 

potenciado 

dores en red y 

: este género, 

cuidados del 

apartado. Bue- 

mucho más 

otros elemen- 

8 en el modo 

; MOHH2 debe 

juego. Muy 

na banda so- 

numerosas y 

tos, el modo 

ad hoc. MOH 

ser de los jue- 

realista, deta- 

nora y voces 

con un estilo 

eliminado era 

tiene una gran 

gos que más 

llado y bastan- 

: dobladas al 

de juego bien 

también el 

oferta en este 

1 exprimen la 

te más suave. 

: castellano. 

distinto. 

más duradero. 

apartado. 

! PSP. 

93 

9,4 

9,0 

8,0 

9,2 

9,5 


TOTAL 

Pese a la au- 
sencia de su 
modo estrella, 
; M0HH2 es un 
juegazo y el 
: candidato al 
trono en PSP. 
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POR STAN BY 



»¡¡Rock and 
rollü Impecable el 
tracklist, así como 
las numerosas 
canciones extra 






TOTAL 

8,9 


Lo único que vas a echar en falta en GHIII para PS2 es el 
modo On-line. Por lo demás, el juego es calcadito y presenta 
exactamente los mismos aciertos que las versiones para el 
resto de consolas. Y posee idénticos, aunque escasos fallos, 
como los modos Difícil y Experto, que son algo tramposos. 


GRÁFICOS SONIDO 
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JUGABIUDAD DURACIÓN 


8,0 9 , 0 , 9 , 0 , 8,8 


La gran parte 
de los temas 
están montados 
a base de mas- 
ters originales. 


La misma de 
siempre, más el 
nuevo modo Gue- 
rra y el Carrera 
Cooperativo. 


I O CASI, porque al 
probar Guitar Hero 
I III Legends Of Rock 
en su versión para PS2 nos 
ha alegrado no encontrar más 
que sutiles diferencias perfec- 
tamente esperadles. Los desa- 
rrolladores de Neversoft no 
han descuidado la plataforma 
que vio nacer al rock jugadle 
en favor de las máquinas de 
nueva generación. 

Las dos diferencias princi- 
pales son tan obvias que casi 
da vergüenza explicarlas. Por 
un lado, el apartado gráfico. 
Como cabría esperar, este 
Guitor Hero III se parece más 


a las entregas anteriores que 
al resto de versiones: menos 
público, gráficos algo más 
toscos... Sí mantiene, no obs- 
tante, las secuencias anima- 
das que tanto nos han gus- 
tado de esta tercera entrega, 
siguiendo la trayectoria de 
la banda ficticia del jugador 
hasta su enfrentamiento con 
el mismísimo demonio. Por 
otro lado, el modo On-line 


GUITAR HERO II. 

Si ya no sabes vivir 
sin el modo Práctica, 
desempolva la gloriosa 
segunda entrega. 


no aparece en la edición de 
Playstation 2. Así que, quie- 
nes quieran medir sus dedos 
con guitarristas de todo el 
mundo deberán acudir al 
resto de versiones. Pero, por 
lo demás, los modos multiju- 
gador son idénticos, la opciór 
Carrera Cooperativa tam- 
bién está presente, el trackl¡s\ 
es el mismo y suena exacta- 
mente igual de bien, el viejo 
controlador sí funciona, y el 
nuevo wireless lo hace prác- 
ticamente de forma impeca- 
ble, a excepción de algún falle 
del vibrato, que en ocasiones 
rompe notas sostenidas. « 


£ Slash unleashed. La versión 
para PS2 también incluye los 
duelos con Tom Morello y el ina- 
barcable Slash. ¡Ah! Sí, y un duelo 
final contra el mismísimo demo- 
nio por el alma de tu guitarrista. 


« Modo Imposible. Los 

modos de mayor dificultad 
hacen un poco de trampa: 
demasiadas notas y, en 
ocasiones, poco fieles con 
lo que suena. 
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@ GUITAR HERO III 

Misma © bestia ® en distinta ® máquina 






SMS Recibido+IVA 


PY4794 


Envía 


^ Esta NAVIDAD con ^ 
cualquier descarga llévate el 
TRAGAPERRAS DE REGALO * 


Envía ALTA PY+número al 5544 
Ej: ALTA PY14037 


Envía ALTA PY+número al 5544 
Ej: ALTA PY29523 


ALTA PY5966 ,, 


ALTA PY11878 


ALTAPY14037. 


ALTA PY16952 


"ALTA PY11484 




bubbles 


ALTA PY6464 


ALTA PY12834 


ALTA PY4808 


ALTA PY12226 


ALTA PY12572 


ALTA PY24890 


[ALTA PY18104 


ALTA PY26417 


ALTA PY9204 


ALTA PY8528 




ALTA PY5969J 


ALTA PY11633 


rALTA PY10508 


.ALTA PY10300 


1TA PY21502 


.ALTA PY11252 


ALTA PY12710 


ALTA PY12793 


ALTA PY8218 


[ALTA PY11095 


ALTA PY12892' 


VAYA COGORZA.. .ESTOY PEDISIMOÜ ALTA PY12258 
CONTESTADOR ACENTO FRANCES ALTA PY12247 
LA CUCARACHA REMIX ALTA PY1 1 858 

MORITO,BUENO..BONITO Y BARATO!! ALTA PY12241 
NIÑOÜCALLATE YAÜESTATE QUIETOOOÜ ALTA PY12240 
PALETO AL MOVIL, CUIDADO!! ALTA PY12238 
MI MOVIL ES EL MAS PIJO, OSEAAA! ALTA PY1 2237 
EPI Y BLAS ALTA PY12331 

INSPECTOR COLOMBO, COGE EL TELEFONO ALTA PY12329 
FORRESTGUMP EN UNA RELACION SEX... ALTA PY12332 


ALTA PY5133] 


LTA PY46491AUA PY5745TA13A PY5137 


ALTA PY9478 


ALTA PY15508 


ALTA PY4821 


PY12928, 


PY100461ALTA PY4395IAUA PY46731A LT A PY4675 


ALIA PY9508 


Envía 


suscripción di Club red. Promoción volido hasta 20/01/2008 


NEENYAOMS»? 


¡Hazte con la última versión del 
juego de cartas chinas más famoso! 


¡El clásico juego, renovado para los 
más atrevidos! 


¡Alinea los bloques girando la 
pantalla de tu móvil! 

itmmmimmimmmihii 


¿Te gusta el snowboard?Ahora| 
podrás practicarlo en tu móvil 


¡Es hora de surfear! Coge la tabla 


y demuestra lo que vales 


Disfruta del mejor concurso... 
¡Bienvenido al Show del Ahorcado! 












r ALTA PY14116J— j 



Club zed. Servido de suscripción. Sólo móviles compatibles. Coste de alta y alerta 0,30 €+IVApor sms reatado. Máx 60 sms/mes. Atención al Otente en el teléfono 902 11 9498oa 
sdudones@2Ed.com. Para baja envía baja al 5544. Consulta la compatibilidad de tu móvil, Condiciones Generales y Política de Protección de Datos en www.zed.es. Club zed no es 
compatible con teléfonos knode, ni TSM. Para acceder a los servicios multimedia o al portal wap es necesario tener configurada y activada la conexión wap. Coste conexión wap según 
operador y a coste del usuario. Al solicitar el alta en el Club zed su n° de teléfono se incorpora a un fichero responsabilidad de LaNetro zed. SA. con domicilio en cafle Rozabefla 4. 
Edificio Bruselas, Complejo Europa Empresarial 28230 Madrid, para la prestación de los servicios solicitados y el envío de información comercial relativa a promociones, concursos y 
productos o servicios similares al Club. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición puede dirigirse a LaNetro zed. SA. a la dirección indicada 


^&www.zed.es&^ 


















•YlTTBCK TARGET 

■■ mm 


BRONCO 

SFCR-HW 


WRPITH 


KflHUNfl 

M4flJ 


ñZTEC 

M60E3 


BRONCO 


1119 ?% 


SF: LOGAN'S 
SHADOW. Si lo 
que te van son 
los shoot'em-up 
clásicos, este es 
el mejor para 
PSP. 


^BSHSESSSk 


SOCOM 

US. NAVY SEALS 
TACTICAL STRIKE 

Un shooter @ para 0 auténticos © estrategas 


GÉNERO 

ESTRATEGIA 

COMPAÑÍA 

SONY C.E. 
PROGRAMADOR 
SLANT SIX GAMES 
DISTRIBUIDOR 
SONY C.E. 
JUGADORES 


mi 


ON-LINE SÍ 
TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 

GRABAR PARTIDA 

640 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

49,956 

(JUEGO + HEADSET) 

es.plavstation.com 


Vi 


WRfiJJH 

BliPs ' • 


I SHOOTER QUE IRRUMPE en 

PS2 con un éxito aplastante, 

I sobre todo por sus posibilida- 
des On-line, secuelas, versiones para 
diferentes hardware sin perder su 
esencia original... El destino de la saga 
de Zipper parecía totalmente previsi- 
ble, pero nada más lejos de la reali- 
dad. La compañía ha arriesgado una 
«reputación» y un brillante futuro con 
un título que cambia radicalmente de 
dirección con un desarrollo totalmente 
nuevo y original. 

Parece ser que Zipper ha apos- 
tado por un caballo ganador: Slant 
Six. Después de crear el motor gráfico 
de Syphon Filter: Dark Mirror, esta 
pequeña compañía afincada en Van- 
couver ha tenido el honor de conver- 
tir un shooter en un original juego de 
estrategia de gran calidad. Táctica! 
Strike recupera el desarrollo del ori- 
ginal Full Spectrum Warrior, desarro- 
llado por Pandemic, y pone al jugador 
al mando de dos equipos de soldados, 
a través de diferentes órdenes, sin 


tener nunca el control directo sobre 
ellos. Lo que el usuario podrá contro- 
lar es una especie de «puntero tridi- 
mensional» que utilizará para dirigir a 
los cuatro soldados, a un grupo de dos 
o incluso a uno solo de ellos. 

Pese a lo que pueda parecer por su 
extraño planteamiento, las posibili- 
dades son casi ilimitadas. El jugador 
podrá mover a los soldados sigilosa- 
mente o corriendo, podrá abrir bre- 
chas en cualquier puerta (de forma 
silenciosa o con granadas), utilizar al 
francotirador del equipo para aca- 
bar con enemigos a larga distancia 
e incluso, con un poco de habilidad, 
deshacerse de algún que otro soldado 
enemigo sigilosamente con un cuchillo 
u otra arma. 

Entre las posibles acciones encon- 
trarás la de «fuego de supresión», que 
te permitirá abrir fuego contra uno o 
varios enemigos con uno de los grupos 
de soldados, con el objetivo de mante- 
nerlos «a raya» mientras el otro acaba 
con ellos desde otro flanco. Todas 


las acciones están ahí, en el menú de 
juego, desde el principio; tu habilidad 
para tomar decisiones y, sobre todo, 
para posicionar a tus hombres es lo 
que marcará la diferencia en cada 
una de las misiones del juego. Eso y la 
capacidad para aumentar de forma 
inteligente las habilidades de cada sol- 
dado de forma individual. 

Al término de cada una de las 
misiones, serás recompensado con 
puntos que podrás utilizar para mejo- 
rar a tus soldados. Entre las caracte- 
rísticas «mejoradles» encontrarás las 
habilidades para el manejo de las dis- 
tintas clases de armas, la agresividad 
de cada soldado, su sigilo, su capaci- 
dad para llevar más peso... 

Las posibilidades de personaliza- 
ción son inmensas y no sólo hacen que 
cada partida pueda resultar total- 
mente diferente dependiendo de la 
evolución de los soldados, también 
hacen único cada uno de los enfrenta- 
mientos On-line en los que podrás par- 
ticipar en Táctica! Strike. <4 
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X ATAQUE 


ATACAR OBJETIVO 
CAMPO DE TIRO 
FUEGO DE SUPRESIÓN 


- 1 


Sigilo. Entre las posibi- 
lidades de ataque encon- 
trarás la de acabar con 
los enemigos sigilosa- 
mente. Para acceder a 
ella, primero tendrás que 
acercarte al enemigo sin 
que te vean. 


ACERO 


AGRESIVIDAD 
PUNTERÍA 
CAPACIDAD CARCA 
SIGILO 


» Entrenamiento. Po- 
drás utilizar los puntos 
conseguidos al completar 
las misiones para poten- 
ciar las habilidades de 
cada uno de los miem- 
bros de tu equipo. 


ESPECIALISTA TRABAJO 


Coste actual iz.: 
Puntos de habilidad: 


L 125 
r 1728 



Competente 


O CANCELAR x CONF1RM. 

m 




MODO MULTIJUGADOR. El sistema de juego utilizado 
por Slant Six les ha permitido incluir un modo multijugador 
para un máximo de cuatro personas, ad hoc e infraestructura. 
Está compuesto por nueve mapas en los que se podrá partici- 
par a través de cinco diferentes modalidades: Extracción (VIP), 
Daño Colateral, Demolición, Batalla Campal y Supresión. 




Aporta una nueva y original forma de disfrutar de 
SOCOM; gustará por igual a amantes de los shoo- 
ters y de la estrategia. El sistema de juego creado 
por Slant Six es perfecto para PSP. Su motor grá- 
fico es muy detallado y potente. 

Si realmente odias la estrategia y lo que quieres 
es apuntar y disparar a toda costa puede, y sólo 
puede, que no te guste SOCOM. En contadas oca- 
siones, la posición de la cámara puede llegar a di- 
ficultar el movimiento del puntero. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

MULTIJUGADOR 

TOTAL 

Tactical Strike 

Está doblado 

Su original de- 

Nueve exten- 

Cuatro usua- 

; Nunca imagi- 

pone la PSP a 

al castellano. 

sarrollo encan- 

sos niveles y 

rios, nueve es- 

namos que un 

333 Mhz para 

La ambienta- 

tará tanto a 

un divertido 

cenarios y cin- 

cambio tan 

mostrar unos 

ción, entre FX 

los aficionados 

modo multiju- 

co modalida- 

grande mejora- 

detallados y 

y banda sono- 

al shooter 

gador On-line. 

des de juego, 

; ría así la expe- 

muy suaves 

ra, es perfecta. 

como a la 

No se puede 

ad hoc e infra- 

: rienda de jue- 

entornos. 


estrategia. 

pedir más. 

: estructura. 

go de SOCOM. 

8,9 

8,9 

9,1 

8,9 

9,0 

9,1 
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POR LAST MONKEY 



JUGANDO A SER DIOS. Uno de 

los puntos más conseguidos del juego es 
la posibilidad de crear tus propios perso- 
najes. Aparte de los ya definidos por la 
historia que se unirán a tu equipo en algún 
momento de la trama, desde esta pantalla 
podrás diseñar al resto de compañeros. 
Para hacer que sus características sean 
mejores, tendrás que gastar el maná que 
hayas conseguido en los combates. A 
medida que avanza el juego, se irán des- 
bloqueando nuevas clases, aunque todos 
los personajes que crees comenzarán en el 
nivel 1, eso sí 



DISGAEA: AFTERNOON 
OF DARKNESS 

@ El Infierno © no volverá ® a ser © el mismo 


EL DISGAEA origi- 
nal para PS2 fue el 
primer título de la 
por entonces desconocida 
desarrolladora Nippon Ichi 
en llegar a nuestro país. Pese 
a no convertirse en un éxito 
de ventas absoluto, sí que 
alcanzó la categoría de «juego 
de culto» en todo el mundo. 
Ahora, esta adaptación llega 
a PSP con algunas mejoras 
que lo hacen altamente reco- 
mendable para los adeptos a 
los juegos de estrategia/rol. 

Y es que, como demostraron 
en sus siguientes lanzamien- 


tos, esta compañía es experta 
en el género. El eje central del 
juego son los combates entre 
tu equipo de personajes y los 
enemigos, que se desarro- 
llan por turnos en un entorno 
cerrado y dividido en cuadrí- 
culas. La colocación de las 
unidades, sus movimientos, 
la manera en la que atacan... 
todo tendrá que ser tenido en 
cuenta si pretendes salir vic- 
torioso a lo largo de los cien- 
tos de enfrentamientos que lo 
componen. 

Entre pelea y pelea podrás 
ir mejorando el equipamiento, 


sanando a tus compañeros o 
creando otros nuevos. Infini- 
dad de posibilidades para un 
juego complejo (en el buen 
sentido de la palabra) como 
pocos, que sabrá atrapar al 
aficionado al género. Tam- 
bién ayuda bastante el pecu- 
liar sentido del humor del 
que hace gala y el arrollador 
carisma de sus personajes . « 





FINAL FANTASY 

pulr’Olsiwtig 

TACTICS: TW.O.T.L. 


Más rol táctico en este 


remake del clásico de 

□ . 

Square Enix para PSone. 


GÉNERO 

ESTRATEGIA/RPG 

COMPAÑIA 

KOEI 

PROGRAMADOR 

NIPPON ICHI 

DISTRIBUIDOR 

VIRGIN PLAY 

JUGADORES 

44 

ON-UNENO 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO- 

INGLÉS 

GRABAR PARTIDA 

128 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

49,95£ 

disqaeapsp.com 

E3 
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No todos los jugadores sabrán disfrutar de él 
debido a su complejidad y la curva de aprendi- 
zaje, pero desde luego, como juego de estrate- 
gia/RPG, es de lo mejor que se ha realizado en 
los últimos años para consola alguna. 
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GRÁFICOS SONIDO 


Diseño anime 
de lo más logra- 
do, y una buena 
adaptación a las 
16:9 de PSP. 


JUGABILIDAD DURACIÓN 


8 , 6 , 8,6 9 , 0 , 93 


Cuesta apren- 
der todas sus me- 
cánicas, pero 
cuando lo hagas, 
no querrás parar. 











ARTOF 


FIGHTING ANTHOLOGY 



GÉNERO 

BEAT'EM-UP 

COMPAÑÍA 

IGNITION 

PROGRAMADOR 

SNK PLAYMORE 

DISTRIBUIDOR 

VIRGIN PLAY 

JUGADORES 

n 


ON-LINE NO 
TEXTO-DOBLAJE 
INGLES-INGLES 
SELECTOR x 
50/60 HZ SÍ 
PANTALLA 
PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND 
NO 

MEMORY CARD 

53 KB 

P.V.P. RECOMENDADO 

19,95 e 

iqnitio nentcom/aof/ 


m 


© Los orígenes © 



LA APARIOÓN en 

los recreativos de 
I Street Fighter II creó 
miles de adeptos y potenció 
el beat'em-up en los salones 
a un nivel al que ningún otro 
género llegará jamás. 

La eterna batalla entre las 
compañías Capcom y SNK 
les llevaba a mejorar con 
cada entrega de sus juegos 
de lucha y Art OfFighting 
Anthology es una auténtica 
enciclopedia del género, aún 
estando formado únicamente 
por tres títulos. 

La colección de SNK 
incluye toda la saga Art Of 


II 



de un ® género © casi extinto 


Fighting, compuesta por 
el segundo juego de lucha 
creado por la desarrolla- 
dora nipona (el primero fue 
Fatal Fury), cuyos efectos de 
zoom nos dejaron totalmente 
boquiabiertos en los 90. Una 
segunda entrega de impe- 
cable factura técnica para 
«aquellos tiempos», de dificul- 
tad endiabladamente alta. Y, " 
por último, A0F3 que tardó 
varios años en llegar a los 
salones tras la segunda edi- 
ción y cuya principal caracte- 
rística es la representación de 
las animaciones con técnicas 
de motion capture, algo que 


no se había hecho nunca con 
un título bidimensional. 

Los tres títulos de la fran- 
quicia muestran una original 
forma de entender el género, 
con inéditos elementos (la 
barra de magias, el zoom, los 
ataques superespeciales...) 
y las conversiones de todos 
ellos son perfectas. 

Si creciste en los recreati- 
vos, no te lo puedes perder . « 


KOF XI. Si prefieres la 
perfección a los oríge- 
nes del género, prueba 
con la última entrega 
de KOF. 


Aquellos que vivieron en los salones recreativos en su ado- 
lescencia, disfrutarán con las conversiones perfectas de la 
saga Art Of Fighting que ha creado SNK Junto con Fatal 
Fury y SFII, AOF fue la saga que sentó las bases del género 
de la lucha AOF Anthology es una colección indispensable. 


GRÁFICOS SONIDO 

8 , 2 , 8,8 


Los tres títulos 
de la colección 
poseen coloris- 
tas y detallados 
gráficos 2D. 


JUGABIUDAD DURACIÓN 

79 . Ib 


Hay momentos 
que sufrirás su 
dificultad, pero 
la experiencia es 
impagable. 











£ Violencia fuera del ring. La gresca puede extenderse 
mucho mas allá del cuadrilátero. Agarra una silla y revién- 
tala sobre tu rival... o mejor aún, hazle una llave vistosa. 


@ Gañanes © sudorosos ® en formato © portátil 


KIH Aunque con algo de 
Kjj retraso respecto al 
U resto de versiones, 
por fin ha llegado a nuestras 
manos la encarnación portá- 
til de Smackdown Vs. Row 
2008, para la que Yuke's no 
se ha privado de nada. 

En este UMD podrás encon- 
trar los 59 modos de juego 
que ofrecen las versiones 
PS2 y PS3 (desde el Par- 
king Lot Brawi al Roya/ Rum- 
ble). Incluso han añadido el 
nuevo modo 24/7, en el que 
encarnarás a tu estrella favo- 


rita dentro y fuera del ring. 
Aumentarás tu popularidad 
participando en el rodaje de 
películas, subirás resistencia 
entrenando e incluso podrás 
«reventar» los combates de 
otros luchadores. 

Lamentablemente, la 
ausencia de un segundo joys- 
tick analógico en PSP nos va 


a impedir disfrutar de 
la principal mejora que Jt 

ofrece la versión 2008 flj 

en otros sistemas: el 
Struggle Submission 
System. En PSP las lia- * 
ves se ejecutan combi- 
nando R con otros botones, lo 
que complica el control res- 
pecto a PS2. Si logras acos- 
tumbrarte a ello, tendrás la 
diversión garantizada, sobre 
todo, si eres un fanático de 
este deporte espectáculo 
que está pegando realmente 
fuerte en España. K 


GÉNERO 
BEAT'EM-UP 
COMPAÑÍA THQ 
PROGRAMADOR 

YUKE'S 

DISTRIBUIDOR THQ 
JUGADORES 

Íx4 

ON-LINE WI-FI 
TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO- 

INGLES 

GRABAR PARTIDA 

720 l(B 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

44,95E 

smack dow nversus- 

raw.co m 


WWE SMACKDOWN 
VS. RAW 2007. Podrás 
encontrar la entrega del 
año pasado a precio de 
Platinum. 


El Royal Runible, en teoría, debería llegar 
a albergar hasta 30 tíos sobre la lona. La 


máquina se encargará de evitarlo.. 
no vaya a ser que reviente tu PSP. 


No sería lógico comprarse un FIFA si no te gusta 
el fútbol. Lo mismo sucede con la lucha libre y 
este WWE 2008. Si no te pierdes un combate 
de estos mamelucos por TV, este UMD te volverá 
loco. Pero si no es tu caso, busca otra cosa. 
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GRÁFICOS SONIDO 


JUGABIUDAD 


8 , 0 , 8,0 8,0 


Fulanos de gran 
tamaño, aunque su 
modelado, en oca- 
siones, no es para 
tirar cohetes. 


Muy divertido, 
aunque cuesta 
hacerse con la 
combinación de R 
y otros botones. 
















£ Revientaparedes. Toda cobertura es volatilizare con el arma 
adecuada. Cuidado dónde escondes a tus muchachos... 



Adoradores del Caos. Los enemigos en Squad Command serán 
Marines del Caos y sus diferentes cachivaches. Ahí es nada. 




GÉNERO TÁCTICA 
POR TURNOS 

COMPAÑÍA THQ 
PROGRAMADOR 

REOLYNX 

DISTRIBUIDOR THQ 
JUGADORES 
Áx8 
ON-LINE SÍ 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
GRABAR PARTIDA 
320 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

39,956 

squadcommanqame. 

com 


E3 


WARHAMMER 40K 
SQUAD COMMAND 

Bolters © ultramarines ® y táctica © suavecita 




I VAYAMOS POR 

partes: para cual- 
I quierfan de toda la 
vida de Warhammer 40.000, 
este Squad Command tiene 
muchas papeletas para repor- 
tarle sabrosas horas de juego, 
pese a sus defectos. Los fans 
somos así y perdonamos 
según qué cosas. 

El título se articula en 


juego de estrategia: ultra- 
marines, diferentes vehículos 
{Predators, Dreadnoughts..), 
y esas armas gordotas que 
tanto nos gustan. 

La historia se sazona con 
secuencias animadas bien 
realizadas, y la mecánica se 
estructura por turnos. En 
cada uno podrás mover o 


torno a quince misiones en las 



que controlarás a un pequeño 
pelotón de seis unidades, que 
progresivamente irán repa- 
sando algunos clasicazos del 

FTfUL Ft\aMT*mcS 

FFTACTICS: THE 
WAR OFTHE LIONS. 

a 

Táctica por turnos con 
un ambientación radi- 
calmente distinta. 


atacar con tus muchachos 
hasta agotar sus puntos de 
acción. Para disparar se nece- 
sita una línea limpia de tiro, 
así que la cobertura es un 
elemento esencial. Además, 
se pueden invertir puntos de 
acción en mejorar la punte- 
ría. Pero el problema básico 
de Squad Command es 
una cámara inoperable, que 
impide al jugador cosas tan 
básicas como ver (y apuntar) 
a un enemigo tras un muro, 
aunque su marine tenga una 
perfecta línea de tiro. 



CONFIGURA TU UNIDAD. Aquí 
no hay puntos de compra de unidades. 

El número de hombres es fijo y cada uno 
puede llevar un arma principal y una 
secundaria, a elegir entre varias opciones 
según avanza el juego. Así, los explorado- 
res podrán llevar rifles de francotirador o 
lanzagranadas, por ejemplo. 


Un buen juego en el que la aproximación táctica 
y reflexiva a la acción por turnos que presenta 
es inapelable, con el suficiente buen hacer como 
para que el fan de Warhammer disfrute, pero 
con decisiones de diseño incomprensibles. 


GRÁFICOS SONIDO 


Notable las se- 
cuencias anima- 
das. Más fundo 
nales los gráfi- 
cos de juego. 


JUGABILIDAD DURACIÓN 


79 , 75 75 , 8,0 


Bien a pesar de 
los fallos. El jue- 
go engancha, 
aunque a veces 
desespere. 














GÉNERO 

DEPORTIVO 

COMPAÑIA 

ACTIVISION 

DESARROLLADOR 

NEVERSOFT 

DISTRIBUIDOR 

ACTIVISION 

JUGADORES 


4x8 

ON-UNE 

Sí 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO/CAST. 

CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720p 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 
69,95 £ 
www.t hpq.es 





SKATE Si te has 
cansado del clá- 
sico desarrollo 
TH y buscas una 
experiencia más 
realista, Skate es 
tu juego. 


TONY HAWK'S 

PROVING GROUND 

@ El veterano © de la tabla ® ofrece © más libertad 


B LA SAGA QUE comenzó la 
revolución del skateboarc/ en 
su vertiente lúdica, evoluciona 
con su novena entrega a su manera y 
fiel a sus principios, siguiendo el estilo 
orcode y fantástico que siempre le ha 
caracterizado. Y sin dar opción a sus 
seguidores y detractores a compararlo 
con el «otro» simulador: Skate. 

Proving Ground sigue siendo un 
simulador que pone al límite cual- 
quier ley física existente, cuyo control 
y jugabilidad se acercan más al género 


arcade, aunque su desarrollo ha evolu- 
cionado enormemente con respecto a 
anteriores entregas de la saga. Never- 
soft ha devuelto a la franquicia el pro- 
fundo nivel de personalización visual 
que no pudimos experimentar con la 
anterior entrega y, además, su origi- 
nal desarrollo te permitirá modificar 
«sobre la marcha» las habilidades de 
tu skater. 


Activision llevaba algún tiempo bus- 
cando el desarrollo no lineal per- 
fecto para su juego de skate y, al fin, 
parece haber dado en el clavo. En Pro- 
ving Ground comenzarás como en los 
demás Tony Hawk ( skater de barrio que 
se da a conocer...), pero tendrás la opor- 
tunidad de avanzar por el modo Histo- 
ria siguiendo tres caminos y, por tanto, 
evolucionar a tu skater de tres formas 
diferentes. Por un lado, puedes seguir 
la evolución «clásica» y convertirte en 
un Pro a medida que mejoras todas tus 


habilidades y descubres nuevos tru- 
cos como el Nail the Grab o el Naü the 
Manual (utilizando los dos sticks analó- 
gicos, al igual que con el Nail the Trick). 
Si no quieres seguir los pasos de un Pro, 
siempre puedes convertirte en un Faná- 
tico, aprendiendo trucos como el Aggro 
Kick (una forma de impulsarte a gran 
velocidad); o directamente formarte 
como un Skater Constructor: podrás 


modificar cualquier parte del escena- 
rio a tu antojo para acomodarlo a tus 
necesidades (para hacer los trucos más 
exagerados, claro). 

Como de costumbre, y como guiño 
a los aficionados a los Tony Hawk's de 
toda la vida, Neversoft ha repartido 
máquinas recreativas por varios rinco- 
nes de las tres ciudades del juego (Fila- 
delfia, Baltimore y Washington), en las 
que encontrarás los objetivos clásicos: 
forma la palabra SKATE, encuentra el 
objeto secreto, llega a un determinado 
número de puntos, etc. 

Junto a su modo Historia «variable» 
y a su larguísimo desarrollo (y por qué 
no, su alta dificultad), encontrarás los 
convencionales modos multijugador 
para alargar aún más la vida útil del 
título. Ahora, sus posibilidades On-line 
te permitirán unir en una misma zona 
a todos los skaters y competir en dife- 
rentes rondas las distintas modalida- 
des de juego elegidas. El único punto 
débil que le hemos encontrado a Pro- 
ving Ground es que su engine 3D es 
demasiado parecido al de Project 8 ; 
todo lo demás encantará a los aficio- 
nados a la saga . « 


Podras evolucionar tu skater siguiendo 
tres diferentes caminos del moao 
Historia: Carrera, Fanático y Constructor 
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A 


POR DOC 


EVOLUCION. En Proving Ground 
tendrás la opción de evolucionar a tu perso- 
naje de tres formas: podrás seguir el modo 
Carrera, mejorando tus habilidades; conver- 
tirte en un Constructor, con la capacidad de 
modificar el escenario; o ser un Fanático y 
patinar de la forma más agresiva. 



El nuevo modo Historia «variable» 
y la posibilidad de personalizar 
las habilidades de tu skater en 
tiempo real. Su intuitivo y directo 
modo de juego On-line. 

Su motor gráfico es demasiado 
parecido al de Tony Hawk's Pro- 
ject 8. Si buscas un título de ska- 
te realista, te gustará más Skate 
de EA que Proving Ground. 




'-V. 




_ .... 
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» Facilísimo. 

Aunque se pueden 
mejorar habilida- 
des, y algunas es- 
tán muy bien, el 
juego es tan fácil 
que apenas les sa- 
cas partido. 


GÉNERO 

ACCION 

COMPAÑÍA 

ACTIVISION 

PROGRAMADOR 

NEXTLEVELGAMES 

DISTRIBUIDOR 

ACTIVISION 

JUGADORES 

4x2 

ON-LINE NO 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 
50/60 HZ NO 
PANTALLA 
PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND 
NO 

MEMORY CARD 

64 KB 

P.V.P. RECOMENDADO 

39,95 0 

spiderma n-friend-or- 

foe.com 


ES 


MARVEL UA. Si- 
gue siendo insu- 
perable. Ofrece 
lo mismo que 
Amigo o Enemi- 
go pero muchísi- 
mo mejor. 


SPIDER-MAN 
AMIGO O ENEMIGO 

@ Stan Lee O los cría 0 y ellos O se juntan 


B NOS ENCANTAN los video- 
juegos de superhéroes colec- 
cionables. Es decir, esos 
juegos basados en nuestros queri- 
dos súper de toda la vida en los que, 
además de arrear guantazos inocuos, 
vamos desbloqueando secundarios 
jugadles. Y nos encantan porque, sean 
mejores o peores, siempre encuentran 
un punto débil en nuestros corazonci- 
tos de lectores irredentos de tebeos: 
ese puntito nostálgico que nos hace 
sonreír como bobos y seguir adelante 
con una mecánica que bien puede 
estar sobadísima. Éste es el caso, ni 
más ni menos, de Spider-Man Amigo 
o Enemigo. 

El punto de partida del juego es casi 
de manual de crossover. una noche 
cualquiera, Spider-Man acaba a tortas 
con algunos de sus enemigos clási- 
cos, como Doc Ock, Veneno, el Duende 
Verde y el Hombre de Arena. Cuando 
el joven Harry Osborn, en su rol de 
Nuevo Duende fílmico (porque todos 
los personajes del juego, aunque no 


hayan aparecido en las películas, están 
basados en la reinterpretación visual 
de ésta), acude en su ayuda, todos 
son abducidos por unos misteriosos 
enemigos a excepción de Spider-Man, 
rescatado por el enorme helitrans- 
porte de Shie/d. Ahí será donde Nick 
Furia le explique la situación: varios 
meteoritos, conteniendo la sustancia 
simbionte que derivó en Veneno, han 
caído en diversos puntos del planeta, 
ha creado nuevos malosos y está con- 
trolando a ciertos personajes salidos 
de la clásica tradición spidermaniaca. 

Mitología arácnida 

La misión de Spider-Man será resca- 
tar los distintos pedazos de meteoro y, 
ya de paso, eliminar la amenaza sim- 
bionte. Para ello contará siempre con 
un compañero, comenzando con el ya 
casi relegado al olvido Merodeador 
(sólo los más viejos del lugar lo recor- 
darán, me temo), pero pronto se uni- 
rán personajes con los que Spidey se 
irá topando (como la Gata Negra o 


Puño de Hierro) y también con los ene- 
migos a los que derrotará, los librará 
del control mental al que están sujetos 
y admitirá entre sus filas porque los 
pobres muchachos quieren vengarse. 

En general, el juego es un macha- 
cabotones con un número aceptable 
de variantes de combos y un pequeño, 
aunque irrelevante, componente RPG 
que permite mejorar características 
de todos los personajes y las habilida- 
des de redes de Spidey (que se dividen 
en tres tipos con varios ataques). 

El juego es algo repetitivo, pero lige- 
ramente divertido. Nada nuevo bajo el 
sol, aunque el fan más acérrimo o más 
joven podría apreciarlo . « 


Mecánica sobada pero fluida. 
Hasta doce personajes desblo- 
queabas y jugables en coope- 
rativo. La Gata Negra. 


Exageradamente lineal, exce- 
sivamente fácil, repetitivo y 
animaciones poco más que 
correctas. 
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Daño amplificado 
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uta sus rtctt Scttrmtn. 


i 

é Volver Comprada 


Aturdir 

■>B>® 

(¡H® 

B‘S‘S 


POR STAN BY 


Supera cinco niveles de escenarios 
cerrados y desbloquea personajes 
como Puno de Hierro, el Lagarto, 
el Escorpión o la Gata Negra. 
Válido para tardes con tu sobrino 


GÉNERO 

ACCION 

COMPAÑÍA 

ACTIVISION 

PROGRAMADOR 

ARTIFICIAL MIND 

AND MOVEMENT 

DISTRIBUIDOR 

ACTIVISION 

JUGADORES 


ON-LINE SÍ 
TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO- 

GRABAR PARTIDA 

128 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

39,956 

spiderman- friend-or- 

ro e.com 


Menos © amigos ® y 
enemigos 


i LA VERSIÓN para PSP de Amigo o Ene- 
migo sorprende por el cambio notable 
I con respecto a la de PS2. La mecánica 
y duración es diferente, es distinto el sistema de 
extras, de mejoras, las secuencias... Todo sigue la 
misma línea, pero en versión simplificada. 

Por un lado, el sistema de combos se ha modi- 
ficado: se basa menos en habilidades especiales 
(< combos de redes) y se centra más en una confi- 
guración con dos botones (ataque rápido y fuerte) 
más típica. Las secuencias en el helitransporte de 
Shie/d desaparecen y las opciones entre misiones 
se toman mediante menús. Hay menos mejoras 
que obtener (sólo un ataque y una defensa espe- 
ciales) y también menos personajes que desblo- 
quear (apenas siete). Y, lo que es más importante, 
la acción es bastante más frenética, pero los nive- 
les mucho más cortos y simples . « 


SPIDER-MAN 
AMIGO O 
ENEMIGO 


GRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

Con algún des- 

El doblaje no 

El juego no exi- 

Nada desorbi- 

punte cartoon, 

es demasiado 

ge práctica- 

tado, pero los 

pero muy nor- 

notable y los 

mente nada al 

cinco niveles 

malitos por lo 

comentarios 

jugador. Aún 

son de una 

general. 

algo repetiti- 

así tiende a 

duración 


vos. 

enganchar. 

aceptable. 

7,0 

70 

6,8 

70 


TOTAL 

Es un juego 
mediocre, pero 
con un extraño 
encanto. 


IMM.J.k 


Si la versión para PS2 tiene algunos atractivos encantadores, pero una 
mecánica repetitiva y poco exigente con el jugador, estos casi desaparecen 
en PSP: es básicamente igual, pero en versión reducida 



GRÁFICOS SONIDO 


JUGABIUDAD 


6,6 6,8 6,4 6,0 6,5 


DURACIÓN 


MULTIJUGADOR 
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GÉNERO 

ACCIÓN 

COMPAÑIA 

KOEI / BANDAI 
NAMCO 

DESARROLLADOR 

KOEI 

DISTRIBUIDOR 

VIRGIN PLAY 

JUGADORES 

n 

ON-LINE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO/ 

INGLÉS 

CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720p 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 

69,95 £ 

WWW. 

dyna stvwarriors 

qund am.com 

ES 





TRANSFOR- 
MERS. Otros 
mechas, de fac- 
tura americana, 
protagonizan un 
juego infinita- 
mente superior. 


DYNASTY WARRIORS: 

GUNDAM 

Multitud @ de robots ® para 


masacrar 




| COMO DIRÍA un castizo, 

Koei tiene más moral que el 
I alcoyano. O mucho morro, 
según se mire. Llevan varios lustros 
explotando, una y otra vez, la fórmula 
Dynasty Warñors, primero con seño- 
res feudales chinos, luego con señores 
feudales japoneses y hace poco con 
franceses e ingleses en una recreación 
algo «sui generis» de la Guerra de los 
Cien Años. Los nombres cambian, pero 
el corazón y la mecánica siguen siendo 
los mismos, como lo demuestra su 
última ocurrencia: adaptar la mecánica 


algún tipo de interés para los fanáticos 
del universo Gundam, bastante mal- 
tratados en el continente europeo, en 
lo que a videojuegos se refiere. Ellos 
serán los que mejor sabrán apreciar el 
esfuerzo de Koei por dotar a Dynasty 
Warñors: Gundam la estética de la 
serie original. De hecho, este beat'em- 
up tiene un look setentero (esas pati- 
llas, esos cuellos, esos cascos de pelo...) 
que nos ha enamorado. Y eso que la 
mecánica es igual de repetitiva que 
en los anteriores Dynasty Warñors. 
Todo se reduce a conquistar territorios, 


DW: Gundam supone una 
oportunidad de oro para los 
mitómanos de la serie original 


Dynasty Vj/arñors al universo Gundam. 
Esta institución japonesa, todo un refe- 
rente para el género mecha (robots, 
vamos), ya tuvo una encarnación para 
Playstation 3, de infausto recuerdo. 
Gundam: Target In Sight fue uno de 
los Blu-ray más flojos de todo el catá- 
logo inicial de PS3, y sólo podía ofrecer 


masacrando cientos, miles de enemi- 
gos a base de disparos láser y muchos 
espadazos (porque los mechas de Gun- 
dam, conocidos como Assau/ts Suits, 
son pura tecnología futurista, pero 
siguen tirando de espada). Será puro 
frikismo o por amor a los robots japo- 
neses (sea cual sea su origen: Mazinger, 


Macross, Gundam), pero a un servidor 
le resulta bastante más apasionante 
combatir contra hordas de mechas 
setenteros que contra franceses en 
mallas. Tanto, que uno no era cons- 
ciente del reloj (ni de los comentarios 
de sus compañeros alrededor suyo, cri- 
ticando la monotonía del juego), mien- 
tras avanzaba a base de mandobles por 
escenarios plagados de mechas de todo 
tipo y pelaje. 

Para aumentar, aún más si cabe, la 
sensación de ser protagonistas de un 
anime, cada vez que des con un líder 
rival aparecerá una secuencia donde no 
faltan las bravuconadas y los diálogos 
pomposamente dramáticos. 

Los juegos de mechas como éste 
abundan en su Japón natal, pero a 
Europa no suelen llegar más que en la 
maleta de un amigo que ha estado en 
Akihabara. Por eso, Dynasty Warñors: 
Gundam supone una oportunidad de 
oro para los mitómanos de la serie. Si 
no es este tu caso, encontrarás decenas 
de títulos para Playstation 3 mucho 
más interesantes. Y, desde luego, bas- 
tante más originales . « 
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¡VIVA EL LOOK SETENTERO! No 

todo va a ser «Dragonboles y Narutos». Los 
fans de Gundam también tienen derecho a 
vivir. A ellos van destinados las diferentes 
galerías de personajes y mechas. Más de 
uno echará una lagrimita... 


La mecánica no puede ser más sencilla: 


mira el mapa y conquista las zonas de 


Para el improbable caso de que dos fans 
de Gundam coincidan bajo el mismo 

^ 1 * 

techo, el juego incluye un modo para 
dos jugadores a pantalla partida. 1^/' 

yfi 

4* u 

^ * ' 

* Sh • 

u . '*•- * 

* ** 

c* 

► fe 



Su look inequívocamente setente- 
ro: esas patillas, esos cuellos de 
camisa gigante... esos diálogos 
que hacen llorar de la risa. 


Es idéntico al resto de los Dynas- 
ty Warriors: monótono y repetiti- 
vo. Si no eres un apasionado de 
los mechas, te aburrirás. 
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PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND 

NO 

MEMORY CARD 

800 KB 

P.V.P. RECOMENDADO 
29,95 C 
2ks ports.com 


ES 


•• 


NBA 2K8 


Sólido © pero ® sin © novedades 


B LA VERSIÓN de 

NBA 2K8 para PS2 
no incluye prác- 
ticamente diferencias con 
respecto a su antecesor. No 
existen novedades reseñadles 
ni en el sistema de control, 
ni en la inteligencia artificial 
que determina el comporta- 
miento de los jugadores. Y 
conserva intacta la impre- 
sionante jugabilidad que, 
sin duda, es la más elevada 
dentro de los simuladores de 
baloncesto para PS2. Gráfi- 
camente mantiene el mismo 
entorno de NBA 2K7, prueba 
de ello es que Gasol sigue sin 
barba. Además, las planti- 
llas han sido menos actua- 


lizadas que en la entrega 
para PS3, a pesar de que el 
videojuego llega al mercado 
más tarde. Como ejemplo, se 
puede mencionar que Nava- 
rro no aparece en las filas de 
Memphis, aunque sí se inclu- 
yen otros fichajes como el de 
Garnett por los Celtios. 

Ante la falta de noveda- 
des, tanto en la jugabilidad 
como en el apartado gráfico, 
se esperaba alguna opción 
inédita. Sin embargo, no hay 
rastro de los concursos de 
mates y de triples incorpora- 
dos en Playstation 3 y tam- 
poco se incluye ningún modo 
nuevo al estilo del 24/7 Tan 
sólo mencionar el denomi- 


El programa es casi idéntico al de la temporada anterior, 
sin incluir los nuevos modos de la versión para PS3. 

Las novedades se centran en la actualización de plantillas, 
aunque mantiene intacta la jugabilidad. 
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Este apartado desta- 
ca por el detalle en la 
reproducción de los ju- 
gadores y por los mag- 
níficos movimientos. 








| www.pegl.ln(o| 


Haz realidad el alucinante universo-de Ratchet & Clank 
con el poder de PlayStation3 




INS* MNIAC 


RATCHETANDCLANK.COM 







Zonas de tiro. Esta 
opción permite identificar, 
mediante un código de colo- 
res, las zonas desde las que cada juga- 
dor tiene una mayor efectividad. Para 
conseguir más realismo, han utilizado 
las estadísticas de la temporada 06/07 





GÉNERO 

DEPORTIVO 

COMPAÑÍA 

EA SPORTS 
PROGRAMADOR 
EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
JUGADORES 

Íx5 

ON-LINE SÍ 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 
50/60 HZ NO 
PANTALLA 
PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND 
NO 

MEMORY CARD 
1.007 KB 

P.V.P. RECOMENDADO 
49,99 í 
nbaliv e 08.com 

E3 


NBA UVE 08 

© La FIBA © despide a 0 NBA Uve © en PS2 



AL MARGEN del 

flojo y precipitado 
debut de NBA Uve 
en PS2, la saga ha sido uno 
de los referentes dentro de 
los juegos deportivos desde 
hace 8 años. En todo este 
periodo, la versión de 2004 
supuso un hito histórico gra- 
cias a la presencia de la selec- 
ción española. Sin embargo, 
se trató de un hecho aislado 
ya que desde entonces la 
única protagonista ha sido la 
NBA. Cuatro años después, y 
coincidiendo con lo que pro- 
bablemente sea la despedida 
de la consola, el juego cuenta 


con jugadores reales (toma- 
dos del mundial de Japón de 
2006) y con ocho selecciones 
FIBA, los cuales sólo pueden 
enfrentarse a los equipos de 
la NBA en partidos amisto- 
sos. Por lo que respecta a la 
jugabilidad, las dos últimas 
entregas se centraron en una 
serie de tipologías (tirador, 
taponador, jugón...) que per- 
mitían diferenciar el juego 



NBA 2K8. Aunque no 
incluya selecciones 
FIBA, la jugabilidad de 
NBA 2I<8 es muy 
superior. 


de las grandes estrellas. Sin 
embargo, la nueva versión 
rompe con esta tendencia, 
eliminando dichas tipologías 
en busca de un control más 
tradicional. Así, las nove- 
dades se centran en la uti- 
lización del pad analógico 
derecho para realizar movi- 
mientos especiales, la posibi- 
lidad de identificar las zonas 
de mayor efectividad en el 
tiro de cada jugador pul- 
sando L3 y se ha incorporado 
la posibilidad de aumentar 
la presión en defensa, con el 
objetivo de robar más balo- 
nes al contrario . « 



iMM.y.w 


La presencia de las selecciones FIBA es prácticamente el 
único y mayor aliciente de esta entrega, ya que Electronic 
Arts ha vuelto a un sistema de control más tradicional y los 
movimientos de los jugadores son muy bruscos, haciendo 
que la jugabilidad disminuya 
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GRÁFICOS SONIDO 

19 * 9,0 


La brusquedad 
en los movimien- 
tos no compensa 
la realista repro- 
ducción física. 


JUGABILIDAD DURACIÓN 

8 , 5 , 8,5 


Las novedades 
incluidas no 
consiguen 
competir con las 
de su gran rival. 
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DIVIÉRTETE 


Prince of Persia Classic: © 2007 Gameloft. Todos los derechos reservados. Publicado por Gameloft bajo licencia de Ubisoft 
Entertainment. Basado en Prince of Persia® creado por Jordán Mechner. Prince of Persia es una marca registrada de Jordán 
Mechner usada bajo licencia. © 2006 Gameloft. Todos los derechos reservados. Publicado por Gameloft bajo licencia de 
Ubisoft Entertainment. Dogz, Ubisoft y el logo Ubisoft son marcas registradas de Ubisoft Entertainment en EE.UU y/o otros 
países.© 2007 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft, el logo Gameloft y Brain Challenge son marcas registradas 
de Gameloft en EE.UU y/o otros países.© 2007 CBS Broadcasting Inc. and Alliance Atlantis Productions Inc. Todos los 
Derechos Reservados.Game Software © 2007 Gameloft. Todos los Derechos Reservados. Idea original © « Des Chiffres et des 
lettres » - Armand Jammot / France 2 Adaptación española realizada por Vamos@ver. 
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VERSION 

BETA 


Próximamente 
en tu consola 


BLACKSim 


CUANDO LOSl 
EXPERIMENTOS 
EN LA SOMBRA 
SALEN MALM 
MUY MAL*J 



Secundarios locuaces. Toda la historia de 
Blacksite se desarrolla a base de la propia acción del 
juego y los diálogos. Susan O'Connor es la responsa- 
ble del guión, y lo cierto es gue algunos secundarlos pintan muy 
bien: descreídos y lenguaraces. 
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£ Dispara y destruye. Blacksite se basa en el motor Unreal 
Engine 3.0, una elección que ha dado, visto lo visto, agradables 
resultados. Visualmente el juego resulta espectacular y, una vez 
metidos en faena, comprobamos que gran parte del escenario es 
destruible. Algo que afecta directamente al gameplay, ya que en 
muchas ocasiones tu cobertura acabará hecha añicos bajo el 
fuego enemigo. 



PRIMERA 

IMPRESION 



STAN BY 

La historia parece 
atractiva y, para 
variar, comprometi- 
da La mecánica 
tiene sus aciertos, 
pero no sabemos si 
realmente estará a 
la altura de lo 
esperado. 


A LA VENTA EN 

marzo 



L a historia que cuenta 
Blacksite, entre tiros y 
granadazos, se basa en 
una premisa muy sen- 
cilla: si juegas con tu 
propia gente, las cosas 
pueden acabar muy mal. Y hasta 
aquí podemos leer, de momento. 

Lo que sí parece más que seguro, 
a la vista de una beta muy termi- 
nadla, es que la pieza de acción 
«militaroide» y ciencia-ficción polí- 
tica que Midway está a punto de 
lanzar al mercado promete un viaje 
movidito, con mensaje y con claras 
influencias fílmicas. Por lo demás, 
¿será tan novedoso como iba pare- 
ciendo estos meses anteriores? 

Aún es demasiado pronto para 
emitir juicios definitivos, pero Blac- 
ksite parece tener unos cuantos 
puntos a su favor. La mecánica 
del juego es básicamente la de un 
shooter con ramalazos tácticos. El 
jugador encarna a Aeran Pierce, 
un soldado de los Delta Forcé al 
mando de una pequeña unidad, con 


lo que siempre tendrá a dos o tres 
compañeros a su cargo. Lo inte- 
resante está en que se les puede 
dar órdenes sencillas a través de 
un simple botón: apuntando a 
un enemigo entenderán que ése 
es su objetivo y si les señalas un 
elemento del escenario, busca- 
rán cobertura. Como puede adivi- 
narse, las maniobras de flanqueo 
o de fuego de supresión están a la 
orden del día. 

Además, su rendimiento 
depende directamente de lo bien 
que lo haga el jugador. Los dispa- 
ros a la cabeza, por ejemplo, suben 
bastante la moral de la tropa, y 
su precisión y resistencia tam- 
bién lo harán. Tendrás que esperar 
al código final, no obstante, para 
comprobar hasta dónde llega esta 
faceta de Blacksite. Aunque de 
momento se nos antoja demasiado 
convencional. 

El juego también contempla 
misiones a bordo de vehículos. Así, 
hemos podido pilotar un vehículo 


todoterreno armado con una sim- 
pática ametralladora para abrir- 
nos camino. Y también existen 
fases a bordo de un helicóptero 
e, incluso, a pie pero con apoyo 
aéreo. 

Desde Irak con amor 

Finalmente, uno de los aspectos 
más atractivos es la ambientación: 
la acción comienza en Irak, donde 
la unidad de Pierce descubre una 
serie de experimentos oscuros que 
desembocan en tragedia. Años 
más tarde, algo extraño ocurre en 
Nevada, cuyo epicentro parece ser 
la pequeña población de Rachel y 
una base secreta norteamericana. 

Visto lo visto, Midway ha 
echado agallas al tratar directa- 
mente ciertos temas muy pelia- 
gudos de la actualidad, llamando 
a los sitios por su nombre. Siem- 
pre, eso sí, a través de un filtro de 
«conspiranoia» sc¡-f¡ que aporta 
un tono un tanto espeluznante. 
¿Será suficiente? « 


COMPAÑÍA MIDWAY | DESARROLLADOR MIDWAY AUSTIN | DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY | GÉNERO ACCIÓN PRIMERA PERSONA | JUGADORES flxló | bl acksiteqam e.com 
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La puntería de Grav es es el 


contrapeso perfecto a la 


agresividad de Lang. 



£ Pareja Letal. Cada uno de los dos protagonistas posee 
su propio arsenal de armas, acorde a sus habilidades. 



£ África. El argumento de Conflict: Denied 
Ops llevará al jugador hasta este continen- 
te, donde deberá seguir la pista al tráfico 
¡legal de armas nucleares. 


» Infiltraciones. Pertenecer a una fuerza 
especial te obligará a realizar misiones sin 
apoyo. Si ser miembro de la CIA ya induce 
a eso, ser clandestino aún más. 



CONFLICT: DENIED OPS 

EL REALISMO BÉLICO DE LA SAGA DE PIVOTAL 
DA EL SALTO A LA NUEVA GENERACIÓN 



¡ una saga llega hasta su 
quinta entrega sin despei- 
narse es porque tiene alma 
propia. En el caso de Con- 
fíict, su gran aliciente es la búsqueda 
constante del realismo en la batalla, 
muy por encima de grandes espectá- 
culos visuales o guiones épicos. 

En Denied Ops encarnarás a Gra- 
ves y Lang, una pareja perteneciente 
a un comando paramilitar de la CIA 
especializado en incursiones clandes- 
tinas, las cuales te llevarán por todo 
el globo terráqueo: desde Venezuela 
a África, pasando por el polo. Tal y 
como es de esperar, los dos avatares 
(entre los cuales podrás alternar en 


todo momento) se complementan el 
uno al otro de manera notable. 

Lang es el típico soldado impul- 
sivo y malhablado, mientras que Gra- 
ves es un experimentado francotira- 
dor de cabeza fría. Lo cierto es que 
la propuesta del doble protagonista 
no es nueva (sin ir más lejos, ahí está 
el reciente Kane & Lynch), pero en el 
caso de Conflict: Denied Ops la idea 
viene reforzada por su importante 
componente táctico. El arsenal de 
armas de uno y otro será diferente 
desde el principio, pero a medida que 
el juego avanza se agudizarán sus 
diferencias en el control, por lo que 
tendrás que aprender a manejar sus 


bondades y conocer sus flaquezas, 
como si de piezas de ajedrez se tra- 
tase. Aparte, por supuesto, de hacer 
del modo cooperativo uno de los 
puntos fuertes del juego. 

El motor gráfico de este Con- 
flict no es ninguna revolución, pero 
es bastante fluido. Por otro lado, la 
posibilidad de destruir elementos del 
escenario llega a unos niveles nunca 
vistos hasta ahora. Un detalle que, si 
bien no es crucial, otorga a Conflict : 
Denied Ops algo importante con lo 
que diferenciarse del resto de shoo- 
ters. No será ninguna obra maes- 
tra, pero sin duda alguna consigue el 
objetivo de parecer realista « 



COMPAÑÍA EIDOS 
DESARROLLADOR 
PIVOTAL STUDIOS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
GÉNERO SHOOTER 
JUGADORES 

Íx8 

www .conflictc om 


PRIMERA 

IMPRESION 



DR. FLEM 

Un shooter 
táctico, con con- 
trol sólido y di- 
seño realista. No 
será el mejor del 
género, pero 
será un título 
decente. 


A LA VENTA EN 

febrero 




La coordinación entre los 
dos protagonistas es el obje- 
tivo principal del juego. No 
sólo ya a nivel táctico, sino 
también a la hora de curarse 
en caso de caer bajo el ñiego 
enemigo. 



La destrucción de los esce- 
I narios es uno de los puntos 
fuertes del motor de Con- 
flict Desde los clásicos ba- 
rriles y bombonas hasta pa- 
redes o barricadas, todo 
vuela por los aires. 
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£ Habilidades sociales. 
Para potenciar tu capacidad 
de invocación, es indispen- 
sable que cultives las habili- 
dades sociales. 


C< Batallas. Aunque las ba- 
tallas se desarrollan de for- 
ma similar a otros RPG, la 
capacidad de invocación de 
Persona marcará la diferen- 
cia en este apartado. 


SHINMEGAMI TENSEI 

PERSONA 3 

EL SPIN-OFF DE ATLUS DEBUTA EN PS2 Y APORTA 
INTERESANTES NOVEDADES AL GENERO RPG 



S i hace unos meses quedá- 
bamos sorprendidos por la 
llegada a España de Shin 
Megami Tensei: Devil Sum- 
moner, ahora es el conocido spin- 
off de la saga Megaten, Persona, el 
que nos sorprende con su aparición 
en el mercado europeo, un año des- 
pués de estrenarse en Japón como 
la primera edición de la franquicia 
creada para Playstation 2. Al igual 
que en las anteriores entregas de 
Persona, que no llegaron a nuestro 
país, el argumento de esta nueva 
versión de Atlus gira en torno a 
un pequeño grupo de estudiantes, 


capaces de invocar grandes seres, 
ocultos en su mente, y de ver una 
realidad alternativa que los demás 
nunca llegarán a conocer. 

El argumento de Persona 3 
te pondrá al frente del mencio- 
nado grupo, en su lucha por aden- 
trarse todas las noches en la «Hora 
Oscura» con el objetivo de acabar 
con unos seres denominados, Som- 
bras, salvando así el mundo. 

Persona 3 es un RPG al más 
puro «estilo japonés», bastante 
similar a anteriores entregas y con 
una mejora gráfica muy notable, 
pero con algún que otro original 


detalle. Por ejemplo, para poten- 
ciar la capacidad de invocar Per- 
sonas tendrás que aumentar tus 
habilidades sociales. Para ello, será 
indispensable comportarse correc- 
tamente en clase, ayudar a los com- 
pañeros... Se podría decir que Shin 
Megami Tensei Persona 3 añade 
un componente de «simulador de 
citas» (como aquel Forever With 
You de Konami) al género RPG de 
toda la vida. 

Técnicamente no es muy bri- 
llante, pero su original desarrollo y 
genial argumento te engancharán 
hasta completar el juego . « 


COMPAÑIA KOEI 
DESARROLLADOR 

ATLUS 

DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
GÉNERO RPG 
JUGADORES 

* 

www.atlus.com /persona3 


PRIMERA 

IMPRESION 



DOC 

Como buen fan 
de la saga, ya he 
quedado pren- 
dado de su ge- 
nial argumento. 
Técnicamente 
no es muy 
espectacular. 


A LA VENTA EN 

febrero 




s 



Al igual que en la primera 
entrega, Igor te enseñará a 
controlar tu capacidad de in 
vocar Personas desde la 
«Velvet Room». Eso sí, en 
Persona 3 no aparece tocan- 
do el piano... 


fh.il ixjwí-r is fililí ‘<1 .i PersoriLi... 


Il ¡s .i maniícstation oí your psycht 


Jack Frost, viejo conocido 
del universo Shin Megami 
Tensei, no podía faltar a la 
cita. Al igual que en otros 
capítulos de la saga, podrás 
invocarlo como un Persona 
más, si lo encuentras, claro. 
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VERSION 




En batalla s er a vital actu ar co n rapid ez 
y tener muchos ref l ejos fre nte a los ^ 
cambios resultantes de cada choque. 




COMPAÑIA VIRGIN PLAY 
DESARROLLADOR KOEI 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
GÉNERO ACCIÓN /ESTRATEGIA 
JUGADORES 
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PRIMERA 

IMPRESION 


K.O.cjunt 


ARMAS LETALES. 

En esta edición tendrán gran importan- 
cia las nuevas armas con las que podrás 
dotar a los ejércitos. Como puedes 
ver en la imagen, nada mejor para 
ablandar una defensa que una 
catapulta arrojando fuego sin cesar. 


530 


-y- ■?-. r 


icen que en cuestión de gus- 
tos y opiniones hay cabida 
para todo. Y dicen, tam- 
bién, que todas terminan 
por ser igualmente válidas y respe- 
tables. Sin embargo, los números 
no tienen tanta suerte. Los núme- 
ros son una ciencia exacta y no hay 
nada que opinar. Así que, cuando 
dicen que la saga Dynasty Warñors 
ha vendido ya más 15 millones de 
unidades, a uno sólo le queda la 
opción de rendirse ante la evidencia 
de estar ante un auténtico clásico 
de la acción y la estrategia. ¿Qué 
sorpresas nos ofrecerá esta sexta 
entrega? Pues, para empezar, sus 


programadores han apostado por 
exprimir al máximo las extraordina- 
rias posibilidades gráficas de PS3 
y han mejorado considerablemente 
la animación de los personajes 
mediante la captura de movimien- 
tos de los mejores especialistas en 
artes marciales. También se ha cui- 
dado al máximo todo lo referente a 
la ambientación, la indumentaria y 
se han incorporado nuevos ataques 
combo, así como un montón de 
espectaculares armas. 

Pero si algo va a sorprender gra- 
tamente a los aficionados al juego 
de Koei va a ser el gran salto que 
ha dado la inteligencia artificial 



en Dynasty Warriors 6. En cada 
enfrentamiento serás sorprendido 
por la capacidad de reacción de 
la CPU a tus diferentes acciones; 
además, la IA también posee sus 
propios reflejos para responder a 
las situaciones con el fin de poner 
constantemente a prueba tus habi- 
lidades. La acción es total y envol- 
vente, un espectáculo que te obli- 
gará a dar lo mejor de ti en cada 
batalla. Pese a ser más numerosos 
los comandos, las órdenes y contro- 
les son muy efectivos y sencillos de 
manejar, por lo que podrás respon- 
der al instante y practicar impresio- 
nantes combos. « 



DE LÚCAR 

De todos los 
Dynasty Warriors 
que he tenido 
oportunidad de 
ver, éste es, de le- 
jos, el que más me 
ha impresionado. 
Promete mucho. 


A LA VENTA EN 

marzo 



Las barras indicadoras mues- 
tran el nivel de vida y también 
el de los ataques especiales y 
combos. La vida se puede re- 
cuperar con diversos ¡tenis, 
pero la barra de magia sólo 
derrotando enemigos. 



Además de servir para orien- 
tarte, con el mapa de la parte 
superior derecha de la panta- 
lla, podrás saber en tiempo 
real cómo evoluciona la bata- 
lla en sus diferentes frentes. 
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8 ( FINAL FANTASY X// 


RATCHET & CLANK + 
CHUBASQUERO ^ 


FINAL FANTASY XI STARTER PACK PC 


Promoción limitada 3.000 uds. 


Promoción limitado 1.000 uds. 


LLEVATE por SÓLO 


VIRTUA TENNIS: WORLD TOUR + 

TARJETA MEMORY STICK 7 GB 


UNA PELÍCULA DLU-IXAA t 

DE SONY PICTURES 


Promoción limitada 2 500 uds. 


* Al comprar cualquier luego de PS3 de ó9.95€ distribuido por SONY. 

Promociones no acumuladles a otras olerías o descuentos. Precios validos y vigentes hasta el 31/01/06. 
Impuestos incluidos. 
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El especialista en videojuegos 


NOVEDADES 


AirrornE 


PS3 ♦ UNCHARTED: EL TESORO DE DRAKE 


Playstation 2 


Exclusiva 


GAME 


PS3 o WWC SMACKDOWN VS R AW 2008 


TRAENOS LOS JUEGOS CON LOS QUE YA NO JUEGAS Y PODRAS 

DISFRUTAR DE ESTAS NOVEDADES POR SÓLO 1€ 


Exclusiva 

GAME 


PS3 + 

ASSASSIN S CREED 


</»uj 


PS3 ♦ PIRATAS DEL CARIBE 3 


C.C. A Batea 

Avda. Domingo Fonlán. 2 

Polo (Pontevedra) 


C.C. Carrefour El Alisal 
Cl Joaquín Rodrigo. 2 
Santander 


C.C. La Marina 

Avda. País Valenciano, s/n 

Flnestrat (Valencia) 


C.C. Ciudad de Ayamonte 
Avda. de la Constitución, s/n 
Ayamonte (Huelva) 


A CORUÑA GIRONA MALAGA 

ACoruña C.C. 4 Caminos Girona C/ Emili Grahil 67 Málaga C.C. Cartelour Alameda II 

Ferrol CC.Odeón Figueres C/ Morerío, 10 CC Carrefour Los Patios 

S. de Compostela C.C. Área Central Salí C.C. Espai Gironés C/Aimansa, 14 

ALBACETE GRANADA C.C. Vialia Estación De Málaga 

Albacete C.C. Albacenter Granada C/ Recogidas, 39 C.C. Plaza Mayor 

C.C. Imaginalia Motril Cl Nueva. 44 C.C Larios 

ÁLAVA GUADALAJARA C.C La Rosaleda 

Vitona-Gasteiz Cl Adnano VI, 4 Guadañara C.C. Ferial Ploza Antequera C.C La Verónica 

C.C Boulevard de Vitoria GUIPUZCOA Fuengirolo Av. Jesús Santos Rein 

C.C. Gorbeia San Sebastián Av Isabel II, 23 C.C. Miramar 

ALICANTE C.C Garbera Marbella C.C La Cañada 

Alicante C.C. Plaza Mar 2 Usurbil C.C.Urbil Torremolinos C.C. El Pinillo 

Onhuela C C. Oclopía Irún Cl Luis Mariano. 7 Vélez-Málaga C.C El ingenio 

ALMERIA HUELVA MURCIA 

Almería Av.de La Estación, 14 Huq)va C/ Tres de Agosto. 4 Murcia C.C. Thader 

Almería C.C. Mediterráneo JAÉN C.C, Las Atalayas 

El Ejido CC. El Copo Jaén C.C. Lo Loma C.C. Nueva Condomino 

Roquetas de Mar C.C. Gran Plaza LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Cartagena C/ A de San Antón, 20 

ASTURIAS Las Palmas CC. La Ballena C.C. Espacio Mediterráneo 

El Entrego C.C. Alcampo Valle Nalón P“ de Chil, 309 Molina De Segura C.C. Vega Plaza 

Gljón C C. Los Fresnos C.C. 7 Palmas San Javier C.C Dos Mares 

C.C. Alcampo Roces C.C. Alcampo Telde NAVARRA 

Lugones Luaones-Azabache C.C. El Muelle Huarte C.C. Itaroa 

CMedo '‘C.C. Los Prados Fuerteventura C.C. Los Rotondas Pamplona C/ Pintor Asarta. 7 

>, C.C. Parque Principado C.C. Atlántico PALENCIA 

Trasoñad CC. ParqueAstur Langarote ¡C/ Cl. Valis de la Torre. 3 Patencia C.C. Las Huertas 

AVILA Vecindario , C.C. Atlántico PONTEVEDRA 

Ávila C.C, 'El Bulevar LARIOJA Pontevedra Avda, de Vigo, 1 

BADAJOZ Logroño C.C. Parque Rioja Migo C/Elduayen, 0 

Badajoz C.C. Conquistadores j C.C. Berceo C.C. Travesía 202 

BALEARES LEÓN C.C. Gran Vía 

P. de Mallorca C.C Porto Pt Centro León 
C.C. Palma -Inca 

C. D'Enrabassa Hj C.C. Caireíour Palma II Pqríerrada 

Ibizo Cl Vía Púnica, n’5 LERIDA 

BARCELONA Lénda 

Barcelona C.C. iBarcelona-Glories LUGO 
• C.C. La Maquinista Lugo 

Cl PaifClans. n°97 MÁDRIL 

Cl Sants, n°l 7 Madrid 

C .C. Diagonal Mar 


Crash 


Lucha de Titanes 


por sólo I Ov 
con lo compra 
de cualquier 
PSP ó Pack PSP. 


PSP SUM 
AMARILLA ♦ 

LOS SIMPSON 
EL VIDEOJUEGO 


PSP SUM NEGRA 


C.C. Parque Rioja Migo 
C.C. Berogo 

Av , República Argentina, 25 SALAMANCA 
C.C. Espacio León Salamanca 
•CC. El Rosal Sta M.delTor 


C/Major. 68 LaÓrotava C.C. La Milla 2 

Sta Cruz de Tenerife C C. Meridiano 
* C.C. As Termos SEGOVIA 

Segovio , ¡8 » C.C. Lu¿ Castilla 
C/ Preciados. 34 SEVILLA 

P° Santa María de la Cabeza, 1 Sevilla C.C. Los Ateos 

_ _ C.C Maguada (1) C.C. Plazo de Armas 

Badalona C.C. MonSgaló C C. Vaguada 2) C.C. Carrefour Macarena 

Barberá de! Vallés C.C. Baricentro (1) ^ C.C. Las Rosas Alcalá de Guadairo C.C. los Alcores 

C.C. Boncentro(2) ... ® C.C Principe Pío Camas C.C. Aljarafe 

C. LLobregat C C< LLobregai Céntre W CC Raza Aluche Castillejo Cuesta C.C. Aire Sur 

Gavá ~ C.C. Bamosud C.C Madrid Sur Mairena del Aljarafe C.C.Metromar 

H. De Llobregot ’ C.C. Gran Vía 2 C.CRemlunlo SORIA 

C.C. La Fargo C.C. Alcampo Moratalaz Golmavo C.C. Camaretas 

Sant Adriá de Besós C.C.SontAdná Alcalá de Henares CC. lor Dehesa TOLEDO 

Sant Boi De Uobregat C.C. Sant Boi C/ Libreros. 1 7 Talavera C.C. Azul 

Sant Cugat del Valles C.C. Sant Cugat Alcobendas C.C. La Vega Toledo C C. luz del Tajo 

Tarrasa C.C. Carrelour Tarrasa C.C. Carrefour Alcobendas C.C Zoco Europa 

BURGOS C.C. La Gran Monzana VALENCIA 

Burgos C.C. Camino de la Rata C.C. Parque Oeste-Alcampo Valencia Cl Rntor Benedito, 5 

C.C. El Mirador C.C. Moraleja Green C.C.EISaler 

CÁCERES Arroyomolinos C.C. Xanadú (1) C.C. Nuevo Centro 

Cáceres C.C. Ruta de la Plata C.C. Xanadú (2) Aldala C.C.Bonaire 

CÁDIZ Col. Viejo C.C. El Ventanal de la Sierra Carcaixent C.C. Ribera del Xuquer 

J. de la Frontera C.C. Área Sur Fuenlabrada C C. La Estación Gandía C.C. La Vital 

C.C. Carrefour Jerez C.C.loranca Xírivella C.C. Gran Turia 

la Lineo De la C C.C Gran Sur Gelale C.C.Nassica VALLADOLID 

San Fernando C.C. Bahía Sur C.C. Bulevar Getoíe Valladolid C.C. Avenida 

SanLucardeB. C.C. Doñana C.C. Gelaíe III C.C.Vallsur 

CANTABRIA Las Rozos C.C. Burgocentro II VIZCAYA 

Maliaño C.C. Valle Real C.C. Avenida VWO CC. Eroski Abadiño 

Santandej C.C. Peñacastillo-EI Empalme C.C. Parquesur Bilbao Pza. Amkíbar. 4 

CASTELLON Mostoles C.C. Carrefour Móstoles C.C. Zubiarte 

Castellón C.C Salera Rnto C.C. Raza tboll Barakaldo 

CIUDAD REAL RivosVaciamadrid C.C. Parque Rivas 

CigdadReal C.C. El Parque-Eroski C.C Rivas Futura Leioa 

CORDOBA S S.de los Reyes C.C. Plaza Norte 2 ZARAGOZA 

Córdoba C.C. Zoco Tres Cantos C.C Ciudad Tres Cantos Zaragoza 

C.C. la Sierra TorrejóndeA. C.C Parque Corredorfl) 

C.C. Córdoba Arcángel C.C. Parque Corredor(2) 

CUENCA Torrelodones C.C. Espacio Torrelodones 

Cupnrn C.C. El Mirador Villalba C C. Planelocio Uteb«r I 

C.C. Los Valles*! 


C.C. Max Center 






























g? 

ítt: 


fotomatón 

wn. — I — r—i i — I — i — * — f — I — i r : 


Nacho nos demuestra su fidelidad a 
Playstation con una auténtica «foto de 
familia»; sus cuatro tesoros, dice él. 



~ Azarel Salvador nos manda esta instan- 
tánea para dar envidia a muchos de los 
usuarios de Playstation 3. 



Por fin se despierta. 

F.M.V. 

VÍA E-AAAIL. 

Hace varios meses, en 
el más caluroso verano, os escribí 
comentando que PS3 era una bes- 
tia dormida, a punto de desper- 
tar... Y, realmente, no esperaba 
que despertase tan pronto y de 
esta manera tan potente ya que 
los últimos lanzamientos, como 
Cali OfDuty 4 o Assassln's Creed, 
son auténticas bellezas en forma 
de juego; aunque, obviamente, lo 
mejor está todavía por venir. ¿Cuál 
será el techo de PS3? 

No obstante, y a mi modesto 
entender, también hay juegos 
recién lanzados que no alcanzan 
las expectativas planteadas. Tal es 
el caso de la lucha FIFA-PES, sobre 
todo este último, que no hace 
honor a su nombre Evolution, ya 
que ha evolucionado mucho menos 
que su rival. Que conste que me 
molesta mucho porque soy, o era, 
acérrimo seguidor de PES, pero 
este año me he tenido que decan- 
tar por FIFA, pues lo considero 
bastante mejor. 

Cuidado, de los dos se puede 
pedir muuucho más: FIFA es bri- 
llante gráficamente, parece que 
estás viendo un partido real (movi- 
miento de jugadores, ambiente, 
suavidad de texturas...), y PES es 
muy bueno técnicamente (coloca- 
ción y sistema de juego...); pero, 
por favor, para la próxima vez no 
descuidar las carencias de uno y 
otro, sobre todo en el caso de Pro 
Evolution Soccer. Gracias. 



(SI Récord del mes 

i 1 Como fotógrafo no tiene mucho futuro, 

pero con Ninja Gaiden, Ángel Sánchez lle- 
gó hasta el número 3 del ránking mundial. 


Recorte en el precio y en 
alguna cosa más... 

JUAN ALBERTO BENITO CARRASCO. 

VÍA E-MAIL. 

Todos los adictos a las videoconso- 
las estamos, o debemos estar, con- 
tentos por la magnífica noticia que 
recibimos hace algo más de un mes: 
Playstation 3 bajaba de precio. 

Esta noticia tan buena comenzó a 
no serlo tanto debido a los numero- 
sos recortes y cambios con respecto 



O Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota con tu PSP, de 
tu viaje a Japón, de tu PS3 recién comprada... 

© ¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! 

© ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de la revista? 

® Envía tu carta ¿ Playstation Revista Oficial (Buzón) 

c/O'Donnell, 12 28009 Madrid al e-nic : ps@grupozeta.es 



a su predecesora, pero no debemos 
fijarnos en eso. 

Como fanático de los videojuegos, 
las posibilidades que nos ofrece este 
nuevo modelo están a la altura, ya 
que lo que más nos debería importar 
no es la cantidad de «chuminadas», 
aunque nos abre un nuevo abanico 
de posibilidades en lo que respecta a 
juego y ocio, sino la valoración de lo 
que hasta ahora hemos querido: una 
consola que nos ofrezca horas ilimi- 
tadas de diversión a base de video- 
juegos. La gente opina que la nueva 
consola de Sony es un centro de ocio 
virtual, todo en uno. Mi opinión es 
que yo no compro una consola con el 
fin de utilizarla como mi PC, ya que 
no me otorga las mismas posibilida- 
des, al menos aún. Lo que quiero es 
una plataforma de diversión a base 
de videojuegos que me hagan des- 
conectar, y eso lo encuentro en el 
nuevo modelo de Playstation 3. 

En resumen, el nuevo modelo es 
perfecto: misma diversión a menos 
precio. 


«No compro 
una consola 
para utilizarla 
como un PC» 


¿Con un micro bajo el 
brazo? 

MARÍA BAUTISTA VÁZQUEZ. 

VÍA E-MAIL. 

El pasado día 7 de julio nació mi 
hijo Lucas, se pasó los 9 meses 
escuchando cómo su madre can- 
taba con el SingStar. Parecía que 
le gustaba, porque era poner el 
juego y no para de dar patadas, 
era realmente increíble. Mis ami- 
gos fueron testigos de aquello y no 
daban crédito. Mi pena ahora es 
no haber grabado cómo aquel bul- 
tito aparecía moviéndose en el lado 
derecho de mi enorme barriga... 

Ahora con 4 meses y medio 
puedo vivir sus enormes carcaja- 
das y esa cara de felicidad cuando 
escucha las canciones que le 
canto en directo. 

¿Juegos caros? 

FERNANDO MUÑOZ 
VÁZQUEZ. 

VÍA E-MAIL. 

Soy seguidor de vuestra (nuestra) 
revista desde hace «yoquesecuanto», 
y bastante habitual en foros y dis- 
cusiones... Un tema al que la gente 
recurre mucho para acallar sus con- 
ciencias cuando se habla de pirate- 
ría o «copia de seguridad» es el pre- 
cio de venta final, lo consideran alto 
y abusivo. En un principio, estoy de 
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El Consultorio oficial, a vuelta de página y* 

TÚ. 

PUNTUAS 

Si quieres dar tu opinión sobre 
los juegos que han aparecido co- 
mentados en nuestras páginas y 
crees que merecían otra puntua- 
ción esta es tu oportunidad. 


¡Este mes, los lectores 
cuyas cartas han sido 
agraciadas con este 
símbolo se llevarán uno 
de los cinco NBA 2K8 de 
Playstation 3! 


¡REGALAMOS 5 
CALLOF DUTY4DEPS3! 

Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, la 
foto más curiosa del universo 
Playstation... ¡Los 5 mejores 
e-mail o cartas ganarán un Cali 
Of Duty 4: M.W. para PS3! 


acuerdo con ellos: hay algunos juegos 
cuya calidad, duración y diversión no 
merecen los 70 Euros que hay que 
soltar (para PS3); sin embargo, en 
una gran mayoría, este precio es más 
que justo, ya que son grandes pro- 
ducciones que crean increíbles pro- 
ductos, con muchísima gente traba- 
jando en ellos y que tienen que hacer 
un gran esfuerzo de imaginación, téc- 
nica, sacrificio y afán de perfeccio- 
namiento para que después nosotros 
disfrutemos y nos dejemos llevar a 
mundos que no seríamos capaces de 
concebir en la vida. 

De esto se da cuenta uno cuando 
ve los Making Of de algunos títulos 
en la Store de PS3 (Heavenly Sword, 
Uncharted...) y ve el enorme trabajo 
que hay detrás de ellos. Con todo 
esto, lo que quiero decir es que los 
precios de ciertos juegos son justos; 
pero por favor, que las compañías 
también sean consecuentes y que los 
juegos normales no intenten colarlos 
por el mismo precio. 


«Para ajqunos 
juegos, 70 Euros 
es un precio más 
que justo» 


Me hubiera gustado jugar con GTA IV.. 
si se retrasa para pulir fallos, esperaré 


CALLOF DUTY 4: MW 

NICOLÁS PICABEA RJVERO. 

VÍA E-MAIL 

Yo le doy mi mejor 10. Posee 
una música envolvente, 
con el sargento de turno 
gritándote al oído y las 
balas silbando por tu 
cabeza, y una ambienta- 
don exquisita que consi- 
gue hacerte creer que 
estas al lado de Soap 
pegando tiros. Internet.. 
Insuperable y te da infi- 
nitas horas de juego! 


Estas navidades son para Assassin's 
Creed y Cali Of Duty 4 


ANTONIO VILLAR PRETO. VIA E-MAIL. 

Después de los reportajes que habéis publicado, supongo 
que mi respuesta no será precisamente original: estas navidades son 
para Assassin's Creed y Cali OfDuty 4: Modern Warfare. Siempre y 
cuando no haya ningún retraso de última hora, ni las versiones finales 
tengan algún problema al estilo PES 2008. 

Parece ser que al fin cambiaré mi estatus. De «Propietario de una 
PS3» a «Orgulloso y feliz propietario de una flamante PS3». Aquí los 
matices son importantes. Finalmente cataremos juegos nextgen. 
Aunque en el banquillo se quedan God Of Warll y Silent HiH: Orlgins. 
Por si acaso... 

Pero que Sony C.E no se duerma en los laureles y que no tarden en 
aparecer Resident Evil, Silent Hill 5 y GTA IV. Creo que con ellos lle- 
gará el auténtico boom de la consola. 


FIFA 08 

CLEMENTE MARTÍN 
SÁNCHEZ. 

VÍA E-MAIL 

Me encanta el salto que ha 
dado FIFA 08 en Playstation 
3 y cómo ha superado a su 
mayor rival; por eso la 
nota que le doy es de un 
9,7 y no le pongo un 10 
porque sería demasiado, 
aunque la jugabilidad y 
el modo On-line se lo 
merecen. 
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EL TEMA DEL MES 

¿QUÉ JUEGOS PIENSAS COMPRAR 
ESTAS NAVIDADES? 


El juego por excelencia para estas navida- 
des será Uncharted: El tesoro de Drake 

FERNANDO MUÑOZ VÁZQUEZ. VÍA E-MAIL. 

Personalmente, y sin duda alguna, pienso que el juego por excelen- 
cia para estas navidades será Uncharted: El Tesoro De Drake, por su 
combinación de aventura, acción, exploración y una belleza gráfica 
impresionante, casi cinematográfica. Además, en estas navidades 
habrá que aprovechar y sacar tiempo, entre polvorón y polvorón, 
para disfrutar de otros juegazos como Cali OfDuty 4 y Assassin's 
Creed. Aunque por las fechas que son, espero no comprarlos, sino 
que me los regalen, je, je... 


PES 2008 

ALEJANDRO MARTÍN 
RUEDA. 

VÍA E-MAIL. 

Los gráficos son penosos en 
1080p y en 720p; la rapidez con 
la que se juega no es nada 
real comparada con un 
partido de verdad. Sólo le 
salva de una nota más 
baja la jugabilidad, porque 
hasta el modo On-line es 
un poco escaso en com- 
paración con el 11 Contra 
11 que decían al principio. 


IVÁN LORENZO DELGADO. GIJÓN (ASTURIAS). 

Me hubiera gustado convertirme estas navidades en un siervo de 
los encargos en GTA IV, pero si el juego se retrasa para pulir fallos, 
prefiero esperar. Mientras, para calmar mi sed voy a jugar al PES de 
PS2, ya que el de PS3 no me convence. También voy a dedicar tiempo 
a un juego que siempre me ha encantado: Smackdown Vs. Raw 2008. 
Y, por último, no me olvido de la potente PSP; con ella jugaré a Los 
Simpson, ya que sólo por los vídeos merece la pena comprárselo. 

Me esperan unas navidades la mar de entretenidas. 


«La próxima actualización de PS3 incluirá soporte para el 
formato Divx, ¿qué crees que le falta aún a la consola?» 







Skate. El título de EA aporta 
un nuevo nivel de simulación al 
género de la tabla 


© Enviad vuestras consultas a: 

Playstation Revista Oficial 
C/O'Donnell, 12 28009 Madrid 

@ Escribe «Consultorio Oficial» 
en una esquina del sobre 
© O manda un e-mail a: 
ps@grupozeta.es 
® Indicando como asunto: 
«Consultorio Oficial» 


Tony Hawk's Proving 
Ground o Skate 

Hola, me llamo Santi y leo siempre 
vuestra revista desde hace más de 
tres años. Quería que me respon- 
dierais a estas preguntas: 


O Me encanta el Skateboarding, 
¿cuál me recomendáis para PS3, 
Skate o TH Proving Ground? 

© ¿Qué juego de conducción me 
recomendáis para PS3, NFS Pro 
Street o Ferrari Challenge Trofeo 
Pireiii ? 

© ¿Los micrófonos de SingStar 
para PS3 serán inalámbricos? 
SANTIAGO SILVA LÓPEZ, VÍA E-MAIL. 

O Proving Ground mantiene la 
esencia de la saga Tony Hawk's, 
aunque se han añadido una 
buena cantidad de novedades. Sin 
embargo, el título de EA es mucho 
más realista y aporta una nueva 
forma de entender el deporte de 
la tabla. Nosotros nos quedamos 
con Skate por su originalidad y su 
extremo realismo. 

: Need For Speed ProStreet es 
una elección muy buena, sobre todo 
teniendo en cuenta que Ferrari Cha- 
llenge aún no tiene fecha exacta 
de lanzamiento (aunque todo 
parece indicar que saldrá en enero 
de 2008). Como tercera opción, 
te recomendamos esperar a Gran 
Turismo 5: Prologue. 

Aunque al principio se anun- 
ció que los micrófonos serían ina- 
lámbricos, todo parece indicar que 
el juego se lanzará con los mismos 
micros de los SingStar de PS2... 
Aunque no descartamos que, en un 
futuro, Sony C.E. ponga a la venta 


es suficientemente actual, no 
acepte la señal denominada 
FullHD (1080p) a través de la 
salida por componentes (la 
imagen aparecería en negro), 
ya que esta señal no admite el 
sistema de protección están- 
dar para señales en alta defini- 
ción, denominado HDCP. 


unos micros inalámbricos para el 
nuevo SingStar. 

Salida de vídeo en las 
PSP originales 

Hola, soy Antonio y tengo una 
preguntas para que me las 
respondáis: 

O ¿Sabéis si Sony sacará al mer- 
cado algún tipo de salida de vídeo 
externa para las PSP originales? 
O La versión 3.70 para PSP 
incluía la característica de poder 
cambiar los ¡conos del XMB, pero 
al entrar en la página oficial de 
Playstation para tener más in- 
formación, decían que esa mejora 
era «sólo para los modelos PSP 
2000 o superiores». ¿Significa eso 
que yo no podré cambiar mi inter- 
faz por tener una PSP 1004? 


€> ¿Conocéis más cosas sobre el 
GoIMessenger? 

ANTONIO CANO DÍAZ, VÍA E-MAIL. 

Lo que hace que la señal de 
vídeo salga a una televisión no es 
el cable, sino la salida que lleva la 
nueva S/im & Lite. Si te fijas en la 
salida de cascos de una y otra con- 
sola, comprobarás que la PSP ori- 
ginal lleva un conector diferente, 
con menos patillas que la nueva ver- 
sión de la portátil. En esas patillas 
«extra» se ha incluido las señales de 
vídeo compuesto, audio analógico y 
vídeo por componentes. 

No sabemos muy bien quién 
se habrá encargado de poner ese 
mensaje en la web, porque te ase- 
guramos (lo hemos comprobado 
exhaustivamente) que la posibilidad 
de cambiar los Temas del XMB por 
cualquier otro que te hayas descar- 


Aunque tengo las dos posibi- 
lidades, ¿qué diferencias de 
calidad hay entre los 1080p en 
HDMI y por componentes? 

JACOBO GARCÍA BLANCO, 

VÍA E-AAAIL. 

Por un lado, la diferencia téc- 
nica es grande (hablamos de 


señal analógica por componen- 
tes y señal digital por HDMI), 
aunque en la práctica es difícil 
apreciarla: alguna interferencia 
si los cables no están bien 
apantallados, dudosa fidelidad 
de color en determinadas imá- 
genes... Por otro lado, es muy 
posible que tu televisor LCD, si 


Por si fuera poco 
con los juegazos que 
llegarán estas navi- 
dades, el comienzo 
del año 2008 nos 
depara títulos como 
Devil May Cry 4, al 
que ya hemos tenido 
la oportunidad de 
jugar... y sí, es tan 
impresionante 
como parece. 


Diferencias 
entre HDMI y 
Componentes 



»n» 


DUDAS 

MENORES 



gado o creado tú mismo funciona 
a la perfección en cualquiera de las 
dos versiones de PSP. 

Eso sí, asegúrate de instalar la ver- 
sión 371 en tu consola, de lo contra- 
rio no aparecerán las opciones para 
el cambio de Tema en Ajustes, 
o Sony C.E. ha firmado un 
acuerdo con British Telecom en 
Reino Unido para que GolMessenger 
funcione en sus redes, pero aún no 
hay acuerdo en España. Está confir- 
mado que llegará a nuestro país en 
2008, aunque todavía no se conoce 
la fecha de lanzamiento definitiva 
(lo sabremos en cuanto haya un 
acuerdo entre Sony C.E. España y 
una empresa de telecomunicaciones 
española). 

Expansiones para Eye Of 
Judgment 

Hola, me llamo Dani y me gustaría 
haceros unas preguntas: 

O ¿Saldrán expansiones para The 
Eye Of Judgment? Si es que sí, ¿lo 
harán en discos o se descargarán 
a través de Playstation Store ? 

O ¿Qué juego creéis que merece 
más la pena: Assassin's Creed [ 
Ratchet & Clanlc Armados Hasta 
Los Dientes , Dragón BaiiZ: Budo- 
kai Tenkaichi 3 o Lair? 

VÍCTOR, VÍA E-MAIL. 


ü Eye Of Judgment es un juego 
mitad software, mitad hardware, 
es de esperar que sus actualizacio- 
nes no lleguen a través de un disco 
o una descarga, sino de un nuevo 
mazo de cartas. En total, el juego 
reconoce unas 100 cartas y sólo 
30 se incluyen en el pack inicial. En 
breve, podrás hacerte con nuevas 
cartas a través de tiendas como 
Game Workshop. 

O Nos quedamos con Assassin's 
Creed y Ratchet & Clanlc, aunque 
depende de si te gustan los títulos 
realistas o prefieres los platafor- 
mas de toda la vida. 




Sony C.E. está ultimando los detalles de un 
nuevo RPG para PSP? Se llamará Coded 
Soul y en él tendrás que capturar y entrenar a 
más de 100 monstruos para enfrentarlos a los de 
tus contrincantes. Se podrá jugar contra otras 


personas a través de Wi-Fi y tendrá conectividad 
con Folklore, de PS3. 


TOCA Race Driver contará con una nueva 
entrega para Playstation 3? Se llamará GRID 
y por primera vez dejará atrás la seriedad de los 
circuitos oficiales para adentrarse en el mundo de 


las carreras callejeras. 





¿QUÉ PASA CON EL 
STARTER RACK? 

Por ahora, y hasta nuevo aviso, 
en cuanto se acaben las últi- 
mas unidades que hay en las 
tiendas, no volveremos a ver el 
Starter Pack o la versión de la 
consola compatible con los jue- 
gos de Playstation 2. 



¿SALDRÁ GOD OF 
WAR PARA PSP? 

Saldrá. Ready At Dawn, 
sus creadores, ya han 
lanzado en USA una ver- 
sión demo de Chains Of 
Olympus (así se llamará 
el juego). Nosotros ya 
hemos jugado y te asegu- 
ramos que es de lo mejor 
que hemos visto en la 
portátil de Sony... Es casi 
idéntico al GOW de PS2. 




Capcom tiene pensado lanzar la versión para 


Playstation 3 de Lost Planet: Extreme 


Condition el 21 de febrero? Por ahora, esa es la 
fecha confirmada para Japón y aún no sabemos 
qué tipo de mejoras traerá con respecto a las otras 
versiones aparecidas para otros sistemas. 


H 


la saga Golden Axe contará con una nueva 


entregajDara Playst ation 3? Se llamará 
Golden Axe: Beast Riders, será un Action RPG y 


pondrá a disposición del jugador, una vez más, a 
Tyris Fiare, Ax Battler y Gilius Thunderhead. 



Nights Into Dreams, el clásico de Saturn 


(1996) llegará a Playstation 2? Al menos en 


Japón, claro; el 21 de febrero saldrá en su versión 


nipona e incluirá el Nights original y un remake. 


¿KH2 ES COMBATIBLE 
CON PLAYSTATION 3? 

Si tienes la suerte de tener 
una consola compatible con 
los juegos de Playstation 2, te 
confirmamos que Kingdom 
Hearts 2 funciona a la perfec- 
ción en Playstation 3. Y de 
paso, también te diremos que 
la primera entrega de la saga 
de Square Enix también fun- 
ciona perfectamente. 



¿PARA CUANDO EL 
DUALSHOCK 3? 

En Japón ya se puede encon- 
trar en las tiendas; en España, 
la fecha oficial de lanzamiento 
del nuevo Dual Shock 3 ha 
sido establecida para marzo 
de 2008, aunque no es la fe- 
cha definitiva 
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LOS TRES 
JUEGOS ♦ 
«CHASCA- 
DEDOS» PARA 
R. DREAMER... 


A QUE JUEGA... 

PLVPRO (pignoise) 


GODOFWARJLLos 

combates ultraviolentos y los 
Quick Time Events son muy exi- 
gentes con nuestras manos, así 
que ten cuidado con Kratos. 

SONY CU 59,95 6. +18 años 


PES 2008 

El integrante del grupo Pignoise es un 
fanático del fútbol (no en vano jugó 
en el Real Madrid). Y su saga prefe- 
rida para disfrutar de su pasión por el 
balompié es Pro Evolution Soccer, con 
su última entrega: PES 2008. 


PES 2008. Se ha con- 
vertido en un clásico de juego 
compulsivo. Tras una serie de 
partidos, las yemas de los de- 
dos se quedan al rojo viva 
KONAMI 44,95 6. +3 años 


GUITAR HERO HL 

Los duelos con los héroes del 
rock te van a hacer temblar. Pre- 
para tus falanges para atacar 
estos solos. ACTIVISION 79,95 
C(con guitarra) +12 años 


los mis 
vendidos 

1 o PES 2008 (KONAMI) 

2 < WWE SMACKDOWN 

VSRAW2008 (THQ) 

3 C DBZ: BUDOKAI 

TENKAICHI 3 

(ATARI) 

4 i WWE SMACKDOWN 

VS RAW 2007 

(PLATINUM-THQ) 

5 © FIFA 08 (EA SPORTS) 

6 C MOTO GP 07 

(CAPCOM-PROEIN) 

7 © LOSSIMPSON 

(EA GAMES) 

8 € TRUE CRIME: NYC 

(PLATlNUM-ACnVISION) 

9 € COMMANDOS STRIKE 

FORCE (PYRO-PROEIN) 

10 € WWE SMACKDOWN 

VS RAW 2008 ED. 
ESPECIAL (THQ) 


GAME 


nri i ai if\ nc Kinx/icMDDc 


TODA LA 
FAMILIA. 


BUZZ! HOLLYWOOD 

(SONY C.E.) 

Pon a prueba tus conoci- 
mientos cinematográficos 
con la última edición de la 
serie Buzz! Es una de las 
mejores excusas para reunir 
a familia y amigos. 


N LA TELE 


EYETOY PLAY 
ASTROZOO 

(SONY C.E.) 

Seguramente los más pe- 
queños van a disfrutar de 
lo lindo viéndose en el tele- 
visor. Salva animales y jue- 
ga como un niño. 


EL MEJOR DE... 


PES 2008 

EVALUACIÓN 9,4 

El fútbol en mayúsculas, repite una vez más 
el éxito combinando espectáculo y buena 
jugabilidad. Konami 44,95€. 

+3 años JUGADO □ 


SYPHON FILTER 
DARK MIRROR 

EVALUACIÓN 8,9 

Gabe Logan ha regresado con un juego de 
acción táctica a la altura de las circunstan- 
cias. Sony.C.E 49,95€. +16 años JUGADO □ 


FIFA 08 

EVALUACIÓN 9,3 

EA Sports demuestra que no se duerme en 
los laureles con una impresionante revisión 
de su simulador. EA Sports. 44,956. 

+3 años JUGADO □ 


ROGUE GALAXY 

EVALUACIÓN 9,0 

Un juego de rol impresionante con aventu- 
ras de piratas espádales y espectaculares 
combates. Sony C£ 49, 99€. 

+12 años JUGADO □ 


sno 


m 


DRAGON BALL Z BUDOKAI 
TENKAICHI 3 

EVALUACIÓN 9,2 

Tercera entrega del juego de lucha basado 
en la ya mítica serie de animación. Y no 
decae AtarL 59,95€. +12 años JUGADO □ 


SINGSTAR LATINO 

EVALUACIÓN 8,9 

Actualiza tu colección SingStar con un 
buen puñado de éxitos en castellana 
' Sony C.E 59,990/29,996 (sin micros). 

* +12 años JUGADO □ 


GUITAR HERO m 

EVALUACIÓN 8,9 

Tercera entrega de la serie con canciones 
míticas del rock, como Raint It Black de los 
Rolling Stones. 

Activision. 59,956. +12 años JUGADO □ 


VALKYRIE PROFILE 2 

EVALUACIÓN 8,9 

La saga que no pudo cautivar a Europa 
como debiera tiene ahora una segunda 
oportunidad. ¡Y vaya si la aprovecha! 

Square Enix. 39,956. +16 años JUGADO □ 


GOD OFWARH 

EVALUACIÓN 9,6 

Seguimos disfrutando como el primer día 
con esta segunda parte de las tropelías de 
Kratos. 

Sony C.E 59,996. +18 años JUGADO □ 


10 


WWE SMACKDOWN VS. 
RAW 2008 

EVALUACIÓN 8,5 

Mastuerzos tamaño armario ropero 
dándose cachetes sobre el ring. 

THQ. 59,956. +16 años JUGADO □ 




aventura 


conducción 
JUICED2.H0T 
IMPORT NIGHTS 
THQ 

44,956. +12 


lucha 


RPG 


shooter 


deportes 


party games 


DBZ BUDOKAI 


ROGUE GALAXY 


BLACK 


PES 2008 


GUITAR HERO m 


GODOFWARn 


TENKAICHI 3 


SONY GE 


EA GAMES 




ACTIVISION 


SONY C.E. 


ATARI 


49,996. +12 


19,95C. +16 


44.95C. +3 


79.95/49, 95G +12 


59,996. +18 


59,956. +12 


NUESTROS FAVORITOS 


SINGSTAR LATINO 

(SONY C.E.) 

Medir tu talento como can- 
tante puede ser el colofón 
de cualquier fiesta Pero 
además, este SingStar lo 
hace con los éxitos latinos 
del momento. 


ROGUE GALAXY 

The Elf 


GUITAR HERO m 

Nemesis 


GUITAR HERO III 

R. Dreamer 


PERSONA 3 

Doc 


LA BRÚJULA 
DORADA 

Anna 


GUITAR HERO ID 


LOS SIMS 2 


NAUFRAGOS 


John Tones 


Last Monkey 


GUITAR HERO III 

Stan By 


_ Los juegos 
H imprescindibles 

top 
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SUGEPENCIPS DEL 


chef 


BGSPDOS 
EN HECHOS 
REBLES... 



ASSASSIN’S CREED 

IUBISOFT) 

Una aventura de acción 


que se desarrolla durante la 
Tercera Cruzada, con perso- 
najes reales involucrados 
con el protagonista, como 
Ricardo Corazón de León. 




DE LA SEGUNDA 
GUERRA MUNDIAL 


MEDALOF HONOR 
AIRBORNE 

(EAGAMES) 


De las Cruzadas a la Se- 


gunda Gran Guerra, con un 
paracaidista participando 
en diferentes campañas. 



lO 

UNCHARTED: EL TESORO 
DE DRAKE 

EVALUACIÓN 9,4 

Naughty Dog se destapa con una aventura 
deslumbrante para Playstation 3. 

Sony C£ 69,956. +16 años JUGADO □ 



60 

THE ORANGE BOX 

EVALUACIÓN 9,5 

Un título que no podía faltar en el catálogo 
de PS3, acompañado por dos joyas como 
Portal y Team Fortress 2. 

Activísion 69,956. +16 años JUGADO □ 



20 

CALLOF DUTY4: 

MODERN WARFARE 

EVALUACIÓN 9,4 

La celebrada serie de acción en primera 
persona da un salto hasta el presente. 
Activísion 69,956. +16 años JUGADO □ 



70 

NEED FOR SPEED 
PRO STREET 

EVALUACIÓN 9,2 

Adrenalina pura frente al volante en uno de 
los títulos de conducción más celebrados 
EA. 69,95€.+3 años JUGADO □ 


los mas 
vendidos 

1 6 ASSASSIN'S CREED 

(UBISOFT) 

2 C CALL0FDUTY4 

(ACTIVISION) 

3 C PES 2008 (KONAMI) 

4 C WWE SMACKDOWN 

VS RAW 2008 (THQ) 

5 © JUICED 2: HOT 

IMPORT NIGHTS (THQ) 

6 C EYE OF JUDGMENT + 

PLAYSTATION EYE 

(SONY C.E.) 



30 

ASSASSIN'S CREED 

EVALUACIÓN 9,4 

Una nueva aproximación al género de 
entornos abiertos, con una mezcla explosi- 
va de acción, sigilo y acrobacia. 

Ubisoft 69,956. +18 años JUGADO □ 



80 

PES 2008 

EVALUACIÓN 9,2 

Aunque se han dormido un poco en los 
laureles, desde KCET nos regalan un 
prodigio dejugabilidad. 

Konami 64,956. +3 años JUGADO □ 



40 


FIFA 08 

EVALUACIÓN 9,4 

Por primera vez, FIFA supera a su eterno 
rival en nuestro top 10. ¡Viva el fútbol! 

EA SPORTS 69,996. +3 años JUGADO □ 



90 


COLIN MCRAE DIRT 

EVALUACIÓN 9,1 

La veterana y exitosa saga de rally llega a 
PS3 con un apartado gráfico impresionan- 
te. Codemasters. 69,956. +12 años JUGADO □ 



50 

RATCHET & CLANK ARMA- 
DOS HASTA LOS DIENTES 

EVALUACIÓN 9,3 

Las nuevas y esperadas aventuras de los 
dos inseparables personajes de Insomniac. 
Sony C.E. 69,956. +7 años 



10 © 

LAIR 

EVALUACIÓN 8,6 

Un historia épica y un control innovador en 
un apasionante titulo de Factor 5 para 
Playstation 3 l 

Sony C£ 69,996. +16 años JUGADO □ 


EL MEJOR DE... 



7 C ASSASSIN'S CREED 

EDICIÓN LIMITADA 

(UBISOFT) 

8 © FIFA 08 

(EA SPORTS) 

9 € JERICHO 

(CODEAAASTERS) 

10© RATCHET & CLANK: 
AHLD (SONY C.E.) 


GAME 


DEL 1 AL 30 DE NOVIEMBRE 




3 

BLADESTORM: LA GUE- 
RRA DE LOS CIEN AÑOS 

(KOEI) 


Regresamos a la Edad Me- 
dia con un juego basado en 
la saga Dynasty Warriors, 
pero ambientado en la Gue- 
rra de los Cien Años. 


W~ 


ANNP Lfc. 
HINCARA EL 
DIENTE 
ESTAS 
NAVIDADES 


aventura 
acción 
UNCHARTED: a 
TESORO DE DRAKE 
SONY CE 
69,95£+16 


conducción 
NEED FOR SPEED 
PRO STREET 

EAGAMES 
69,95C +3 


lucha 

VIRTUA FIGHTER 5 

SEGA 

69,95E +16 


RPG 
THE ELDER 
SCROLLS IV: 
OBUVION 

UBISOFT 

69,956+16 


shooter 
COD 4 MODERN 
WARFARE 

ACTIVISION 
69,956 +16 


deportes 
FIFA 08 
EA SPORTS 
69,996+3 


on-line 
COD 4 MODERN 
WARFARE 

ACTIVISION 

69,956+16 


NUESTROS FAVORITOS 




RATCHET & CLANK CALL0FDUTY4 ASSASIN'S CREED UNCHARTED: a CUITAR HERO III 

ARMADOS HASTA MODERN WARFARE pnronrruar TESORO DE DRAKE Sfan Bv 

LDS dientes Nemesis R - Dreamer Doc 

The Elf 


THE ORANGE BOX UNCHARTED: a RATCHET & CLANK 

JohnTones tesoro de drake armados hasta 
iones LastMonk us D1ENTES 

Anna 


UNCHARTED: 
ETDD. Adiós Lara, me voy 
con Nathan que sus aventuras 
me molan más, y él también. 

SONY CE 69,956. +16 años 


RATCHET & 
CLANK: AHLD. Desde 
hace tiempo sólo sueño con tuer- 
cas, armas futuristas y platafor- 
mas ¿Lo terminaré antes de Re- 
yes? SON CE 69,95 6. +7 años 



DESORRGR DEL MES 

DEMO TIMESHIFT 

Este mes vas a encontrar una variada 
selección de novedades en Playstation 
Store, pero la que más llama la atención 
es una demo jugable de uno de los shoo- 
ter que acaba de salir a la venta para 
Playstation 3: Timeshlft Usa la capacidad 
de tu traje para controlar el tiempo. 


HEAVENLY SWORD. 

Sólo con pensar que Andy Serkis 
es en realidad el rey Bohan me 
entran ganas de encender mi 
PS3 para jugar como Nariko. 

SONY CE 69,95 6. +18 años 
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SUGERENCIAS DEL 


F 


WWE SMACKDOWN 
VS. RAW 2008 

(THQ) 

La fiebre de este espectá- 
culo extiende sus tentácu- 
los a la portátil de Sony. 
Personajes y llaves oficiales. 


LA TELE SE 
CUELA EN 
PSP CON... 


NARUTO: ULTIMATE 
NINJA HEROES 

(UBISOFT) 

Toda la intensidad de la 
serie televisiva en tu PSP. 
Disputa aguerridos 
combates con los mejores 
golpes del ninja 


LOS SIMPSON 

(ELECTRONIC ARTS) 

Los Simpson hacen un re- 
paso al mundo de los video- 
juegos, con grandes dosis 
de humor y sin perder de 
vista la diversión. 


DOC 

SIEMPRE 
LLEVA 
EN EL 
BOLSILLO. 




lO 


SILENT HILL ORIGINS 

EVALUACIÓN 9,1 

A los aficionados a Silent Hill les espera horas 
de angustia y terror. Imprescindible. 

Konami. 39,95£. +18 años JUGADO □ 



60 

LOS SIMPSON: 

EL VIDEOJUEGO 

EVALUACIÓN 8,0 

La adaptación de la película de Los Simpson en 
versión portátil. 

EAGames. 49,950. +12 años JUGADO □ 



20 

SYPHON FILTER: 

LOGAN'S SHADOW 

EVALUACIÓN 9,3 

Gabe Logan vuelve a la carga. Más espionaje, 
acción táctica y gráficos sobresalientes. 

Sony C.E 49,950. +16 años JUGADO □ 



7 © 

MEDAL OF HONOR 
HEROES 2 

EVALUACIÓN 9,2 

La Segunda Guerra Mundial en una consola 
portátil y con un shooter increíble. 

EAGames. 49,950. +16 años JUGADO □ 



30 


WIPEOUT PULSE 

EVALUACIÓN 9,0 

Las carreras futuristas de Psygnosis continúan 
su periplo en un trepidante juego para PSP. 

Sony C.E. 49,95 0. +3 años JUGADO □ 



80 

TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 

EVALUACIÓN 9,3 

La aventura de Lara Croft en versión portátil no 
tiene nada que envidiar a la de Playstation 2 
Edos. 49,950. +16 años JUGADO □ 


40 



MONSTER HUNTER 
FREEDOM 2 

EVALUACIÓN 9,3 

Los cazadores de monstruos más famosos 
llegan con fuerza. El juego de moda en PSP. 
Capcom. 44,950. +12 años JUGADO □ 



se 

JUICED 2: HOT 
IMPORT NIGHTS 

EVALUACIÓN 8,7 

No te puedes perder este título de Tuning extre- 
mo para la portátil de Sony. 

THQ. 44,950. +12 años JUGADO □ 


los más 
vendidos 

1 C WWE SMACKDOWN 

VS. RAW 2008 (THQ) 

2 C LOS SIMPSON 

(EA GAMES) 

3 € GTA: VICE CITY 

STORIES (ROCKSTAR) 

4 C FIFA 08 (EA SPORTS) 

5 C 300: MARCH TO GLORY 

(PROEIN) 

6 C WWE SMACKDOWN 

VS RAW 2007 

(PLATINUM-THQ) 

7 C NFS: CARBONO 

DOMINA LA CIUDAD 

(PLATINUM-EA GAMES) 

8 C NARUTO: ULTIMATE 

NINJA HEROES (UBISOFT) 
S « MEDAL OF HONOR 
HEROES (PLATINUM-EA) 

10 c FORMULA ONE 06 

(PLATINUM-SONY C.E.) 


GAME 


DEL 1 AL 30 DE NOVIEMBRE 



5 


loo 


METAL GEAR 
PORTABLE OPS 

EVALUACIÓN 9,2 

No te lo pierdas si quieres saber qué sucede 
tras MGS3 y jugar con snake-maníacos de todo 
el mundo. Konami. 49,950. +16 años JUGADO □ 


FINALfAMMTtflEi 


FINAL FANTASY TACTICS: 
THE WAR OF THE LIONS 

EVALUACIÓN 9,0 

Un grandísimo remake del aclamado RPG de 
estrategia de PSone. Square-Enix. 

44,990. +12 años JUGADO □ 


EL MEJOR DE... 



a 

RPG 

FINAL FANTASY 
TACTICS: W.OIL 
SQUARE ENIX 
44.99C +12 




NUESTROS FAVORITOS 



* - * 


SILENT HILL SILENT HILL 

ORIGINS ORIGINS 

The Elf Nemesis 



PESÓ 

Después de ganar casi 20 Li- 
gas seguidas en el modo Mas- 
ter, sólo me queda esperar a la 
edición 2008. 

KONAMI 19,90 0+3 años 




PURSUIT FORCE SILENT HILL 
JUSTICIA EXTREMA ORIGINS 

John Tones Last Monkey Stan By 


SYPHON FILTER: 
LOGAN'S SHADOW 

El mejor SF de la saga ha anima- 
do todos mis viajes en el último 
mes. Ahora, a por el On-lina 

SONY C.E 39,95 0+16 años 


Lfl ESTADISTICA 

EL JUEGO MÁS 
HILARANTE 

No suele ser la norma habitual, pero hay 
juegos capaces de hacerte soltar una car- 
cajada. Para nosotros el que mejor lo ha 
conseguido hasta ahora es... 


RATCHET &CLANK: 
ARMADOS HASTA 
LOS DIENTES ' 




SOCOM: TACTT- 
CAL STRIKE El 

nuevo giro estratégico de la 
saga de Zipper lleva días 
afincado en mi portátil. 

SONY C.E. 49,95 0+16 años 
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DESCUENTO 

lrrr^«t)E 



AL COMPRAR 
UNO DE ESTOS 
JUEGOS 


por correo 

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envía el cupón a: 
GAME-CentroMAIL C./Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. 
En unos días recibirás CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa. 





ó'ftuvTow 


c m 

c m 

í A 


B£ 0WUL f 

¡■^hTpümc 

El « ' 


PVP recomendado 

69,95 € 


PVP recomendado 

69,95 € 

LECTOR 


LECTOR LECTOR 

Playstation® Playstation® Playstation® 

+ rvi^iai . Ccnaña * Royista Oficial - España Revista Oficial - EsDana 


Royista Oficial - España 


Reyista Oficial - España 


en tu tienda 


Dirígete con este cupón a tu tienda 
GAME-CentroMAIL más cercana. 

Para más información llama al 902 17 18 19. 



0 


syphonfita- 

LOGAINJ’S 

SHADOW 

JS! 


PVP recomendado 

59,95 6 

LECTOR 

Playstation® 

* Reyista Oficial - España 


PVP recomendado 

39,95 € 


LECTOR 

Playstation® 

* Reyista Oficial - España 


64,95 € 64,95 € 64,95 € 

BEOWULF 

□) 


54,95 0 í 34,95 0 H| 


LA BRUJULA 
DORADA 


THE ELDER SCROLLS IV: 

OBLIVION G.O.T.Y. 


SINGSTAR LATINO 
+ 2 MICRÓFONOS 


SYPHON FILTER 
LOGAN’S SHADOW 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


1 AÑADIR 
AL PEDIDO 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 






NOMBRE 

APELLIDOS 

EDAD 

DIRECCIÓN 


U°- PISO 

POBLACIÓN 

PROVINCIA 

CÓDIGO POSTAL 

TELÉFONO 

NIF 

E-MAIL 

1 — 1 CONTRA REEMBOLSO URGENTE 
1 1 ESPAÑA 4,90 € // BALEARES 5,90 € 

OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL 
OFERTA VÁLIDA HASTA EL 31 DE ENERO DE 2008 


Playstation. 

* Revista Oficial - España 

GAME EL* 


CUPÓN DE PEDIDO 





Oficial te regalan una ec 
i y un monopatín de Jad 
,MS con la respuesta cor 
de uno de estos premios. 


1 juego promocional completo 
PS2 Jackass, 1 juego producido 
para PSP y una camiseta Jackass 



GAMES 


COnVERSE 

www.converse.es 



PlayStation,E H 










¿COMO SE LLAMA EL LIDER DE JACKASS? 

JOHNNY KNOXVILLE B] WALTER PIDGEON 


C) PÁJARO FERNÁNDEZ 


¿CÓMO POR SMS AL 5575. Envía un mensaje de texto desde tu móvil 

DA DTIf*IDA DO al nLimer0 5575 poniendo la palabra jackassps espacio + respuesta correcta. 
rAK I IvJrAK . Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al 
número 5575 el siguiente mensaje: jackassps A 


V/. 


Coste máximo por cada mensaje 120 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. Determinados premios serán copias promocionales completas del juego, sin manual. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se 
llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base ^e datos ¡nfotrnatizada propiedad de Ediciones 
Reunidas SA con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas SA c/0 Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite; 14/01/¿UUo. 









«te compara ,e ím ^" a Participar en 

SMS con la respuesta correcta antes del H* tleneS ‘"' C Cnviar u " 

es ael 14 * enero de 2008. 


^tatioru? 


PlayStatioruc? 

DE ESTOS jugadores no aparece en la portada del juego? * 

A) RONALDINHO B) CAÑIZARES C) SERGIO RAMOS 

1 TI 10 F|f!T B raiíd OLP logo fea «¡ttfSrtand tradenwkrf 1 rfa. Ser tawto eSIÍ £ ah*t í£ o' S ’ 5*^ othe, ¡ c0l '" tries - A " Ri O hls ««crwd. Official FIFA licensed product 

ma rk o f the Football Association Premier League Limited and the Premie! Leaguc Club logare copyright vlorks and Sered ^ rn aH* F °° tb ? 11 uf Prcmicr LBa 9 ue ümito(l 1996 - 1,1(2 Premier League logo is a trade 

from tlie Football Association Premier League Limited No association with ñor endorsprnent nf thkVvnS.i /4 • • * v*! 0 nwrk ^.°í ^ 10 respective Clubs. All are tised witli the kmd permission of their respective owners. Manufactured under licence 

"PLAYSTATION", "PS" Family logo and "P¿P" aro regirte^ ti^erarksof ^^^^ítéTÉ^erfelmS'nncf Al? oíller^de^'rksarc títe^^ropet^/rtF Uieirr^^S^e^íwner^ 00 ^ 13 ^ As50c ' a *' 0n Rrem ' er League Uníited to Electronic Arts. "pL^tatio^. ^ 1C ° 




¿COMO 

PARTICIPAR? 


POR SMS AL 5575. Envía un mensaje de texto desde tu móvil 
al número 5575 poniendo la palabra fifaps espacio + respuesta correcta. 
Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al 
número 5575 el siguiente mensaje: fifaps A 


A través de nuestra web 

ui uiui.nevistaplaystation.com 


I 


Entra en nuestra página y 
rellenar el formulario. ' ~ 1 


lina y pincha en el enlace del concurso. Tan solo tienes que seguir las instrucciones y 
i. La lista de ganadores será publicada en próximos números de la revista. 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. Determinados premios serán copias promocionales completas del juego, sin inanual. No se admitirán reclamaciones por pérdida de 
Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista La particiikición en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de ciatos iirfoii^zada 
propiedad de Ediciones Reunidas SA con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dereclios de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas SA c/O'Donnell 12 28009 Madrid. 
Fecha limite: 14/0V200& 



^•Pegúnfo 


Sega y Playstation Revista 
Oficial te invitan a conocer la 
reedición de un clásico para 
PSP y PS3. Participa envian- 
do un SMS con la respuesta 
correcta antes del 14 de ene- 
ro de 2008 y entrarás en el 
sorteo de uno de los lotes que 
sortemos, compuestos por 1 
Sega Rally para PSP y 1 Sega 
Rally para PS3. 



¿PARA QUÉ FORMATO SE PUBLICÓ EL JUEGO ORIGINAL? 

A) SPECTRUM B) SUPER NINTENDO C) RECREATIVA 


¿COMO POR SMS AL 5575. Envía un mensaje de texto desde tu móvil 

DA PTIPIPA D9 al númer0 5575 poniendo la palabra segaps espacio + respuesta correcta. 

■ * IV*lrrnl> • Por eieirmlo. si crees nue la resnnpsta rnmarta oc la a riohm'íac 


Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al 
número 5575 el siguiente mensaje: segaps A 


? d ? menSa í 1,20 euros + l u^ Vá !L d0 P ara L í od ° s los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. Determinados premios serán copias promocionales completas del juego, sin manual No se admitirán reclamaciones oor oérdida de Correos Se 
ReSs S A c<£ mcftivo de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Edí iones' 

as s.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas SA c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite; 14/01/2008. 


© SEGA SEGA the SEGA logo and SEGA Rally ara either ragistered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. All rights raserved. 






ASÍ FUNCIOl 
PLAYSTATION 


LOS SECRETOS 
DEL MANDO SI 


HABLAMOS 
%CON HANNA 


NATALIA 


CANTA CON SINGSTAR EN 
NUESTRA PLAYSTATION 3 




RITMAN 
Y OTROS 
ESTRENOS DE 
CARTELERA 


IDEAS 

PARA 


REGALAR 




playStylemúsica 



RINCON DEL JUGON: UNO DE LOS TEMAS DE LA BSO DE 
HAZEJPS3) HA SIDO COMPUESTO POR EL EXITOSO GRUPO DE 
METAL KORN. EL CANTANTE, JONATHAN DAVIS, 
CONFIESA: «LOS VIDEOJUEGOS SON PARA MI 
■1 UNA RELIGION Y ¡HAZE ES LA LECHE! TENÍA QUE 
ESCRIBIR UN TEMA QUE TRANSMITIESE LA MISMA SENSACIÓN 
QUE ME HA PRODUCIDO EL JUEGO, Y LO HE CONSEGUIDO» 




CHAMBAO 

Con otro aire 


GORILLAZ 

D-Sides 

oooo 

Pensando en sus acérrimos, 
el grupo de punk-rock vir- 
tual más importante de la 
historia de la música pone 
en circulación este doble CD 
que, a la práctica totalidad 
de sus remezclas (con las 
firmas de Soutwax, Júnior 
Sánchez o Quiet ViHoge, 
entre otros lumbreras), 
añade buen número de 
curiosidades como maque- 
tas, caras B... desde su lado 
más oscuro. Una pequeña 
joya, sin duda, emi 


BRITNEY SPEARS 

Blackout 

oooo 

Vapuleada por la prensa, 
golpeada por la Ley, ace- 
chada por el sobrepeso y 
en pleno Annus Horribllls, 
la muñeca rota favorita 
de la gran América se sale 
del guión con un excelente 
álbum de R'N'B chulazo y 
muy callejero, con áspero 
sabor electro, letras subi- 
dítas de tono y estribillos 
incendiarios. Bailable, atre- 
vido y tremendamente pop, 
como así debe ser. Porque 
ella lo vale. / sony & bmg 


BARÓN ROJO 

Desde Barón a Bilbao 

ooo 

La BANDA por antono- 
masia del heavy patrio se 
da un homenaje en este 
«doble directo», grabado 
durante las últimas fiestas 
de Bilbao. Barón Rojo recu- 
pera sus viejos himnos, con 
sonido remozado, y añade 
una ilustrativa selección de 
versiones: Hendrix, Deep 
Purple, Beatles, Queen y, 
por descontado, AC/DC. 

A más de un viejo rockero 
se le van a saltar las lágri- 
mas... / EMI 


OOO 

Sin grandes sobresaltos, y 
ya en solitario, «Lamari» 
(inventora y representante 
principal de esa difusa 
corriente conocida como 
Flamenco Chíll) introduce 
algunos elementos novedo- 
sos en su apacible flamen- 
quito playero habitual (con 
aromas arábigos, pinceladas 
brasileñas, latidos reggae...) 
que se integran con gran 
naturalidad en su personalí- 
simo estilo y sonido. Fiel a lo 
SLiyO./ SONY & BMG 


MIRANDA! 

El disco de tu corazón 

oooo 

Más allá de su impactante 
imagen, a caballo entre 
el glam-rock y la lucha 
libre mejicana, el cuarteto 
argentino vuelve a exhibir 
su desfachatez en un diver- 
tidísimo disco que consigue 
reunir en el mismo guate- 
que el tecno-pop de los 80, 
la injustamente olvidada 
ro/llng disco muslc de los 
70, el shlbuya pop de hoy 
mismo y la Cumbia bravia 
de siempre. Sin ningún tipo 
de complejos, dro 


ALICIA KEYS 


La diva del soul se atreve con nuevos sonidos 

x Cada vez más afianzada en su trono de «Princesa del 
Soul», la joven estrella neoyorquina se pone profunda 
y reflexiva en su nuevo trabajo. 

Sin olvidar del todo los obligados momentos senti- 
mentales, esta vez endurece su habitual tono ligero para 
adentrarse por temas tan espinosos como el racismo, la 
pobreza o la violencia cotidiana. 

Rocoso sonido Rhythm and Blues, infectado de soul 
clásico, jazz, Hip-Hop, pop, rock, reggae (incluso Dance- 
hall) y, por supuesto, un auténtico arsenal de singles tan 
incontestables como Go Ahead, No One, Wreckiess Love o 
Like You'll NeverSee Me Again. 

Además, para la creación de su tercer disco, As I Am, 
ha contado con la ayuda de compositores de la talla de 
John Mayer, en The Thing About Love, y Linda Perry, 
quien ha aportado ritmos más rockeros. Colaboraciones 
que, unidos al talento de la propia Keys, han redondeado 
un disco de catorce temas llamados a ser número L 
La primera edición incluye un DVD exclusivo con una 
reciente actuación en directo de la diva, entrevistas, 
Maklng Ofy sorpresas variadas. Éxito seguro. 




O 


TOP 

SINGLES 


O 


1 ME ENAMORA. JUANES 

(La Vida Es Un Ratico / Universal) 

2 ESTRELLA POLAR. PEREZA 

(Aproximaciones / Sony & BMG) 

3 SIGO LLORANDO POR TI. PIGNOISE 
(Cuestión De Gustos / DRO) 

C UMBRELLA. RIHANNA 

(Good Girl Gone Bad / Sony & BMG) 

5 NO ONE. ALICIA KEYS 
(As I am / Sony & BMG) 
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MILAGROS 




¿QUIEN ES? 

Una de las artis- 
tas nacionales 
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"Hay mucha porquería por ahí, pero 
unas hpras con la Play y desconectas" 


con mas perso- 
nalidad y estilo 
del momento. 
CDETECA 
Pura Hanna 
(2007). Ha sido 
sintonía de la 
Vuelta Ciclista 
España 2007 
con «Como la 
vida» y BSO de 
Yo Soy La Juani 
con «Como un 
mar eterno» 
(2006). 
DE QUÉ VA 
De sabérselas to- 
das. Y es que no 
es para menos, 
ha tenido una in- 
fancia dura que 
le ha hecho vivir 
demasiado, pero 
reconoce que al 
fin ha «encontra- 
do el camino del 
buen rollo». 


Pura Hanna es la fusión del flamenco, 
el reggaeton, el rap... 

Sí, me gusta la fusión porque cada 
estilo me permite transmitir sensacio- 
nes diferentes. La música es universal, 
no entiende de razas, ni de idiomas... 

No me gusta etiquetar mi música, yo 
no cojo un boli y un folio para ver de 
lo que hablo, y si pega o no... Simple- 
mente canto lo que veo en mi día a día 
y las anécdotas que me van pasando, y 
les pongo melodías para que se digie- 
ran mejor. 

¿ Pura Hanna es como un diario? 

Sí, totalmente. Nunca me habían hecho 
este matiz sobre mi disco y la verdad 
es que es la mejor forma de definirlo. 

¿Qué te inspira más el amor o los proble- 
mas sociales? 

Todo tía... Me inspira hasta un árbol, 
lo que pasa es que hay que atreverse 
a decirlo. Si te callas, te tapas los ojos 
e ignoras todo lo que sucede a tu alre- 
dedor para hacer canciones que digan 
«no me quieres, pero te quiero yo...», 
«por qué no volvemos a empezar...» 
(dice canturreando), pues vaya basura... 
Creo que es más interesante hablar con 
sinceridad de lo que ves. 

De las 12 canciones del disco, ¿cuál crees 
que es la más sincera? 

¡Uff! Qué difícil... En el tema que se 
escogió como sintonía de la Vuelta 
Ciclista de este año, Como la vida , digo 
las cosas como las siento: que el país 
se está cargando el medioambiente, la 
autenticidad de las personas, la humil- 
dad y lo verdadero. 

¿A día de hoy qué es lo que te quita el 
sueño? 

(Risas) Trabajar. No, en serio, la falta 
de humanidad que hay en la socie- 
dad. Hay demasiada tontería y tele- 
visión; por eso, lo mejor, es echarse 
de vez en cuando unas partiditas a la 


Play para desconectar de tanta porque- 
ría que hay en el mundo. 

¿La vida te ha tratado tan mal como 
transmiten tus canciones? 

Es cierto que lo he pasado mal, pero la 
vida no me ha tratado mal, la vida me 
ha hecho aprender. 

¿Niña o mujer? 

El cuerpo y la mente se arman de 
mujer, pero siempre tendré el alma de 
una niña. 

¿Cómo es Hanna? 

Un volcán en erupción, pero también 
tengo cosas que me las guardo para mi 
y que de vez en cuando saco. 

¿Estás en tu momento más dulce? 

Creo que aún está por llegar. Todavía 
hay que trabajar mucho y seguir com- 
poniendo para llegar a esa etapa que 
dices. Tengo muchísimas más cosas en 
la cabeza, no tanta pena y tanta ira, 
que quiero que la gente conozca. 

¿Cómo surgió la oportunidad de editar 
Pura Hanna ? 

Me he pateado las calles de Madrid 
cantando, iba a El Retiro e incluso a 
sitios pijos... Hasta que mi actual dis- 
cográfica se fijó en mi. Y un día llegó 
Bigas Luna diciendo que quería mi can- 
ción ( Como un mar eterno) para la BSO 
de Yo Soy La Juani, y le comenté que 
aún había que producirla, pero el que- 
ría la maqueta. Y es que, a veces, de lo 
más simple sale lo más bonito. 

En tus canciones mencionas mucho la 
soledad, ¿le tienes miedo? 

Miedo no, respeto. Siempre he estado 
sola aunque haya estado rodeada de 
mucha gente. 

HANNA 

Pura Hanna 
UNIVERSAL OOO 

Una voz desgarradora y le- 
tras sinceras de la vida mis- 
ma, todo suavizado al son del 
flamenquito, reggaeton, rap... 
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POR RAFA NOTARIO Y ANA MÁRQUEZ 





«que sepas, que la nochevieja pasada 
la pasé con el SingStar y me he dado 
cuenta de una cosa del juego, que 
puedes desafinar más que la " toti ", 
pero si te sabes las letras puedes con- 
seguir buenas puntuaciones. Y es que 
yo soy antiletras, vamos me cuesta 
aprenderme hasta las mías, y aunque 
entonaba bien no conseguía superar 
a mi amiga que, sin embargo, sí se las 
sabía». Tras su aclaración, se puso a 
cantar, bailar y posar como una gran 
diva; y sin ningún pudor a pesar de que 
todos los miembros de la redacción 
estábamos observándola asombrados 
y con la boca abierta. Y es que Natalia 
tiene madera de estrella. 

Cantante, actriz de doblaje (ha pres- 
tado su voz a la leona de la película de 
animación El Arca de Noé) y presen- 


tadora, «mi etapa en Megatrix fue un 
sueño hecho realidad, siempre quise 
trabajar en TV, y me gustaría repetir, 
por ejemplo, en un programa de video- 
juegos que, por cierto, no hay y no 
entiendo porqué ». Pero por ahora pre- 
fiere centrarse sólo en la música, en su 
disco Radika/que acaba de publicar, 
«con Nada Es Lo Que Crees (2006) 
potencié mi lado más sexy, rollo corsé 
y Brigitte Bardot. Sin embargo, el de 
ahora es más de niña mala». «Siem- 
pre me he sentido más niña que 
mujer, por eso busco una pareja que 
sea más niñato, en el buen sentido de 
la palabra; a mi el típico hombre que 
sepa estar en su sitio e híper correcto 
no me gusta. Lo que me atrae es que 
sea divertido, alocado, imprevisible. 
Así es como me veo yo: muy niñata». 


PIXELES DE RECREATIVA 


«Yo he tenido al típico novio 
que ha reunido a sus amigos en 
casa para jugar a la P/ayy tú a 
lado mirando... pero qué se cree ¿que 
es cosa sólo de tíos?» Dice sarcásti- 
camente nada más llegar a la redac- 
ción y al ver nuestra PS3 en funcio- 
namiento con el SingStar en marcha. 
Coge el micro, echa un vistazo al catá- 
logo de canciones que se incluyen en l¿ 
edición de Playstation 3 y elige Toxic 
de Britney Spears mientras comenta 


«Si mi chico llegara tarde a una 
cita por la Play, le dejaría» 
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Amante de los 

juegos. Centrada en 
potenciar su carrera musi- 
cal, nunca descartaría la 
propuesta de presentar un 
programa sobre videojue- 
gos: «me gusta jugar, así 
que sería muy divertido». 


Este verano ha recorrido toda la geo- 
grafía española con sus canciones y 
estimulantes coreografías, pero aún 
así ha tenido tiempo para grabar su 
quinto disco, del que ha compuesto 
siete temas. «Quizá alguien piense que 
soy egoísta pero tengo la sensación de 
que la etapa más dulce de mi vida aún 
no ha llegado. Es cierto que he tenido 
momentos muy hermosos y gratifican- 
tes, como cuando salí de OT y una dis- 
cográfica me fichó inmediatamente. 
Pero lo que de verdad deseo es que 
mis canciones lleguen a todo el mundo 
y que la gente me conozca sólo como 
Natalia, y no como la de OT o la niña 
que presentaba Megatrix». Trabajo no 
le falta, le llueven ofertas pero ella sólo 
quiere dedicarse a la música, y así lo 
declara en su canción Contigo quiero 


«Propongo a Sony hacer un 
programa de TV sobre juegos 
y presentarlo yo...» 


estar. «Hacer otras cosas aparte de la 
música te llena como artista, pero yo 
ante todo vivo por y para la música». 

Es optimista, vitalista, extrovertida 
y «radical en la forma de defender 
las cosas que pienso, cuando tengo 
una idea ¡a defiendo por encima de 
todo» afirma Natalia. De ahí que su 
carrera sea una de las más ascenden- 
tes y fructíferas de aquellos 16 chava- 
les que en 2001 crearon, sin quererlo, 
un precedente en la historia de la TV y 
la música, un precedente criticado por 
algunos y amado por muchos otros. 





£ Radikal. Así es la porta- 
da de su quinto disco, en el 
cual ha dejado de lado los 
sonidos R'&'B para poten- 
ciar los más rockeros. 



A EXAMEN 


¿QUE CONSOLA TIENES? 


Una PSP. 


¿TU JUEGO FAVORITO?! 


Super Monkey Baíl Adventure de PSP. 


¿CON QUI EN TE GUSTARIA ECHAR UNA 
PARTIDA? 


Con Fernando Alonso al de Fórmula L 


UN JUEGO 

QUE REGALARÁS ESTA 1 

msm 

SingStar \ j . 

itino. 

¿JUGAR SOLA 0 EN COMPAÑIA? | 


Sola, me evade y me relaja 


|¿UN JUEGO DEL QUE NUNCA TE CANSAS? 


El Tetris de recreativa, con él descubrí el mundo 
de los videojuegos. 
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POR SEBAS JIMÉNEZ 


Hitman es efi- 
ciente, certera, 
sigiloso-. ¡es el 
agente 47! 


Lo siento fans 
de «Woman»: 
¡La chica flore- 
ra no hay por 
donde cogerla! 


El implacable «47» debuta en el cine 


> v El personaje de 10 Interactive ofrece un nuevo balón de oxígeno para 
9' el cine de acción contemporáneo. Hitman llega a los 24 fotogramas por 
~ segundo y se libra de los píxeles bajo la dirección del francés Xavier Gens 
en una producción que mantiene un ritmo tan trepidante y tenso como la pro- 
pia vida del asesino a sueldo, cuya serie edita Eidos. Apoyándose en un guión de 
Skip Woods (Operación Swordfish), Timothy Olyphant se mete en la piel de un 
ser frío, preciso, certero y limpio en su trabajo: eliminar gente. El agente 47 no 
se estanca en un cuidado aspecto visual con su Impecable traje negro, un poco 
al estilo de los años 60, cuando la moda imponía pantalones cuyas perneras no 
reposaban sobre los zapatos y exigían tener un tipo fibroso para lucir con clase 
esta tendencia. Olyphant también consigue retratar a un ser inteligente y bri- 
llante que no malgasta balas ni hace exhibiciones gratuitas: 47 
no falla, y ni el vacio personaje de una mujer que se pasa casi 
toda la película con la ropa justita para tapar lo mínimo, le hace 
perder su objetivo. Lo que desestabiliza a 47 es un cliente tram- 
poso que quiere jugársela... Digamos que el guión es coherente 
y las coreografías de acción son lo suficientemente llamativas 
como para mantenernos atentos, pero sin caer en ese aspecto 
a lo Rococó de explosión sobre explosión sin sentido que acaba 
aburriendo. Gens recomendó a Olyphant ver Le Samourai (Jean 
Fierre Melville, 1967) para construir su personaje a imagen y 
semejanza de un fino y minimalista Alain Delon. 


Director 

XAVIER GENS 

Guión 

SKIP WOODS 

Reparto 

TIMOTHY OLYPHANT 
DOUGRAY SCOTT, 
OLGA KURYLENKO, 
ULRICH TOHMSEN 

Género 

ACCIÓN/THRILLER 

País de origen 

EEUU./FRANCIA 

Distribuidora 

20TH CENTURY FOX 


Desenlace poco rotundo. El final de Hitman huele a 
segunda parte, pero no hay confirmación. Gens no se inventa el 
pasado de 47; como en la serie de Eidos, ofrece cuatro pinceladas 
que tratan de justificar el modo de ser del asesino que interpreta 
Olyphant, el malo al que se enfrentó Willis en La Jungla 4.0. 
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Título original 

BEOWULF 
Director 
ROBERT ZEMECKIS 

Guión 

NEIL GAIMAN Y 
ROGER AVARY 
Reparto 
RAY WINSTONE, 
ANTHONY HOPKINS, 
JOHN MALKOVICH, 
ROBIN WRIGHTPENN 
Género 
AVENTURAS 
País de origen 
EEUU. 
Distribuidora 
WARNER BROS. 



Mitos y leyendas en tres dimensiones 

Robert Zemeckis presenta la historia del «Cantar de Beowulf», 
una historia medieval sobre un héroe que libra a los pueblos 
daneses de una bestia asesina, fruto de la unión de un demonio 
y un humano. El director de Forrest Gump se rodea de grandes 
actores para llenarlos de sensores y, mediante la técnica del Per- 
formance Capture, hacer que sus actuaciones queden recreadas 
en 3D. A pesar de lo que digan, más que la impresionante versión 
digital de Angelina Jolie, el Grendel de Crispin Glover es de lo que 
más sobrecoge. Recuerda el trabajo de Andy Serkis con Gollum, 
pero en tamaño XXL. Glover ya había tenido el placer de traba- 
jar con Zemeckis en los 80 siendo el «pater familia» de los McFly 
en la trilogía de Regreso Al Futuro. Ahora hace de monstruo des- 
tinado, con su derrota, a marcar el comienzo de la 
leyenda de un héroe que entra en la mitología sajona 
antes que el propio rey Arturo. Sebastián Jiménez 


En 3D. Cinex Imax (Baracaldo), Cinesa La Maquinista 
(Barna), Yelmo Área Sur (Jerez), Cinesa Las Rozas, Kinépo- 
lis y Yelmo Tres Aguas de Alcorcón (Madrid), Cines Imax 
(Málaga), Neocine Thader y Cines Imax (Murcia)... 





LA BRUJULA 
DORADA 


Se inaugura la adaptación de «La Materia Oscura» 

Como Crónicas De Narnia o, la más adulta, El Señor De Los 

Anillos, la serie fantástica La Materia Oscura (Philip Pullman) 
no podía quedarse sin espectacular y costosa adaptación cinema- 
tográfica. Esta Brújula Dorada aspira a ser la película de las navi- 
dades. No le falta rutilantes nombres en el reparto como Nicole 
Kidman y Daniel Craig, aunque lo que más acaba sorprendiendo 
es el talento de la debutante Dakota Blue Richards, elegida entre 
miles de aspirantes. Mucha fantasía para toda la familia y muchos 
giros del guión, a veces con toques de telenovela con esos secre- 
tos familiares sobre un pasado oculto... El director y guionista 
Chris Weitz también creó la historia de Z en Hormigaz. s.j. 


Director 

CHRIS WEITZ 

Guión 

C. WEITZ BASADO EN LA 
OBRA DE P. PULLMAN 

Reparto 

DANIEL CRAIG, NICOLE 
KIDMAN, D. BLUE 
RICHARDS, EVA GREEN 

Género 

FANTÁSTICA 
País de origen 
EEUU. 

Distribuidora 

TRI PICTURES/ 
N.LINECINEMA 


w 


León. Jean Reno con Luc Bes- 
son hicieron una combinación 
explosiva. Gary Oldman y Nata- 
lie Portman pusieron la guinda. 



2 


Nikita. Por aquello de las 
leyes sobre la igualdad: ellas 
también meten caña... Ella era 
Anne Parillaud. 



Chacal. A ver hablamos de 
la versión franco-británica de 
1973 con Edward Fox... nada 
que ver con el descafeinado 
papel de Bruce Willis. 

Hitman. Timothy Olyphant 
mantiene, literalmente, «el tipo» y 
se merece entrar en la lista. 



Crying Freeman. ¿Qué 
fue del cañón de Mark Dacas- 
cos? Su inexpresivo rostro como 
Freeman fue bastante digno. 



10.000 BC 

www.IOOOObcmovie.com 

Roland Emmerich, el director 
de origen alemán de Inde- 
pendence Day o Godzilla, trae 
en verano de 2008 mamuts y 
dientes de sable al cine. 



GET SMART 

getsmartmovie.wamerbros.com 

86, 99... ¡Bingo! La adapta- 
ción de la serie que llegó a 
España como El Superagente 
86, el antepasado directo del 
Inspector Gadget, ganaba 
siempre sin saber cómo. 



SWEENEYTODD 

www.sweeneytoddmovie.com 

Repite Jonnhy Depp con Tim 
Builon: venganza, colorines 
tan propios del cine del parti- 
cular director, como sombras 
y puntos más que tétricos. 
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LOS CUATRO FANTASTICOS 
Y SILVER SURFER 


Sencilla, sin 
pretensiones, 
directa al grano 
y con el toque 
de humor que 
tan bien sienta 
a los 4F. 


Algún altibajo 
en el ritmo y, 
según gustos, 
el mismísimo 
Galactus. 



Porque los superhéroes, súper son 


Con 

JESSICAALBA, IOAN 
GRUFFUD 

Director 
TIM STORY 
Género 
ACCIÓN 
País de origen 
EEUU. 

Audio 

CASTELLANO, INGLÉS 
Y CATALÁN (5.1) 

Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS 

Distribuidora 
20TH CENTURY FOX 

19.95 £ (DVD Edición 
Sencilla) 

24.95 £ (DVD Edición 
Especial) 

29.95 € (Blu-Ray) 


. Si algo nos gustó de la primera película de Los Cuatro 
Fantásticos era que no se andana con tonterías y fuera 
directa al grano: acción superheróica de fuegos de artificio aderezada 
con pildoritas de comedia de situación familiar. Lo que han venido 
siendo las aventuras del grupo desde que fueran creados por Stan 
Lee y Jack Kirby (bueno, aún faltarían los viajes en el tiempo). The 
Rise Of Silver Surfer ofrece básicamente lo mismo con el añadido 
de Estela Plateada y Galactus. Y aunque, con respecto a este último, 
la polémica estaba servida (¿de verdad alguien esperaba un Galac- 
tus corpóreo de tamaño Empire State Building?), el filme resultó 
una modesta y honesta hora y media de correrías, vuelos, guantazos, 
conatos de boda y chascarrillos a la que el enfoque ligeramente infan- 
til le sentó más que bien. 

Ahora llega una doble edición en DVD: la sencilla, con escenas eli- 
minadas y extendidas, tráilers, comentarios y dos pequeños docu- 
mentales como extras; y una doble con un Cómo se hizo y el Cómic de 
Silver Surfer como guinda. Es la hora de... ya sabes. 

PELÍCULA OOOO EXTRAS DVDOOO 


« Caos su- 
perpoderoso. 
El contacto con 
Silver Surfer 
provoca altera- 
ciones inespe- 
radas. 
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Cientos de miles de fans llevábamos años 
pidiéndolo, y Paramount Comedy nos ha 
escuchado... La Hora Chañante, la mítica 
serie de Joaquín Reyes y Cía. por fin llega 
al formato DVD. Universal Music acaba 
de poner a la venta un recopilatorio, en 
edición limitada, que recoge en 2 DVD lo 
mejor de las 5 temporadas. El package, 
diseñado por el propio Reyes, contiene un 
póster, cromos y un cómic. En cuanto a 
los extras, incluye escenas eliminadas y 
un episodio inédito en televisión. Prepá- 
rate para partirte el pecho de risa con el 
Gañán, Vicentín, los Retrospecter... 


PARA MAGOS 
CON POSIBLES 

WARNER H.V. 
LANZA UN PACK 
DE LUJO (11 DVD) 
CON LAS 5 
PRIMERAS PELÍCU- 
LAS DE HARRY 
POTTER, MÁS UN 
DVD EXCLUSIVO, 
CON 3 HORAS DE 
EXTRAS. TAL MARA- 
VILLA TIENE PRECIO: 
100 EUROS. 


LOS SIMPSON: 
LA PELICULA 


O 


Los primeros 
10 minutos de 
la película: me- 
jor que las 5 
últimas tempo- 
radas de la 
serie de TV. 


Se echa en fal- 
ta una mayor 
cantidad de 
extras en su 
paso al DVD. 


Homer en su medio natural: la televisión 

Tras arrasar en las taquillas de todo el 
mundo, el primer largo de Los Simpson 
llega al mercado doméstico, acompañado del con- 
siguiente cargamento de extras, aunque en menor 
cantidad de lo que esperábamos (quizá porque 
estamos acostumbrados a los excesos de las tem- 
poradas en DVD). Aun así, son bastante interesan- 
tes: cinco escenas eliminadas, comentarios de audio y un final alter- 
nativo. Lo mejor, la oportunidad de disfrutar una y otra vez, tanto 
en DVD como en Blu-ray, de los 10 primeros minutos del filme, sen- 
cillamente brutales, con Bart patinando desnudo por Springfield y 
los Green Doy versionando la sintonía de la serie, bruno sol 

PELÍCULA OOOO EXTRASOOO 


Con (voces de la V.O.) 

DANCASTELLANETA, 
JUUE KAVNER... 

Audios 

CASTELLANO, 
INGLÉS... (AMBOS EN 
5.1YDTS) 

Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS 

Distribuye 

20TH CENTURY FOX 
HOMEENT. 

19.95 £ (DVD) 

29.95 € (Blu-ray) 


TRANSFORMERS BEAST MACHINES 
TEMPORADA 2 

Vuelve la serie Transformers más vanguardista 

Incluso entre los fans de los Transformers clásicos hay cierto enfren- 
tamiento a la hora de afrontar esta serie de animación, así como 
pasa con su predecesora Beast Wars Ambas series fueron rechazadas 
por los puristas por hacer que los robots se transformaran en bestias y no 
en vehículos (olvidando que ya había juguetes «animaloides» en la serie, 
los Dinobots y los Insecticons ): los Maximals, comandados por Optimus 
Primal, son los descendientes de \os Autobots, y los Vehicons son los nuevos 
villanos de la función. En Beast Machines, los Transformers n , . . un , 

supervivientes de Beast Wars vuelven al planeta de origen gary chau<, 
de los robots Cybertron, una curiosa mezcla de estructuras ian james coríttt 

Audios 

CASTELLANO, INGLÉS, 
FRANCÉS (ZO) 

Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS, 
PORTUGUÉS 

Distribuye 

SONY PICTURES H.E. 

19,99 € (DVD) 


metálicas y material orgánico cuya fusión también levantó 
ampollas entre los seguidores más intransigentes. 

El aspecto ultratecnológico y frío a causa de la animación 
por ordenador sigue siendo hoy una de las grandes señas 
identif ¡cativas de una serie que mereció mejor suerte. J.T. 

PELÍCULA OOO EXTRAS 
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Autor 

ANTONIO GUIRAL 
Editorial 
EDICIONES B 
Páginas 132 
PVP 29,50 £ 


RANT 

La vida de un asesino 

La última novela de Chuck Palahniuk 

cuenta la vida del joven Buster Casey. O 
Rant, como se le conoce desde que, siendo 
niño, provocara el vómito comunal con una 
de sus inusuales correrías en su pueblo, 
Middletown. Pero lo que hace el autor de 
títulos como Asfixia o El Club De La Lucha, 
es contar la historia de un muerto: Rant 
murió en un accidente de tráfico en alguna 
de sus «choquejuergas» (fiestas de con- 
ductores suicidas) y su biografía es recons- 
truida a base de entrevistas a sus conocidos. 
Así se irán desvelando los misterios de un 
joven apasionado por lo macabro, portador 
y aparente propagador de la rabia en la gran 
ciudad. Palahniuk vuelve a lo grande. 


Autor 

CHUCK 

PALAHNIUK 

Editorial 

M0NDAD0RI 
PVP 19,90 i 


EL GRAN LIBRO DE 
MORTADELA Y 
FILEMON 


Los agentes de la T.I.A. celebran su 
50° Aniversario 


MIEDO Y ASCO EN LAS VEGAS 

Hunter S. Thompson 


William S. Burroughs 

TRAINSPOTTING 

Irving Welsh 

S¿ HISTORIAS DEL KRONEN 

José Ángel Mañas 

NOCHES DE COCAÍNA 

J.G. Ballard 


TOP LIBROS 

LA MALA VIDA 


1 PREDICADOR 

Garth Ennis y Steve Dillon 

2 HELLBLAZER 

Moore, Delano y otros 

3 HELLBOY 

Mike Mignola 

4 WORMWOOD 

Garth Ennis y Jacen Burrows 

5 LUCIFER 

Neil Gaiman y Sam Keith 


TOP COMICS 

ANGELES V DEMONIOS 


GUITAR MICKEY MOUSE 

¡Maldito modo Experto! 



^Cualquiera puede perder los nervios, ¡hasta Mickey 
7 Mouse! Esta espectacular figura de vinilo del perso- 
naje de la factoría de los sueños, Disney, hará las delicias 
de cualquier coleccionista. 

No es especialmente barata, pero esta- 
mos seguros de que algunos pagarían 
mucho más por tener en su estantería 
un Mickey a punto de destrozar su gui- 
tarra contra el suelo al más puro 
estilo Rock Star. ¿Es parte del 
espectáculo? ¿O quizá el modo 
Experto del último GuitarHero 
ha sido demasiado para este 
pobre y desesperado dibujo animado? 

En cualquier caso, nadie nos negará que 
parece un estupendo regalazo para 
el día de Reyes... 


Fabricante 


MEDICOM TOY'S 


CORPORATION 


Dimensiones 


17 CM 


PVP 85 € 
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Mortadelo y Filemón cumplen 50 añitos. Lejos quedan 
ya aquellos detectives de la Agencia de Información que 
empezaron, en 1958 y de la mano del gran Francisco Ibá- 
ñez, como parodia de Sherlock Holmes y su querido Watson: 
uno con pipa (Filemón) y el otro un con enorme bombín del que 
sacaba sus singulares disfraces (Mortadelo). A finales de los 
años 60, con sus personalidades y estética ya bastante 
bien definidas, pasaron a formar parte de la inefable 
T.I.A. (Técnicos de Investigación Aeroterráquea) y, de 
ahí, a la fama mundial. 

Con más de un centenar de álbumes publica- 
dos, y ediciones en decenas de países, Mortadelo 
y FUemón es sin duda una de las creaciones más 
importantes y reconocidas del tebeo español. 

El Gran Libro de Mortadelo y FUemón repasa 
toda su historia, con atención a las etapas, los cam- 
bios, los personajes y todas sus claves. E incluye un 
DVD con el documental «El Año del Colodrillo» y una 
entrevista con Ibáñez. 


POR STAN BY 



Q Lñ 




DICIEMBRE 

20 


DICIEMBRE 


DICIEMBRE 

22 


DICIEMBRE 

23 


PEREZA. Último con- 
cierto de la Gira 2007 
en Zaragoza. Grupo 
invitado: Galvan. 


DICIEMBRE 


SPICE GIRLS. El es- 
perado regreso en di- 
recto de las chicas pi- 
cantes sera en Madrid 
(Telefónica Arena). 


DICIEMBRE 

30 


COPA ESPAÑA BURN 
FREESTYLE. Especta- 
cular deporte para ver 
en directo. Palacio de 
Deportes de Gijón. 


FITO & FITIPALDIS. 

Fin de la gira «Por la 
Boca Vive El Pez», en 
el Palacio de Deportes 
de Madrid. 


ENERO 


UN DÍA MÁGICO. 

¿Qué te traerán los Re- 
yes Magos? ¿Carbón o 
esos juegos con los que 
siempre has soñado? 


DICIEMBRE 

25 


JERE Y MALDITA 
NEREA. Juntos en Va- 
lencia, actúan en la 
Sala Mirror. 


EL ARCA DE NOÉ Di- 
vertida peli para llevar 
a ver a los peques esta 
Navidad. Natalia pres- 
ta su voz a la Leona. 


NAVIDAD, NAVIDAD! 

¿La pasaras de resaca 
o serás buen chico y 
estarás con la familia 
comiendo pavo? 


ENERO 

i 

AÑO NUEVO. Engulle 
las 12 uvas y comienza 
a cumplir esos propósi- 
tos de año nuevo que 
siempre te propones 


\ 



ENERO 


ENERO 


ALIENS VS. PREDA- 
TOR: REQUIEM. Es- 
treno en cines de la 
segunda parte, dirigi- 
da por Greg Strause. 


TMNT. A la venta en 
DVD y Blu-ray Tortu- 
gas Ninja Jóvenes Mu- 
tantes, con excelentes 
extras. 



m * y 

1 v ? Cy 







El Mini crece y se hace más grande que nunca 


t 

Ideal para 
los que quie- 
ren presumir 
de un Mini 
más amplio. 

♦ 

Es algo caro, 
pero no tiene 
rival. 


El extraordinario éxito de ventas 
del Mini ha llevado a los expertos 
de la marca a experimentar con 
versiones más amplias, como es el Club- 
man. En acabados, calidad, motores y 
comportamiento es prácticamente igual 
que el Mini convencional. Sin embargo, 
ofrece algunas soluciones que recuerdan 
a un modelo más antiguo; por ejemplo, el 
portón trasero está divido en dos partes 
para facilitar la carga y su manejo, las 
dos pequeñas puertas laterales diseña- 
das para acceder a las plazas traseras se 
abren en sentido contrario al de la mar- 
cha y para manipularlas hay que abrir las 
dos más grandes. De esta manera, si se 


viaja con niños, aporta mayor seguridad. 
La verdad es que los 260 Litros de capa- 
cidad del maletero (el Mini más pequeño 
tiene 160) no son nada del otro mundo, 
pero abatiendo los asientos traseros 
llega a los 940, lo que está muy bien. 
Otra particularidad, que no 
ofrecen todos los coches 
de esta categoría, es que 
se puede escoger con cam- 
bio manual o automá- 
tico en todas sus versio- 
nes, y se puede combinar 
por fuera y por dentro con 
diferentes colores. Por otra 
parte, el modelo Cooper S 


monta una suspensión un poco dura en 
consonancia con sus mayores prestacio- 
nes en todos los sentidos. 

Motor 1,6 LITROS (4 CILINDROS) | Potencia 120CV 
Aceleración 0-100 Km/h 9,8 | Velocidad Máxima 201 KM/H 
Consumo medio (L/100 Km) 5,5 | Precio: 2L500 € 
www. mini.es 


De Serie. Varios airbags fron- 
tales, laterales y de cabeza; anclajes 
ISOFIX para niños; control de trac- 
ción y de frenada en curva; anti- 
bloqueo de frenos; faros antiniebla; 
botón start/stop ; cierre centrali- 
zado; elevalunas eléctricos delante- 
ros. Aire acondicionado, tiradores 
cromados, llantas de aleación... 




FIAT GRANDE PUNTO 

Ejercicio de estilo 

De los modelos de su categoría, es el que 
luce el puesto de conducción más logrado 
por su ergonomía y amplitud. Su gama de 
motores va de los 65 C V, el menos potente; a 
los 131, el más rápido y mejor equipado. 
Además, la carrocería puede ser de tres o 
cinco puertas. Con una excelente relación 
calidad-precio, el Grande Punto es uno de los 
más deseados por los jóvenes que se compran 
por primera vez un automóvil. 
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COMUNICACION 


50 ANIVERSARIO 
DE MQRTADELO Y 
FILEMON 


Los agentes de la TIA celebran su cumpleaños con una fiesta llena de 
humor y acompañados de su creador Ibáñez 




De izda. a deha.: Miguel Bardem, director de la segunda película de Mortadelo y Filemón; Juan Luis Cano, del dúo 
Gomaespuma; el dibujante Ricardo, Julio Rey, del equipo de humoristas gráficos Gallego & Rey; Ricardo Artola, direc- 
tor editorial de Ediciones B; la cantante Eva Amaral; Francisco Ibáñez; José María Gallego, del equipo de humoristas 
gráficos Gallego & Rey; el cocinero Sergi Aróla, la bailaora Sara Baras y Guillermo Fesser, del dúo Gomaespuma 


E va Amaral le cantó el Cumpleaños Feliz y 
confesó que fue al colegio sabiendo leer 
gracias a sus historietas, a Sergi Aróla le 
gustaría descubrirles los secretos de la 
buena mesa y Sara Baras les acompaña- 
ría con gusto en un zapateao. Todos ellos y 
muchos más aplaudieron al dibujante Francisco Ibá- 
ñez, creador, entre otros personajes, de Mortadelo y 
Filemón, en una fiesta cargada de humor en la que se 
brindó por el 50° aniversario del nacimiento de estos 
pintorescos agentes secretos. 

Fue uno de los actos más emotivos que Ediciones 
B, división editorial del Grupo Zeta, ha organizado 
con motivo del medio siglo de estas viñetas e histo- 
rietas que han animado la vida de varias generacio- 
nes de españoles. Los reyes Juan Carlos y Sofía, y el 
prestigioso cocinero Ferran Adriá se unieron al festejo 
enviando sendos mensajes de cariño. En la discoteca 
Pachá de Madrid se reunieron los artistas menciona- 
dos y otros dibujantes que dijeron sentirse deudores 
de Ibáñez, como Gallego y Rey y Ricardo, en un evento 
presentado por el dúo Gomaespuma. 

La plana mayor del Grupo Zeta, entre ellos su pre- 
sidente Francisco Matosas; el vicepresidente ejecutivo, 
Antonio Asensio Mosbah; y el director editorial y de 
comunicación, Miguel Ángel Liso, rieron con ganas las 
ocurrencias de los humoristas, que no pudieron sus- 
traerse a la actualidad, incluida la reciente separación 
de los duques de Lugo. 

Ricardo Artola, director editorial de Ediciones B, 
elogió que el barcelonés Ibáñez «haya sobrevivido al 
éxito sin perder el humor». Y el dibujante estaba feliz. 
«En el fondo, les adoro», dijo tras recordar que los 
agentes de la TIA le han acompañado desde 1957 
La traca final del aniversario tendrá lugar en enero 
cuando se estrene la segunda película de Mortadelo y 
Filemón (con Edu Soto y Pepe Viyuela), cuyo director, 
Miguel Bardem, presentó unos minutos del metraje. 




playStylemoda 


Fragancia Fleur du 
Male de Jean Paul 
Gaultier edición 
limitada (Toilette 
- 75 mi, Deo Stick, 
i adornos navide- 
ños). 60 £ 


Gafas con montu- 
ra de pasta, de la'i 
línea The Icons del 
Ray-Ban. 129 € 


Zapatilla en piel 
con cinta de su- 
jección y suela de 
goma con ranuras. 
De Nike. 100 € 


Reloj digital con 
funciones de hora 
y día de la sema- 
na en pantalla. 
De Marea. 25 € 


© MAREA 


PARA 

ELLA 


EL REGALO 
PERFECTO 


Fragancia 
Mariah Carey de 
Elizabeth Arden. 
(50 mi) 45 € 


Si no sabes qué regalar este año 
y quieres sorprender a tu chica, o 
tu chico, aquí tienes unas cuantas 
ideas que nunca fallan. 


Pulsera de cuen- 
tas con camafeo y< 
adorno en color’ 
rojo. De Diesel. 

170 € 


Zapato de charol 
rojo, con línea 
sport y casual. De 
Clarks. 79 € 


Bolso en piel de 
color negro con 
entrelazado 
tipo corsé. De 
Converse. 72 € 
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•com 


Verá doctor, 
siento como si alguien 
por dentro me manejara 
y me obligara a 
delinquir. 


RESULTADOS CONCURSOS 


Ah, vamos, 

¿no me digas que 
el personaje de GTA IV 
puede ir también 
al psicólogo? 




«Hugo Silva y Anna también». Ultimamente 
nuestra redactora y a la vez estrella incipiente del 
universo On-line, no nos hace ni caso y siempre 
está acompañada de hombretones famosos. Qué 
malas (¡y qué guapas!) son algunas mujeres. 


Nuestro flamante Jefe de 
Sección José Luis López, 
quiere estrenar su nuevo 
cargo con dos portadas que 
harían temblar al mismísimo 
Ñero de Devil May Cry 4. 


despedido 

y CIERI 


ra 


Oficial 


& 






& 


LAS 
OTRAS 
PORTADAS | 


CONCURSO MONSTERHUNTER 
FREEDOM 2 

Sergio Pinto Jiménez (PALENCIA) 
Jacobo García Blanco (MÁLAGA) 
Francisco Vargas Gallego (MÁLAGA) 
José J. Fuentes Curtido (CÁDIZ) 
Inmaculada Pérez Gonzaga (ALICANTE) 
Víctor Torondel Ariza (BARCELONA) 
Enrique Correa Abril (MURCIA) 

Manuel Freitas Lámelas (PONTEVEDRA) 
César Sánchez Calzada (SALAMANCA) 


Miguel A. Gómez Herrero (MADRID) 
Arturo Ereni Farré (ALICANTE) 

Jaime Gallego Gómez (CÓRDOBA) 

Juan C. García Nieto (MADRID) 

José M. Pérez Moreno (MADRID) 
Manuel Delgado Poblete (BARCELONA) 
Raquel Balsera Gómez (ZARAGOZA) 
Antonio Gallo Nieto (ZARAGOZA) 

Iván Martínez Santos (LEÓN) 

Araceli Chicano Pérez (JAÉN) 

Antonio Croveto Sánchez (MADRID) 


CONCURSO COLIN MCRAEDIRT 

Eduardo Cabello Giráldez (BARCELONA) 
Alberto de la Presa Mayol (BARCELONA) 
Arkaitz Sertutxa Martínez (GUIPÚZCOA) 
José M. Jaén Gil (CÁDIZ) 

Dimas Mejías Carazo (GRANADA) 
Eduardo Santos Martín (MADRID) 

Borja Mercador Mouce (A CORUÑA) 
Jesús Beades Montero (CÁCERES) 
Antonio J. Guardiola López (ALICANTE) 
Alejandro Redondo Sánchez (LEÓN) 


María González García (BARCELONA) 
Francisco J. González Landa (VALENCIA) 
Amparo Herraiz Jiménez (VALENCIA) 
Miguel Ayala López (CANTABRIA) 
Marcos Valera Guerra (SEVILLA) 

David Hernando Fernández (MADRID) 
Albert Plana Vilaseca (BARCELONA) 
Juan A. Rodríguez Vizcaya (VIZCAYA) 
Julio Rodríguez Cabrera (GERONA) 

Lucas Muñoz Muñoz (VALENCIA) 


cueva». Así de 

mos con la guapísima v nn bt f na pers °na pósa- 
te- Una mirada más pS ,? tanl ‘ e Nat a- 
gen delata el más que sosoerhnf 3 3da a ,a írr, a- 

? os ' rnan °s, miradas vmduiT , Cmce de bra- 
' a ses 'ó n. ¿Notáis la inr?nJ * q , Ue hubo du ^nte 


Che. negro, 

¿y qué le condujo 
acá a tomar terapia? 
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Envía 


Ej: Envía CLIK 


3117 al 5888 
para jugar a 
toda pantalla 
con CRASH 


ri i v ®*se 


Allá Tú pone a prueba tu Adéntrate en una lucha 
capacidad de negociación urbana en el año 2046 


Rompe los ladrillos y te 
encontrarás con Sonia 
Monroy 


Léjpido 


IMNOS 


’QesUt? 

■¡BaDaáGfiaD 

gijDniiiEníbpa?® 


CINE/TV 


29599 

4 bodas y un funeral 

7640 

A por ellos 

8872 

0158 

BSO American Beauty 

9670 

Alcohol 

3815 

77224 

BSO El bueno, el feo y el malo 

79087 

Alé Deportivo alé! 

4464 

4887 

BSO Fraggle Rock 

79070 

Alé Zaragoza alé 

6730 

3677 

BSO Gladiator 

79098 

Athletic, Athletic, Athletic! 

5483 

7186 

BSO La pantera Rosa 

78849 

Barca - Forza Barca 

capo 

26189 

BSO Los Simpsons 

78860 

Betis - Sentimiento verdiblanco 

D4oU 

3678 

BSO Misión imposible 

79091 

Ese Cádiz Oe! 

5239 

4901 

BSO Pretty woman 

79085 

Espanyol te quiero 

31449 

2335 

BSO The Benny Hill Show 

0654 

H.O.Del.Cent.Del Betis 

31545 

7189 

Cazafantasmas 

7310 

H.Real Madrid Hala Madrid! 

31421 

3679 

El Padrino 

7311 

Himno Atlético de Madrid 

9232 

2340 

El ultimo mohicano 

30687 

Himno Barsa 

5725 

3680 

Eye of the tiger (BSO Rocky III) 

7300 

Himno Champions league 

2358 

13567 

How to save a life (A.de Grey) 

8912 

Himno del Liverpool 

0706 

2334 

l’ll be there for you (BSO Friends) 

30762 

Himno del Valencia 


2339 

Imperial March (BSO Star Wars) 

28510 

Himno nacional de España 

14446 

29603 

La historia interminable 

78858 

R. Betis - Musho Betis Musho eh 

5245 

9806 

Memorias de Africa 

78854 

R. Madrid - Fieles y leales 

9526 

9100 

Pulp Fiction 

78855 

R. Madrid - Ya estamos todos... 

29888 

30605 

Mulholland Drive 

79079 

Todos a una gora Osasuna! 

31131 

29589 

Dirty Dancing 

79078 

Racing, Racing, Racing! 

17549 

6368 

El exorcista 

78862 

Sevilla - Hasta la muerte^^^ 

13270 

3681 

BSO Ghost 

79077 

Real Sociedad! 

5495 

1882 

CSI Las Vegas 

79089 

Rianxeira 

5483 


ESPECIAL 80 's 

Escuela de calor 
A quién le importa 
La matare 
Cruz de navajas 
Lobo hombre en Paris 
Cien gaviotas 
Devuélveme a mi chica 
Maneras de vivir 
Déjame 

No Me Importa Nada 
Champú de Huevo 
Entre dos tierras 
Tiempos nuevos, tiempos sal.. 
Chiquilla 

Mi aguita amarilla 
Amante bandido 
El Himno de la alegría 
Sin documentos 
Me gusta ser una zorra 
Candidato Futurista 
Que hace una chica como tu 
Alma de blues 
Lobo hombre en Paris 


SUPERVENTAS 


27511 
6701 
43222 
13588 
29615 
O 31516 
13014 
2766 
30583 
28498 
31384 
26122 
9481 
17880 
7548 
25394 
29735 
9908 

25427 

25428 
7311 

27569 

6664 

3885 

13552 


A.Gaudino feat. C. W. 
ACDC 

Andy y Lucas 
Andy y Lucas 
Britney Spears 
Bustamante 
Conchita 
Daft punk 
David Demaria 
Diego Martín 
Dover 

Fito y Fitipaldis 
Fito y Fitipaldis 
Gianna Nannini 
Guns N Roses 
Hanna 
Hanna 
Hanna 

Heroes del silencio 
Heroes del silencio 


Himno 
Hombres G 
II Divo 

James Blunt 
Jennifer López 


Destination... 
Highway to hell 
De que me vale 
Quiereme 
Gimme More 
Al filo de la irrealidad 
Nada que perder 
Around the world 
El perfume de la soledad 
Todo se parece a ti 
Soldier 
Acabo de llegar 
Por la boca vive el pez 
Meravigliosa creatura 
Sweet child of mine 
Como la vida (V.ciclista 07) 
Por ti daría 
Como en un mar eterno 
La sirena varada 
Avalancha 


Himno Atlético de Madrid 
Me siento bien 
Regresa a mi 
You re beautiful 
Que hiciste 


Envía 


Ej: Envía GUAY 31218 

al 5888 para recibir Cal 
y arena cantada por 
MERCHE o envía GUAY 
REY al 5888 y escucharás 
... Y por qué no te callas? 


Consigue una Wiidescargándote 
uno de estos juegos 


17452 Kiko y Shara 
Q 30581 Kylie Minogue 

1486 La Quinta Estación 
1488 La Quinta Estación 
17743 Linkin Park 
14358 M.Bosé y J. Venegas 
25541 Mach y Daddy 
14773 Mala Rodríguez 
8997 Maná 
29960 María 
26133 Melendi 

Q 14355 Miguel Bosé y Bimba 
27654 Mika 
13073 Mika 
14244 Nelly Furtado 
9030 Paulina Rubio 
27692 Pereza 
17591 RBD Rebelde 

1593 Ricky Martin con Chambao Tu Recuerdo 
13235 Shaila Durcal Vuelvete a la Luna 

13725 Shakira Las de la intuición 

13884 Tata Golosa Micromania 

3694 The Pólice Every breath you take 

31149 Timbaland The Way I are 

17420 Tokio Hotel Monsoon 


Adolescentes 
2 hearts 
Me muero 
Sueños rotos 
Bleed it out 
Morenamia-Dueto 07 
La Botella XTM Versión 
Nanai 

Labios compartidos 
Agüita de abril 
Me gusta el fútbol 
Como un lobo 
Relax 
Grace Kelly 
All good things 
Ni una sola palabra 
Aproximación 
Ser o Parecer 


lEj.'Envia Wii 3120 al 7133j¡arál 
¡Real Football 2008 v esta Wíi ■■ 


CANCIONES COMPLETAS 

30625 El barrio Buena, Bonita y Barata 

28649 Alex Gaudino Crystal W. Destination Calabria 
28660 David Tavare Hot Summer Night (Oh La La) 
31282 ACDC Highway to hell 

29756 Alejandro Fdez y BeyoncéAmor gitano-EI Zorro 

29757 Kiko y Shara Adolescentes 

29755 Calle 13 Atrevete-te 

31456 Alicia Keys No one 

31319 Chambao Papeles mojados 

29753 Shakira Las de la Intuición (Anun.Coche) 

31286 Fernando Castro Africa 

29752 La Quinta Estación Me muero 

29750 Jennifer López Que hiciste 

31284 Roy Orbison Oh Pretty Woman (Pretty Woman) 

29749 Andy y Lucas Quiereme 

29754 The Fray How to save a life (A. de Grey) 

29747 Ricky Martin con Chambao Tu Recuerdo 

31519 Paul Potts Nessun Dorma ( Full track ) 

31287 II Divo Regresa a mi 

31285 BSO Rocky III (Survivor) Eye of the tiger 

29751 Ricky Martin Pegate 

13401 La frontera Quien rompio el hechizo 

28659 Out Of Office Hands Up (Radio Mix) 

28658 Tiga Far From Home (Original Spot) 

29748 La Quinta Estación Sueños rotos 

13380 F. Delafe y Las flores azules El poder del Mar 

8679 Carlos Gardel Caminito 

28664 Tata Golosa Micromania 

13447 El barrio Mal de amores 

1639 ErPeche Aire ke respiro 


COM CANCION 58881 

Ej: Envía COM 31319 al 5888 para tener 
la canción de CHAMBAO en tu móvil 


O REY Por que no te callas...? 

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe 

BOFIL Descuelga tío ... 

CAMERACAFE Bernardo Camera Cafe Mari Carmen 


CHINCHETA 

CHAMPAN 

CINTURON 

DINIO 

DUKESALBA 

ELCAUDILLO 

EXORCISTA 

FRANCO 

GALLINA 


MULTIPLICA Multiplícate por 0-Chico de Springfield 
Igual que en los cine de antes 
Oirás como disfruta una chica 
Oirás un Padre Nuestro muy pijo 
El telefono del Padrino 
Nos vamos de fiesta 
Tendrás el sonido de una sirena 
¡Pero en versión borracho! 

Borracha 

Eieieieie 

Risa de Shinchan 
O sea.. Te cojo el teléfono 
TARZAN El grito de Tarzán igual que en la peli... 
TELEFONO Sonará como el tlf de tu abuela 

Tikitaka, tikitaka... 
Es tu jefe para tocarte los huevos 
España está en una época... 


NODO 
ORGASMO 
PADREPIJO 
PADRINO 
POCHOLO 
POLICIA 

POROMPOMPOM 

POZI 

PUJOLMOVIL 

SHINCHAN 

SUPERPIJA 


Soy el chincheta, coge el ... 

Descorche 
Ponte el cinturón 
Cógelo no te confundas... 
Prefiero no hablar de mi hija... 
España es una nación grande... 
Coge el puto teléfono... 
Españoles Franco ha muerto 
Gallina imitando un fórmula 1 
GITANO Ja payo, llevo lo,malacatone en la fregoneta 
GOLLUM El teléfono es mi tesoro 

LUISMA Como el Luisma no se entera 

MARTES Y1 3 Encarna de noche... 


TIKITAKA 

TOCAHUEVOS 

ZP 






FONDO 


Personaliza tu móvil y ponía tu nombre 



Y TAMBICn PUEDES ELEGIR! 




RR6R6RID 


Enví a 

FNM 


Al 


K2 


Codi g o 


ID 




Ej: Te llamas ADRIAN, envía FNM BARNA ADRIAN al 5888 y 
recibirás la camiseta de tu equipo preferido con tu nombre 


v:v: 


TERESA 


¡ümieiDABMn! 

código 


código 


codigo 



¿No puedes vivir sin él o ella? 

¿Cuales son los verdaderos sentimientos hacia ti? 
¿Que piensa hacer respecto a la relación? 

¿Va en serio, es un juego, no sabe lo que quiere? 
Que debes hacer para que funcione. 

Respuestas acertadas a todas tus preguntas 






Fondos de 




SQÍE0 




r Envía 


.JPAN FONDO 5888 1 

| Ej: Envía PAN 41541 al 5888 para recibir los LOBOS en tu móvil | 


Cambia los aburridos fondos de tu Móvil por: 



1745 28708 

TANGAS 

DRAGONESTRIBALES 
sMACIZAS 
TUNEADOS 
KAMASUTRA 


13659 

MEG ATETAS 

GUERRERAS 

ASIATICAS 

CHOPPERS 

DEPORTIVOS 


Ej: Envía STILO TUNEADOS al 5888 para cambiar los fondos e iconos de tu móvil 
por TUNEADOS o envía STILO 7790 al 5888 para cambiarlos por el CHE 



O CHATEA CON NOSOTRAS ENVIANDO LIGUEMOS AL 7372 


vídeos 






Ej: Envía COMIC 29548 al 5888 y Ej: Envía COMIC 01 MAYO al 5888 Ej: Envía COMIC 14383 al 5888 y 
veras el video más caliente y verás lo más fuerte veras el video mas sorprendente 





Envía 


h m Código VIDEO o 

I COMIC nombre STRIPPER 


Al 


Ej: Envía COMIC LANOVA al 5888 y verás como NATASHA LA NOVA se desnuda en tu móvil 



ELVISA 


nidos reales, tonos reales y videos; 4 sms para temas y canciones completas, 5 sms para juegos). Necesaria conexión GPRS. Costes de conexión wap asociados al operador no incluidos. Los menores de edad necesitan consentimiento de sus padres. 
3/806: Precio máx. Red Fija 1,16€/min. Red móvil 1,51€/min IVA incluido. 803: Mayores de 18 años. Delicom, SL. Apdo. Correos 36442 - CP 28080 Madrid. 





















*; 



Para tu móvil en exclusiva O 
en Vodafone llve! vodafon* 


Playstation 2 


Electronic Arts Inc. Electronic Arts. EA, el logo de EA y Need for Speed son marcas comerciales o marcas registradas de Electronic Arts Inc. en EE.UU. y/o en otros 
países. Todos los derechos reservados. El resto de las marcas comerciales pertenecen a sus respectivos dueños. EA™ es una marca de Electronic Arts™ 






